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YaVInethk Lta Şİİ 


9 7 yılının Şubat ayından beri bu sayfada sîzlerle buluşuyorum, ancak 
artık veda zamanı geldi. Bundan böyle Vogel Yayıncılık bünyesinde 
yönetim bölümünde çalışacağım. Aslında değişen bir şey yok, tüm 
Level çalışanları olarak sîzlere en iyi dergiyi sunmaya devam edeceğiz. 
Ancak benim yerim artık perdenin arkası olacak. 

Yeni Yazı İşleri Müdürü ise, yazılarını severek okuduğunuzdan emin oldu¬ 
ğum Sinan Akkol. Sinan da sîzler gibi bir Level okuruydu ve geçen yaz dü¬ 
zenlediğimiz “En İyi Oyun Yazarları Yarışması” ile Level’a katılmıştı. Sinan'ın 
kısa sürede bu noktaya kadar ulaşması, Level’ın gerçekten sizlere ait oldu¬ 
ğunun en büyük kanıtı. 

Beni üzen tek şey, Eylül ayındaki müthiş sürprizimiz nedeniyle yaşadığım 
sevinci, bu sayfada sizlerle paylaşamayacak olmam. 

Evet Sinan, söz sende: 

Çok sağol Gökhun. Sevgili Level okurları, Gökhun her ne kadar bir veda 
yazısı yazmış olsa da, okuyucularımıza söylemek istiyorum ki Gökhun 
Level’dan ayrılmıyor. Sadece daha önemli kararlar vermesi gereken ve daha 
fazla sorumluluk gerektiren bir işi var artık. Yani o hala bizimle, hemen so¬ 
lumdaki masasıyla derginin çeşitli bölümleri arasında mekik dokumaya de¬ 
vam edecek. 

Evet sevgili okuyucular, şimdiye kadar sizinle hep yazar sıfatıyla beraber 
olmuştum. Bundan böyle ise hem yazar hem de yazı işleri müdürü olarak ça¬ 
lışacağım sizler için. Yeni işime alışmam için bana biraz süre tanıyacağınızı 
umuyorum, özellikle bu sayıda olabilecek ufak tefek hatalardan dolayı şim¬ 
diden özür dilerim. 

Derginiz LEVEL bu ay her zamankinden daha dolu, Electronic Arts’tan u- 
zun bir süredir beklenen VVargames adlı Real-time strateji artık sizlerle. Aral 
İthalat'ın dağıtımını yaptığı VVargames, eski toprakların hatırlayacağı ve gişe 
rekorları kıran aynı adlı filmden esinlenerek yapılmış. Her neyse, eğer ilgini¬ 
zi çektiyse, Wargames’in açıklamasını ve oyunun yapımcılarıyla yaptığımız 
söyleşiyi de bu sayıda bulabilirsiniz. Tabii hepsi bu değil, Dominion: Storm 
Över Gift 3, X-Com Interceptor, Descent: Freespace gibi uzun zamandan be¬ 
ri beklenen oyunların yanısıra, Playstation’da yılın oyunu olarak nitelendiri¬ 
len Final Fantasy 7’da bu ay PC oyuncuları için açıkladığımız oyunlar arasın¬ 
da yerini aldı. Bu arada, Playstation kullanıcılarını da unutmadık tabii, Mortal 
Kombat 4 gibi mükemmel bir oyunun yanısıra, raflarda gözünüzden kaçmış 
olabileceğine inandığımız One adlı aetion oyununun açıklamasını da bu sa¬ 
yımızda okuyabilirsiniz. Bütün bunların yanında, Hilekar, FRP ve Kültür Sanat 
köşelerimiz de bu ayki sayımızda yerlerini aldılar. 

Gelecek ay görüşmek üzere, hoşçakalın. Veee, Eylül ayındaki sürprizimize 
kendinizi hazırlayın. 

Sinan AKKOL 
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R T5 çrlgırıhğını başlatan oyunun 
sabırsızlıkla beklenen yen] bo¬ 
lümü strateji dünyasını olduk¬ 
ça sallayacak gibi görünüyor. Bu tarz 
oyunlarda daha ne yenilik yapılabile* 
ceğlhi merak ediyorsanız okumaya 
devam edin. Öncel itil e oyun 2020 yı¬ 
lında geçiyor ve efsanevi NQD lideri 
Kant- hala hayana, ancak dünya biraz 
değişmiş durumda. Hem NOD. hem 
de GD! kin hayati önem taşıyan yeril 
enerji kaynağı olan TlberJum madeni 
kon t rolden çıkarak dünyaya yayılmış, 
sonuçta radyoaktif etkiler gezegeni 
cehenneme çevirmiştir. Bundan kur¬ 
tulmak rejn GDI ana üssünü kutuplara 
taşırken KOD güçleri yeraltı sığmak¬ 
larına İnmeyi tercih ederJer, Öncelik¬ 
le oyunun grafik yapısını de alalım* 
aklınıza gelebilecek her Türlü ses ve ı- 
şık efektinin kullanıldığı oyunda gö 
rrvlrr hem gece, hem de gündüz 
geçebiliyor. Harita yüzeyi imamen 
etkileşimli olacağı netin köprüleri u 
currnak, yamaçlardan aşağı çığ dü¬ 
şürmek ya da ağır bombardımanla 
toprak kayması yaratmak gibi kalıcı 
etkiler yaratan olaylar işlerin gidisini 
tamamen değiştirebilir, iter İki tarafta 
da tamamen yeni bina ve birimler 
mevcut. Binalara tıpkı Starcraft gibi 


şinizl zorlaştıracak, 
aynca üslere konabl 
lecek savunma sis- 
îemleri de [ik oyun¬ 
dan daha güçlü, me¬ 
sela NOD taser kulesi 
af tık havaya da ateş 
açabilecek ve daha 
• cok hasar verecek bı- 
L çimde Tasarlanmış. 

TU^erium toplama İşi 
ise daha da detaylı bir 
hal almEş, Ikî tip ma¬ 
den var ve İkincisi daha çok para edi¬ 
yor. ne var kİ bununla dolu bîr 
Harvester o denil kolay havaya uça¬ 
biliyor ve etrafını dağıtıyor. Ancak bu 
defa Harvester birimleri daha akıllı ve 
düşman bölgesine gönderildiklerin¬ 
de sizi uyarıyorlar. Ancak oyunun 
bence en renkli taraü görevlerin bırbi 
rini etkilemesi, bir Önceki görevde bir 
konvoyu d urdu ramam ak sonra kİ 
görevlerde düşman üslerinin daha da 
güçlü olmasına sebep olabiliyor. 
Daha saymakla bitmeyecek yenilikler 
içeren oyun yakında piyasada olacak 
ve biz onu sîzler İçin otopsi masasına 
yatıracağız. 


ellemeler yaparak gellştımblilyorsu 
nuz, birimler İse zamanla tecrübe ka¬ 
zanıyor ve sonuç olarak daha akıllı ve 
ölümcül bir İıaf alıyorlar. Mesela tec¬ 
rübeli birlikler düşmanı görünce dcF- 
hat dağılıp siper ala biliyor, üstelik za¬ 
man içinde daha ağır silahlarla dona¬ 
nabiliyorlar. Ancak oyunda üçüncü 
bk taraf daha var radyasyon yüzün 
den değişime uğrayan insanlardan o 
Juşaft ve Forgotten adk bu grubun o 
yuna büyük bir etkisi olacak on lada 
dost ya da düşman olmak sizin kara¬ 
rınıza kalmış. Savaşın geçtiği ortam- 
larda korkunç elektrik fırtınaları ve 
meteor yağmurlan devamlı olarak i- 


fektleri ve müzik efe muhteşem ola¬ 
cak. Harita tasarım t İse sizi çöllerden 
tutun da derin ve kayalık vadiler da¬ 
hil pek çok yere götürecek. Senaryo¬ 
ların geçtiği gezegenfeneten bazıları 
çöl lef le kaplı Taiooint*. hapishane ge¬ 
zegeni Kessd ve yemyeşil Mon Çala 
mari. ayrıca Filmlerde yer alan daha 
pek çok dünyanın üzeri fide uçacaksı¬ 
nız. Haritaların devasa olması bekte 
niyor, bu yüzden Pt sahipleri RAM 
arNrrmıria git- 
^ meyi ciddi o 
* f\ larak düşün - 

* r | meliler ve en 

MÖ 
edln- 


lar gezegenlerin yüze¬ 
yinde geçiyor ve kur¬ 
tarma, hava desteği 
venne, koruma gibi 


m ger Shadows of-- 

Ih The E m pire oyna- 
Lrfdıysanız ve orada¬ 
ki hava görevlerine hay¬ 
ran kaldıysantz 3 D kartı 
nızı hazırlayın, çünkü Rfi- 
gue 5quadron bu sonba¬ 
har piyasaya akacak. Ön 
çelikle Nintendo 64 ve 
PT üzerinde çıkması planlanan oyu¬ 
nun, şu aşamada bir Playstation ver¬ 
siyonu olup olmayacağı bilinmiyor. 
Rogı.jr Scfüridron remel olarak ilk iki 
Star VVars filmi arasında kafan bir tlö 
nemde geçen olayları konu alıyor. 
Luke 5kywâlker rolünü üstlendiğiniz 
oyunda size Wcdge Anriltes gfbf onl 
ki seçme Re bel Aillancc pilotu eslik 
edecek. Ancak dikkatli olun, bir pilo¬ 
tu kaybetmek bite oldukça ağır so¬ 
nuçlar doğurabilecek, eğer kanat a- 
damlarıııı/ı korursanız onlar da bunu 
karsı) ıksız bırakmayacaklar. Senaryo- 


görevieri başarmanız gerekiyor 0 
Karşınıza her tip İmperîai aracın 
çıkacağı oyunda siz A-W?ng, X- 
Wing Y-Wing gibi alışılmış Re- 
bel gemilerinin yaraşıra V WSng 
Speeder ile de uçma fırsatı bula¬ 
caksınız. Oyunun grafik yapısı 
son derece gelişmiş, her tür ışık ve 
parça efekti kullanılıyor, aynca ses e- 


J RAM 
^ m eüler. bu a 

4 ’ rada bir Vo 

odoo almayı 
da unutma- 
malılar, çünkü oyun 3Dfx kart olma 
dan çalışmayacak. 







görevler sabit değil. ne yapılması ge¬ 
rektiğine si ı I tarar veriyorsunuz, he¬ 
defleri siz belirliyordunuz Ancak şu¬ 
nu da bilin İti tüm bu hükümet devir¬ 
me senaryosunun altında çok daha 
başka olaylar yatıyor. Oyunun a ra bîri 
mf ve grafikleri son derece iyi tasar- 
lanmış, oynanması rahat, ayrıca RhG 
özelliklerinin de katılmasıyla içerik ol¬ 
dukça zenginleştirilmiş. Kiraladığınız 
askerlerin herbirînln kendine has bir 
karakter yapısı var ve bu durum işle¬ 
rin gidişini etkileyebiliyor Ayrıca a 
damlarınız zaman İçinde daha da ge¬ 
lişebilirler. bulacağınız donanım ve 
bunların geldiği kaynaklar da oldukça 
zengin sayılır, bu arada sîzi kiralayan 
larla İlişkinizi koparmama- 
î V - L savaştığınız hükümetin 

ıtü£U hareketlerini gözden ka- 

I çırmantalisiniz. Oyunun 

| gidişi tamamen 

| reketîefinlze bağlı olarak 

j gelişecek. Tam tarih belli 

jîl 1 değil ama bu yaz bitme- 

I den |agged Allıance 1 pi 

_ yasada oiabllir. 


duğunuz ülke oldukça geniş ve az a- 
damla bu tür bir ışı başarmanın tek 
yolu gerilla savaşı vererek oyunun gi¬ 
dişi açısından stratejik önem taşıyan 
hedeflere saldırmak. Adamlarınızı ül¬ 
kenin farklı yerlerinde konuşlandır¬ 
mak devamlı hareket halinde olmalı 
ve istihbarat toplamak için yerleşim 
bölgelerine sızmayı ihmal etmemeli 
siniz. Ulaşımda çeşitli araçlardan fay¬ 
dalanma İmkanınız olacaktır. Varlığı¬ 
nız zaman içinde farkedİlecek, ancak 
halka karşı olan tutumunuz dahil pek 
cök detay etraftan alaca¬ 
ğınız yardımı etkileyebilir 
ve harta yerel halktan da 
adamlar sîze katılabilir || 

Oyunda pek çok yerle¬ 
şim bölgesi ve etkileşim I ' J 
de bulunabileceğiniz bir ı‘ 1 
sur ü ka rak te r m eve u t. 

Belirli bir konu ve zaman 

akışı olmasına rağmen __: 


F allouî ve benzeri oyunlar İlgini¬ 
zi çekiyorsa, ama daha da de¬ 
taylı bîr oyun arıyorsanız |ag- 
ged Alfiance 7 size ilaç gibi gelecek¬ 
tir. SirTeth tarafından geliştirilen bu 
taktık srraîejl ilkinden çok daha derin 
bir senaryo ve geniş bir oyun alanı 
sunacak. Siz uzak bir üçüncü dünya 
ülkesinde hüküm süren diktatörlük 
rejimini yıkmak İçin bazı gizli kuruluş¬ 
lar tarafından kiralanan bir ajansanız. 
Amacınızı g^^çkloştlrmek İçin elli 
seçme paralı asker içinden yirmi ta¬ 
nesini kiralamak ve onları alı işar kişi¬ 
lik takımlar halinde düzenleyerek her 
tür gizli sabotaj ve suikast görevim 
yerine getirmelisiniz. Ancak btılun- 


sızın 


Spearhead Kasım Ayında Çıkıyor 


A skeri sîmüİasyonlar yapmak zor İş- WM 
rir. oyunu ya çok gerçekçi ya da 
çok eğlenceli yapabil irsiniz, ama I 
İkisi bîrden olmaz. Özellikle günümüz aske 
ri teknolojisi gözönüne alındığında, gerçek- L Jgh 1 
çi ama bir o kadar oynaması zevkli ve kolay [ 
bir tank simülasyonu yapmak ram bîr kabus f 
olabilir. Modern savaş alanı, özellikle elekl- 
ronlk açıdan izlenmesi önemli ve de zor bîr 
ortamdır, her an neler olup bittiği™ takip etmek ve bu 
arada bir ana muharebe tankına kumanda ermek tek bîr 
kişi için imkansız sayılır Oyunu askeri sİ mü Jasy on firma¬ 
larından bîri yaparsa sıradan bir PC kullanıcım hiçbir şey 
anlayamaz, öbür türlü ise oyun basit bir Dooın kopyasına 
dönüşebilir Fakat eğer ikf taraftan da işi bilenler bir araya 
gelirse islet tamamen değişir Zombie Studıos askeri da¬ 
nışmanlık desteği alarak yaptığı Spec Üps isimli oyunla 
bunun nasrl mümkün olabileceğini gösterdi Simdi ise 
Zombie S t udi os tamamen askeri simülasyonlat yaparak 
elli yıllrk bîr tecrübeye sahip olan MAK Technologies şir¬ 
keti ile işbirliği yapıyor, amaç dünyanın en iyi ana muha¬ 
rebe tankı kabul edilen M ( AZ Abrams Ûe İlgili bir oyun 
yapmak. 8u ağır sınıf tank günümüz savaş araçlarının en 
Heri Örneklerindendir, nitekim özelliklerinin oyuna yansı¬ 
tılması ve bu arada oyuncunun sıkılmadan oynayabilme¬ 
sinin sağlanması son derece zor olabilir. Fakat M AK 
Technologies bu iş için oldukça detaylı bîr çaba içinde. 


sonuçta ortaya çık- ** 

Triası planlanan 

ovun ise hem gör —— - i 

seî, hem de oynamş açj&ından oldukça iddi¬ 
alı bir yapım, Spearhead adı verilen oyun, 
Kuzey Afrika çöllerinde 
geçen tek bir senaryo 
I ü/r * 1 II r-'ğıi 
I cınf.l etekı'er ve ha -m 
I i! |. ■ ■■■.!: i ı - !■- 

I U oyl ı 1 -1. i■ I -v.ı nnrd.i 


Multl-player desteğini: 

geniş bir biçimde içere-' ’ 

cek. Oyunda toplam elli îjTfi* 

civarında göt ev olması 

planlanıyor, ancak tek_ 

yapacağınız tankla etrafa 

ateş etmek olmayacak, savaş alanında dost ve düşman 
pek çok farklı birim bulunacak, sfz İse ddrt tariklik bir gru¬ 
bun başında burada üstünüze düşeni yapmaya çalışacak¬ 
sınız. Gerçek fizik kurallarına uygun olarak tasada nan 
oyun 3D kartlarını da destekleyecek, eğer aksilik olmaz¬ 
sa Spearhead Kasım ayında piyasada olacak. 
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H eı fiı ma piyasadaki en 
gerçekçi üç boyutlu RTS 
tasarımının kendi oyunun¬ 
da olduğunu söyleyip Övünür, ama 
bir düşünün bakalım gerçek mi bu? 
Hayır, bugüne dek en iddialı 
yapım bite tam anlamıyla üç 
boyutlu olmaya Lk\şararrıadt 
ama zaten bilinen harita La- 
sanm yöntemleriyle bu İm¬ 
kansızdır, O halde ne yap¬ 
malı? Tabii ki düz zeminleri 
bırakıp uzaya açılmalı. İşte 
Relic Firması son oyunları o- 
tan Homcworld İle bunu ya¬ 
pıyor. Oyun uzak bir galaksi¬ 
de geçiyor bulundukları 
bölgeyi bans İçinde yöneten 


hatırlayan Kus-han halkı sürgün ge 
zegenlnde çile çekerken, bir gün 
eskilerden kalma bîr kristal buluyor 
ve onu incelemeye başlıyorlar. 
Kristalin şifreli bîr mesajla uzak bir 


yacağınız pek çok şeyi uzaydan el 
de etmek dışında* bu amacı ve ne 
zaman ortaya çıkacağı belirsiz ırkla 
da al fş veriş yaparak sağlamak zo 
fundasınız. Tabii uzayda üs kuracak 
değilsiniz, her ırkın dev 
boyutlarda bir ana gemisi 
ve buna yanaşabilin çeşit¬ 
li boyutlarda yıldız gem il e- 
■ rl mevcut. Aslında tüm B- 

I ) (oyu hiper uzayda yolculuk 
ettirmek için bu ana gemi¬ 
ye İhtiyacınız olacak. 
Oy m ı kİ A kullan 1 1 ar i t Dm 
modeller üç boyutlu hazır¬ 
lanmış. fizik kuralları ise en 
ince detay m a dek geçerİt. 
mesela silahlar hedefi ta- 


sFsremln koordinat lan m içerdiğini 
çözdüklerinde İse efsanelerinin 
doğru olabileceği ümidine kapılı¬ 
yor. dev bir filo hazırlayıp a laların m 
dünyasını bulmak için yola çıkıyor¬ 
lar. Ancak bu yolculuk kolay olma 
yataktır, galaksi Tandan filolarıyla 
doludur, üstelik üç büyük korsan 
klanı pek çok bölgeyi kontrol et 
mektedir Siz oyunu Kushaıı ya da 
Ta i ıda n ta rafı n da n o ys ıayab 111 y orsu 
nuz. ancak türler arasında Starçraft 
tarzı bir farklılık mevcut değil. Bu¬ 
nun dışında korsan klanları ve esra 
rengi/ bir tüccar ırkı İse yapay zeka 
kontrol ediyor. Bu rüccar ırk oyun¬ 
da büyük önem taşıyor. İhtiyaç du 


kip ederek ateş açarken geri tept- 
yor bir gravitasyon alanına giren 
gemiler rotalarından sapıyorlar. 
Grafikler ve ses efektleri için de 
benzer durum söz konusu, oyunu 
çalıştırmak için bîr 3D grafik kartı 
gerekmeyecek ancak o /aman gör¬ 
sel kalite bir hayli düşecektir Oyun 
Kasım ayında piyasada olacak ve 
büyük ihtimalle RTS kuralları yeni¬ 
den yazılacak 


Kushavı ırkı bir güi’ı TaUdan ad m da 
savaşçı bir yabancı ırkın İstilasına 
uğruyor. Kushaiı halkını tamamen 
yoketmek yerine onları asEmlle er¬ 
meyi tercih eden Yalıdan yönetici¬ 
leri. kalan lan dev gemilere bindirip 
uzak bir gezegene sürgün ediyor, 
yolculuk boyunca da yaptıkları bas¬ 
kılarla Kuşlum kültürünü yozlaştırıp 
onlara geçmişlerini unutturuyorlar, 
kskl uygartrğı sadece efsanelerden 
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U çuş sihıülasyonUn denince gözle tini t parlıyor 
mu? Analog foystfck konusunda uzman sayılır 
mısınız? 3Dtx grafik kartınız, güçlü bir işlemci* 
niz ve boka sistem hafızanız mevcut mu? Tüm bunlara 
cevabınız evet ise İklnd grup soruyu cevaplandırıl 
İkinci Dünya Savası ve o dönem uçakları ilginizi çekiyor 
mu? Sizce gerçek l>k pilot hedefini radar olmadan tespit 
edebilmeli ” mfr 
Güdümlü tüzelerden 
hoşlanmıyor, fakat 30 
mm. makineli tüfekleri 
seviyor musunuz? Deri 
bir pilot ceketiniz, be 
yaz ipekten pilot eşar¬ 
bınız ve pilot gözlükle 
rinte var mı? Evinizde 
hîç FW-190 ya da T 5i 
maketi bulunur mu? 

Ne. hepsine cevabınız evet mİ? O zaman sİ z de benim 
gibi uzun zamandır iyi bir pırpır slmütasyonu çıkmama¬ 
sından yakmıyorsunuz demektir! Fakat artık rahat binit*' 
i es alabilirsiniz, çünkü ilacınız yakında geliyor. Hem de 
ne ilaç, fanes firması tarafından yapılan uçuş oyunları 
hc-ı zaman iddialı olmuştur, ama bu defa etrafta görece¬ 
ğiniz tek jet uçağı Me 262 olacak, çünkü janc s Fighter 
Legends: Europc fQ44 isimli bu yeni sîmülasyorı ikinci 
büyük savası konu alıyor Normandiya Çıkartması sonra 
sı Avrupa üzerinde yaşanan çetin hava savaşlarım anla 
tan oyunda kuşanabileceğiniz yedi uçak mevcut olacak. 
Fakat İşin en güzel yanı oyunun grafik yapısı, belki şu a- 
na dek yapılmış en gerçekçi grafiklere ve uçuş dinamik* 
(erine sahip olan Fİghleı Legends tam anlamıyla bir rü¬ 
yanın gerçekleşmesi sayılabilir Kokpltler tamamen orijl - 
nal ve İşlevsel, uçakların genel özellikleri de öyle. Işık ve 
ses efektleri ise tanı anlamıyla inanılmaz, şöyle söyleye 
yim. kuyruğunuzdaki düşmanı ekmek İçin bir buluta dal¬ 
mak artık mümkün! Bunun dışında verdiğiniz hasar düş* 
man uçaklarının gövdelerine ve uçuşlarına da yansıya 
cak ayrıca geniş multî-pJayer desteği sayesinde, senar¬ 
yolardan sıkılırsanız Internet üzer inde uçmanız müm¬ 
kün. Bunun dışında o döneme ait bol miktarda belgesel 
Film ve röportaj da pakete dahil olacak. Doğrusu bu son 
baharda çıkması beklenen oyun gerçek bir uçuş dyafeiı 
olacak gibi görürtüyoı. 



/ 

/ 

/ 


E - ger ]ane s Fighter Leğen d s lie ilgili haber 
sizi yeterince tatmin etmediyse bir de bu¬ 
nu dinleyin, MlcroProse uzun zamandır Çi¬ 
zerinde çalıştığı Luropean Air War ile uçuş simü- 
lasyonu piyasasını daha da canlandırmak niyetin 
de Aslında ikinci büyük savaşı kortu alan uçuş o- 
yunlanna uzun zamandır pek rastlan rm yordu, fa¬ 
kat şimdi birdenbire pek çok firma bu boşluğu 
doldurmak için harekete geçmiş bulunuyor, [a- 
ne s ve MicroProse dışında başka firmalar da 
benzer projeler üzerinde çalışıyorlar, İleride sizi 
bunlar hakkında da haberdar edeceğiz. Eutopeun 
Air War oldukça İyi bir grafik yapısına ve uçuş di¬ 
namikleri açısından da hiç hafife alınmayacak 
denli gerçekçi bir tasarıma sahip.olacak. Fakat bu 
oyunun Fighter Legcıids İle karşılaştırıldığında J 
M fe^îgın üstünlüğü var. Her ne kadar FfghLer 
Legends aşamada daha üstün gö 

lünse de. FAWöytırttiüva sunulan uçak sayısında 
daha cömert davranıyor, her iki taraftan toplam 
yirmi civarında klasik model emrinizde olacak. 
Fakat bununla da kalmıyor oyun Fighter Le¬ 
gends gibi sadece 1944 yılını konu almıyor, ak 
sine savaşın büyük bu kısmını içeren toplam üç 
yıllık bir süreyi konu alıyor. Ayrıca cepheler ve 
görevler arasında dolaşırken pilotunuzun sicilini 
kaydetmek ve takip etmek için de detaylı bir 
dosya oluşturuyor. Sonuçta daha çok görev ve 
daha çok uçak sizi bekliyor olacak demektir 
Bunların dışında Mk roProse programcıEan yapay 
zeka, multi-pfaycı özellikleri ve diğer pek çok 
konuda da benzer yapımlardan geride kalmaya¬ 
caklarını ısrarla vurguluyorlar. Sonuçta biraz daha 
sabredip neler ortaya koyacaklannı beklemekten 

başka yapacak 
birşey yok, fakat 
bu oyun lan n içirt' 
den en zayıf olanı 
bile çalışmak İçin 
güçlü b(r sisteme 
İhtiyaç duyacak 
tır., orası kesin. 
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Real time stratejilerde dönüm noktası 


M ^^^—alum. yaz mevsimi oyun 
piyasasının en durgun 
Bokluğu dönem Oyun tır¬ 
malan. her yıl olduğu gibi bu yılda da 
aylar öncesinden reklamını yapmaya 
başladıkları çalışmaları büe Isır süreli¬ 
ğine rafa kaldırdılar. Yani eylül gelin 
ceye kadar o güzelim oyunlardan 
malı t um kalacağız. Ama benî beki e 
mekren de daha fazla çileden çıkaran, 
yazılarımı zamanında teslim edebil¬ 
mek için evimde en az bir haftalık bjı 
kampa girmek zorunda olmam. 

Neyse kl tam çıldırma noktasına 
geldiğim şu günlerde sevgili yazı işle¬ 
ri müdürümden aldığım en son CD 
bunaltıcı sıcağa bîr sure daha dayana 
bilmemi sağladı Sözünü eniğim 
VVargamey iVîOM Interactive ve 
Llecıronlc Arts tarafından geliştirilmiş 
gerçek zamanlı bir savaş stratejisi. 
Oyunun konusu, uzun yıllar önce gös¬ 
terime girmiş aynı isme sahip casus 
filminden esinlenerek hazırlanmış 
Senaryo, W.Q.P.R (War Operafions 
Piamıed Responsei askeri bilgisayar 
sistemine sızmayı başaran David 
Ughfman isimli bilgisayar dehası üze¬ 
rine kurulu. Kahramanımız. Amerikalı 
fann nükleer savaş olasılığını değer¬ 
lendirmek için hazırladığı savunma 
mekanizmasını ele geçirince sadece 
kendisinin durdurabileceği bîr savaş 




t ehil 
kesl de 
doğmuş oluyor 

Filmin so¬ 
nunda dünya 
kurtuluyor 
kurtulmasına 
ama bu yeni 
oyunla bitlikle 


o günden tam ZOyıJ sonra savaş teh¬ 
likesi yeniden açığa çıkıyor Amerikan 
hükümeti çok güvendiği VV.O.P.Rın 
yeniden programlanması görevini 
hangi akla hizmetse dönüp dolaşıp 
David'e veriyor. Amerika ve S.S.C.B 
arasındaki soğuk savaşın ardından de¬ 
ğişen güçler dengesinin, bundan son¬ 
ra herhangi bîr nükleer savaş tehlikesi¬ 
ne İzin vemn‘yeceğîne İnanıldığından 
bilgisayar sisteminden bu kez farklı ola¬ 
sılı klan değerlendirmesi isteniyor. 

Daha önceki olaylardan hiç de ıs al¬ 
mayan kah raman! mız* hükümet İçin 
gizil olarak çalışmaya devam ederken 
bir diğer yandan da Protovısion İsimli 
oyun firmasını satın alıyor ve onun 
adıyla, askeri bilgisayarın programları¬ 
nı ve senaryolarını Internet üzerinden 
oynanabilir hale getiriyor, W.Û.P,R. 
nasıl olduysa Davldln kurduğu savun¬ 
ma mekanizmasını aşıyor ve dünya 
dışı varlıklarla temas kuruyor. Barışçıl 
amaçlar için hazırlanan bu sistenv aşırı 
yüklenmiş yapay zekasıyla İnsan rritı İçin 
büyük tA t tehdit oluşturmaya başlıyor. 


Wargames. toplamda 30 görev İçe¬ 
riyor. Bunların yansı İnsanları temsil 
eden N<O.R.A.D m diğer yarısı dün¬ 
yaya saldıran W<0,Pftm tarafında 
savaşmanızı gerekiirlyoı. Tüm senar¬ 
yolar yirmi yıl önceki Filmin prodüktö¬ 
rü tarafından yazılmış. Tjpkı di¬ 
ğer tomrmnd6Xonquer tıpı 
* *4 oyunlardaki gibi her yeni bö¬ 
lüm yeni binalar yapmanız*, 
para kazanmanızı ve karşılaşacağınız 
bütün düşman askerlerini öldürmenizi 
gerektiriyor. 

VVarganrresi görsel yönüyle rakiple¬ 
rinden üstün kılan en belirgin özellik, 
yüksek çözünürlükteki üç boyutlu ha¬ 
rita ve üniteler Sağa sola çevirerek 
ve yakınlaşanp uzaklaştırarak bakış 
açınızı özgürce bel İri ey e bileceğiniz bu 
haritalar ikinci boyuttan kurtularak yü¬ 


zey şekillerinin etkisini ön plana çıkar¬ 
tıyor. 

Savaşlar ormanlarda, çöllerde, şe¬ 
hirlerde, Pasifik Okyanusu nda ve 
A İpler’de gerçekleşiyor. Farklı mekan¬ 
lar nedeniyle zaman zaman kum fırtı¬ 
nası, kar, yağmur gibi hava koşullarıy¬ 
la da boğuşmanız gerekebiliyor 

Oyun, sayılan yüzü bulan kara, hava 
ve deniz ünitesini bir araya getiriyor. 
Bunların hepsi tamamen kontrolünüz 
altında. Hangi tarafta savaşacağınız, 
görevleri nizl e bî rllk te k allanacağı ru z 
araçların özelliklerini de değiştiriyor, 

N O. R A D ı seçtiğinizde VV.O.P.R 
güçlerinin Güney' Carolina kıyılarına u- 
laştığını haber alıyorsunuz. Başlangıç 
ta sadece üç noktada varlıkları tespft 
edilen düşmanlarınız Amerika da bü 
yük bir üs kurup saldırıya geçmeye 
hazırlanıyor. İlk bölümlerin zorluk se¬ 
viyesi düşük tutulduğundan bu görevi 
tamamlamak İçin ufak bir üs kurup 
nehrin öbüı tarafındaki robot ürerim 
merkezini ve hava alanını yok e (meniz 
yeterli oluyor. Sıcak savaş İlerleyen 
bölümlerde de sürerken, hükümet 
düşmanın iletişim kodlarını kırmaya 
ve bilgisayar sistemlerine ulaşıp sa¬ 
vaş planlanın elde etmeye çalışıyor. 


Oyundaki bürün üniteler farklı özel¬ 
liklere sahip. 5u yüzden askerlerinizin 
yanlış yerlerde kullanıl maları boşu bo 
şuna telef olmalarına neden olur. 
N.O.R.A.D la oynarken en fazla ihti¬ 
yaç duyacağınız kara birimleri şunlar: 

Infantry^ Piyadeler çok dayanıksızdır 
ve ateş güçleri sınırlıdır. Yine de çok 
sayıda üretilmeleri ucuz olduklarından 
bende hep etkili oldukları İzlenimini 
uyandırıyor. 

Bazukacriar nere- 
deysç kendi vücutlan kadar büyük si¬ 
lahlar taşırlar. Piyadelerden daha katın 
zırhlara sahiptirler. Hederiniz bina ve¬ 
ya MK i robotlarından biriyse en İyi 
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verimi onlardan alırsınız* 


oranla 


ü bombacılarının silah¬ 
la rı bazukadan daha kısa menzil11 olsa 
da daha etkilidir. Bombalan yüksek 
duvarların arkasına atabilmeniz avan 
taf sağlar, 

fnşaar işçileri, yem bî 
nalarm yapımında ve hasar görmüş 
olanların tamirinde kollanılır. Binaları¬ 
nızın daha hızlı yükselmesi İçin birlik 
te çalışmaları gerekecekti Her inşa¬ 
at için en fazla 6 tanesini görevlendi¬ 
rebilirsiniz. Ateş güçleri olmadıkın 
dan. düşman üzerine asker yollarken 
arada kaynayıp gitmelerine engel 
olun. 

Kara kuvvetlerindin 
omurgasını teşkil ederler. Etkilerine 


olduklarım söyleyebili¬ 
rim. Zırhlan kalın değil 
ama bu biraz daha hjzll olmalanm 
sağlıyor. 

Bu hızlı keşif aracı 
haritanın daha önce görme 
diğîniz tasımlan hakkında bilgi 
edinmek için kullanılır Tek bir maki¬ 
neliye ve hafif bir zırha sahiptir. 

Red Aîen ten de tanıdığırrız 
zırhlı araçlar, askerleri fyi korunan düş¬ 
man bölgelerinden geçirmeye yarar 
I hzlı olmaları etrafta alev makinefi 
drofdler dolaşırken 6 ünitenin aynı an¬ 
tla i^ıı^rd>llmeşini sağlar 


m. 




ardık ka- ^ ^ . 

bak tadı 
verdi billyo 

mm ama yine de oyun yeni üniteler 
elde etmek pahalı genetik bil iminden 
faydalanmanızı gerektiriyor. BSr sonra 
ki ünitenin üretimine başlanması için 
devam eden üretimin bitmeslrıî bek 
îemeden 16 ünitelik siparişler vefebl- 


Bu kopyalama İşi lirsiniz. 


Yeni bîr Ara«t ihti¬ 
yat; duyduğunuzda bu binayı kulianı- 
tosunuz. Tanklar üssünüze dost ülke 
(erden helikopterlerle nakledfiiyoı. 


-Jl* 


Başlarda karşınıza ç- 
Itan en orjirtal bina İçine en fazla 6 as¬ 
ker yeri eşti re bileceğiniz göze ileme 
kulesi. Burası askerlerin daha güvenil 
bir ortamda daha geniş bîr menzile 
sahip ol malan nı sağlıyor. 





jlPC 


■ 
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VV.G.P.R’ı seçtiğinizde ilk göreviniz 
Drone ve vvalker robotlarım kullanarak 
koorldnatlannı ele geçindiğiniz gizli 
ama savunmasız bfr N.OJÎ.A.D üssü¬ 
nün radarını patlatmak. Onların dış 
dünya İle bağlantısını kesebilirseniz 
çaLışmalanmzın rapor edilmesini en¬ 
gellemiş olacaksınız. W,O.P R un 
çoğunluğu robotlardan oluşan basit 
kara birliklerine gellncer 

Zayıf ateş güderi ne¬ 
deniyle infanny İte karşılaştırılabilirler. 
Elektromanyetik saldırılara karşr koya¬ 
mazlar. 


Zırhla n yavaşlamaları - 
na neden olsa bile İki roket taşımaları 
etkilerini arttırır. 

En çok kullanacağınız 
robotlardan biri. Zırhları ve yüksek a- 
teş güçleri hızlarını düşürmüyor. 


Keşif aracınızın yerden 
bîr Icaç rnetre yüksekte uçması enge- 
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bel] araziyle baş edebilmesini sag 
lar. İki hafif lazer taşır. 


ahır benzeri ayrıntılar mücadele 
ntn daha gerçekçi bir ortamda 
devam etmesini sağlıyor. Havaya 
uçurduğunuz tankların ardından 

Üİ_ ; ekranı metal parçalarının kapla- 

ması güzel ama bina patlomaJan 
IjjfM blıaz uyduruk olmuş. 

En az 28 tl S00 hızında bîr mode¬ 
me sahipseniz oyunun çoklu 
W oyuncu seçeneğini kullanarak 
^ nerwork veya internet üzerinden 
_j 4 kişi karalıklı kapışabilirsiniz. 

Wargşnes 4 ileride bir klasik 
olur mu bilinmez arrm 3DfX destekli 
kaliteli grafikleri ve hoş ses efektle# îy-. 
gelliyor. le böyle bîr oyunu bitirmeden tatile 

İlerleyen bölümlerle birlikte küçük gittiğim için biraz üzgünüm* 
mayınlar yerresîi re bilen ve düşman 
mayınlarını tem izleyebilen araçlara sa¬ 
hip olacaksınız. Oyunda tüm üniteler 
iki farklı hızda hareket edebiliyor. Her¬ 
hangi bir askere sağ tıklayıp yavaş ha¬ 
reket etmesi emrini verdiğinizde ma¬ 
yın tarlalarından daha dikkatli geçip 
zarar görmeden yollarım bulabilir. De¬ 
ğişik hareket hızları bazı ünitelerin 
düşman tarafından erkenden fark edil¬ 
mesini önler 

Wargames. kullanışlı bir arabirime 
sahip Herhangi bir ünite seçiliyken 
sol mouse tuşunu kullanarak hareket 
ve sald eh emirleri verebil itsiniz. Ayrıca 
ünitelerinize sağ tıkladığınızda karşı¬ 
nıza çıkan üsse geri dön seçeneğj on¬ 
ların tamir edilebilecekleri en yakın bi¬ 
naya yönelmelerini sağlar. 

Her göreve başlamadan önce din¬ 
lediğiniz brifing yetmiyormuş gibi bir 
de bölüm ona ların da e-nesiller aracılı¬ 
ğıyla sık sık kuzeydeki köyü kurtar, 
düşman üssündeki fadan yok et gibi 
ek emirler aH aksmız;, El ranın sağım 
dakl mektubun yanıp sönmeye başla 
ması yeni bir gelişmenin habercisi 
Oyunun ayrıntılı haritaları elinizdeki 
koordinat i ardan faydalanarak düşman 
üssüne ulaşmada faydalı oluyor 


İnşaat robotları 
bu tara fin bina yap rm ve tamir işle¬ 
rinde kullanabileceği tek ünite. 
Ancak sadece eğimin az olduğu 
yerlerde üs kurabiliyorsunuz. 


APC ile aynı özellikle¬ 
re sahip bu ataç, silahsız olmasına 
rağmen güçlü zırhıyla asker taşı¬ 
manızı sağlar. 


bulundurmadığınız yerlerde düşmor 
birliklerinin varlığını öğrenmenizi en 


Robot 

bakım binası, hasaıil ünitelerin tanık 
olduğu yerdir Yeni androidler yap¬ 
mak için de bu binayı kullanacaksınız. 


Üssün savunma hattı¬ 
na yerleştirilmesi gereken bu bina en 
fazla 5 drone askeri alabiliyor. 


Hala biraz daha yerimiz olduğuna 
göre ünite? sayınız çoğaldığında konta 
rdlierin Idnderi çıkılhtaz bit hâl aima 
smı ejıgellryebik'cek bir kaç kısayoE 
tuşu ve relimi 

Cofiilfucmrlrir arası geçiş saglaı 
HackerUr aıası geçiş sağlar 
Görüntüyü saat yönünde çevirir 

Görüntüyü saat yönünün tersi 

ne çevirir 

Harita ilk hafini alır A 

Ekrandaki bütün üniteleri seçme* 

ye yarar 

Aynı türden bütün üniteleri seçer 
Zoom Out 
mr* 2oom tn 

Seçili ünitelere verdiğiniz bütün 
emirleri iptal eder 

Küçük haritayı büyütür 
Küçük haritayı küçültür 
Binalar orası geçiş 

Ünitelerden gruplar oluş¬ 
turur 

Gruplan seçer 

Ozan Ali DÖNMEZ 
mail me, ozftSmaH exci te.com 


Oyunda bir tek gelir kaynağına 
sahipsiniz, Hacker ve agemlar, bilgi¬ 
sayar merkezlerine girerek para ka¬ 
zanmanızı sağlıyor Tara akışjnı hızlan¬ 
dırmak Idn aynı merkeze onlardan 
birkaç tane yerleştirmeniz gerekir, 
Hackeıiorfarklı binalarda kullanıldıkla¬ 
rında ordunuzun hızını, zırhını ve ateş 
gücünü Arttıracak teknolojileri elde 
edebilir veya düşman bilgisayarların* 
virüs sokabilirler* 

WaEgames ln en ilginç özelliklerin¬ 
den biri de ünitelerin bazı binaları ele 
geçirebilmesi. Occupy seçeneği saye¬ 
sinde binaların içinde küçük biriiMer 
oluşturup düşmanlarınıza hoş 
sürprizler hazırl aya bilirsin iz. Benim bîr 
türlü alışamadığım savaş şişi tizelElğ hu 
oyunda da 
karşınıza çı¬ 
kıyor ve 

M asker 

**■ 1 


Gelelim grafiklere Üçün¬ 
cü boyut oyuna Apay 
n bir hava katn 
yor Aynca 

ünite tasa- 
nrttennı da 
etkileyici 
bulduğu - 
mu söyleme¬ 
liyim. Savaş 

alanlarındaki otel, 
otomobil, traktöı ve 
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Partneriniz ajan Cook 
İle konuşun ve (İX) oda¬ 
nıza gidin. Masanda otu¬ 
run ve çalan telefona 


A merikanın popüler 
ve hAl k yayınlanmak¬ 
ta olan televizyon 
dizisi X FiEes'ın ünü yayılmış I 
olacak kk para kokusu alan ve 
Sır Dosyası adı altında bir kop¬ 
yasını çeken Türk televizyon 
cuları gibr oyun firmaları da 
olaya el atmışlar. X fileş Game 
de bu dizinin piyasaya çıkan 
iki Interactive oyunundan bîfi¬ 
si. Eğer yurt dışında bu dizîyi 
izleme olanağınız olduysa gö¬ 
receksiniz kî burada rol alan 
Glütan Anderson ve Davıd Duchovny, 
dizideki adlarıyla Fo* Mulder ve Dana 
ScüJty. oyuna sadece demodaki Jcay- 
bolma sahneleriyle kanlıyorlar ve biz 
de özet FBI ajanî Wlilmore olarak on¬ 
ları bulmakla gdrevten d İriliyoruz. Bu 
görev içerisinde FBI'm bize sağlayaca¬ 
ğı olanaklarla [Nokia 61 \ 0 cep telefo¬ 
nu vc Apple Newton cep bilgisayarı, 
boru değil) 7 CD boyunca oldukça In¬ 
teractive bit alemdero&yi buluyoruz. 
Siz, bu oyunu açılamayı kullanarak 
bitirecek olan adventurecılarm yüz İta- 
talan. konuşmama (îlkiniz var [hatta 
hiç konuşmayın ve tek ayak üzerinde 
durun) söyleyeceğiniz he rsey aleyhi¬ 
nizde delil olarak kullanılacak ve okur 
anketi atımda saklanacaktır. 


I Bir defa Steri, t sola. R sağa. V 
yukarı, A aşağı ok tuşuna basın 



cevap verin. Telefondaki 
ses Shaıtks'in sesi ve sizi 
görmek İstiyor, Masa¬ 
nızdaki yapı su ncı bancfla 
oynayın ve masadaki 
dosyaları alıp İnceleyin, 
(Al bakın ve çekmece¬ 
den FBI rozetinizi. silahı 
ve kelepçeleri alın. (2f. 
R, İ L .İ) Toplantı odası 
na gidin, fL> dönün ve 
üzerinde "Authorızed 
Agents Onfy? yazan do 
laptaki tüm eşyaları atm. 
(RJ) ve Önündeki kapıyı 
açıp Shank in ofisine gi 
rin. Orada oturan Skln- 
ner ve Shanks ile konu- 
şup tüm sorulan sorun 
ve Travel formunu alıp 
inceleyin, (2L. I) Kori¬ 
dorda Cook ite konuş¬ 
tuktan sonra onun ofisi¬ 
ne gidip tekrar konuşun. 
Dosyayı kil kİ ey erek 

Cook un yüzüne göçü¬ 
rüm Böylelikle daha ön¬ 
ceden kabul etmediği 
dosyaları Shanks in em- 


I L E 


rtyle almak zorunı 
fişinize geri dö 
panoya bakın ve 
çeleyim Orada 
llmest sizin bil 
Masaya oturuı 
İsim ktsrmna 
ye de 5HILO 
ve Send ik 
konuşmak üzere 



facak. Sonra o- 
nce duvardaki 
lakı nesneleri in- 
SHILOH ke- 
yar şifteniz otacak. 
L ve bilgisayarı açrrı 
VVİLLMORL şîfre- 
APB’ye kilitleyin 
Lsm. Sklrmer İle 
îdora çıkın. Ko¬ 


nuşmadan sonra PDA niza yeni bir yer 
eklenecek. Elinizde kilerden PD Ay ı 
çalıştırıp haritadan Everert ve sonra da 
Comity Inn (ortadaki kırmızı nokta] se¬ 


çin, Ve Cd-ROM unuzun önündeki 
bardağmızı devrilmeden Önce kaldırın 
(Ne demek istediğimi anlarsınız). 


FBI rozetinizi görevli kadına gösfe- 
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rfn* Onunla konu¬ 
şup tüm soru Farı sı¬ 
rasıyla sorun. Bu 
esnada Mulder ve 
Scully'nln karata- 
d ıklan araba hak- 
kında bilgi de 
alacaksın] i ve ka¬ 
dın bizi onJann 
kaldiğl odaya gö¬ 
türecek Masadaki 
The Magic Bu ll eti 
okuyun, yine aynı 
yerdeki ^çekirdek 
artık lan n* bakın. Vata- 
gın üzerinde açık duran 
çantadaki dosyalan 3n* 
çeleyim (I) ile kapı- 
mn önüne gelin ve 
>U ite dönün, Ya¬ 
tağın yanındaki 
Fronı Ou ter Space ki¬ 
tabım alın. (fX) Tele¬ 
vizyonu açın ve seyre¬ 
din. ti) ile ara kapıdan 
geçip Scully'nln kaldığı odaya girin. 
Önce (LU ve Scully'nln okuduğu İn- 
nt r i inceleyin. İleride duran lapıop'a 
kISkleyip onu alın. HV ve Skinner île 
konuşun. Ekranın üst solunda yer alan 
telefon İkonuna basın. Böylelikle kay¬ 


bolan ajanların j 

nerelere tele- 
fon ettiğin E 
araştırma fikri 
doğacak Ka- 
ptyı kullanıp 
park alanına 
çıkın ve İleri¬ 
deki kapıdan 
görevli kadınla 
konuştuğunuz ye¬ 
re gelin. Kaditli a 
konuşun ve telefon 
[konuna tekrar basın. 

Bu sayede bize odadan 
yapılan aramaların liste¬ 
sini verecek. Biri 202- 
555-0149 ıVVashingıon). di¬ 
ğeri 206-555-0182 ıSeattle). Cep 
telefonunuzla bu numaralan arayın. 
Seaıde cevap vermeyecek. PDA yı 
kullanıp Hdd Ofike'egeri dönün. ıj. L 
j) Ofisine girin ve laptop'u bırakın. 
Masaya oturun ve bilgisayardan INC e 
girin. Search Categoıv den Phone'u 
seçin ve 206 555-Öl82 numaralı 
telefonu aratın. Sonra PDA dan 


ya girin- Burada 
Flashllgfît yani fe¬ 
neri elinize alıp 
İ4\) ilerleyin. 
Yukarı çıktığı¬ 
nızda alet 
çantasındaki 
Crovvban alın 
(R. 2\. A. 2Î) 
Skin ne r İle ko¬ 
nuşun. ',41. R 
2Î* Sonra i A' 
yerdeki sandık¬ 
lara bakın ve 
elindeki levyeyle 
açıp bir örnek de 
oradan alırı Tekrar 
Sklnner İle konuşun 
ve yukarıdaki tüm ikon¬ 
lar hakkında bilgi alın [7\ r 
R. t. L) ve arka kapıyı açıp 
teknenin (sağlı olduğu iskeleye 
selin |L. İ. R, İ, IR, l, U. Ve tek* 
nesini yıkamakta olan James Wong'a 
rozetin İzi gösterip tüm soruları sorun 
(L. İ. 2L.Y. I. L 2İ. R« İ). Arabanın ya¬ 
tımda duran Sklnner ile yeni gelen si¬ 


yah araba hakkînda kodoşun, Burada 
oyunu kaydedin çünkü pişman ol ab i 
Ilı siniz. { I) Hızla kameranızı alm ve a 
rabamn plakasını çekin. PDA ile Seart 
le dakr Crirne Lab e gidin John Amls 
İle konuşun ve rüm sorulan sorun, Eli 
nlzdekl tüm delilleri: İtan örneği, mor- 
mi, siyah toz sigara izmaritini analiz 
Idn verin ve ofisinize gori dönün. (R) 
lop lan :ı odasına girip Ski r met İle ko¬ 
nuşun. Tüm sorutan sorup yukarıdaki 
ikonlar hakkında da konuşunca Skin 
ner VVashlııgtoıı'a geri döner. Bura¬ 
dan çıkıp ofisinize gidin. Masanıza 
oturun. Odaya giren Cook ile konu¬ 
şun. Size. Scully'nln laptop'u hakkın- 


Seattİe'dakr Dotkside Ware 
house'a gidin. Lockpick I kul 
[anarak kapıyı açın. Burada de¬ 
lil toplamanız gerekiyor. ıj. R. 
İ, L) ve yere bakın. Burada Lvi 
deıicc Kİ t Ele yerdeki katidan 
bir örnek alm. Hemen yanınız¬ 
da çatıyı tutan tahta sütunlar 
dan birinin üzerinde meımi 
olacak, onu da göz ikonu çı¬ 
kınca inceleyin ve yine ayın 
şekilde örnek olarak alın. tft, İ. 
k\ ve yere baktığınızda bir si¬ 
gara iz marl c I gö rece ksi n i z 
Onu da alm ve (R, 2İ. R k I. L, 
31) Skinner’m bulunduğu oda 



‘eleme 
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da Computer Crime Division'ı arama¬ 
nızı önerecek. Kabul edin ve onu kori¬ 
dordaki dolaba koyun, Cook gidince 
bilgisayara bağlanın ve INC bölümüne 
girin* Category'e WONG yazın ve 
Database'e de Cri m i nal İşaretleyip a- 
rayın* PHOTO bölümüne gidip fotoğ¬ 
rafları kameradan dovvnload edin. 
Arabanın lisans numarasını gösteren 
fotoyu seçin ve plakayı not edin: 
240EAK* JNG'i seçin. Category’e 
240EAK yazın. Vehicle License Num- 
ber yazın ve Database olarak da Go- 
vemment/Military seçip arayın. Rest- 
ricted data! Şimdi Warehouse T a geri 
dönebilirsiniz. Geldiğiniz yerde sakla¬ 
nıp arabanın gitmesini bekleyin ve is¬ 
terseniz dürbünle seyredin (L R, 2f r L T 
İ- L). Arka kapıyı Lockpick île açıp içe¬ 
ri girin (R, L L. 2İ). Gece dürbününüzü 
kullanarak daha rahat görebilirsiniz (İ. 
L. İ. 2R, A). Ve yerdeki kana tekrar ba¬ 
kın. Daha sonra yerdeki kapağı oto¬ 
matik olarak açıp inceleyeceksiniz. 
Seattle'daki Apartment'a geri dönün 
ve etrafı İyice inceledikten sonra yatak 
odanıza gidin. Yatağın yanındaki Jour¬ 
nal’ı da inceledikten sonra artık İyi bir 
uyku çekmeyi hak ettiniz. Uyandıktan 
sonra banyoya gidip aynaya bakın. Ve 
PDA’yj kullanarak Fieid Offîce'e gıdın* 
Yerde yatan Cook'u (dikleyerek ko¬ 
nuşun, dolaba bakın ve laptop'un 
kaybolduğunu görün. Telefon çalınca 
ofisinize gidin ve telefona cevap ve¬ 
rin. Bu arada Cook bizden duymadığı 
halde VVong'un ölümünden bahsede¬ 
cek. Onunla konuşup tüm sorulan 
sorun ve sonra PDA yi kullanıp Dock- 
side Warehouse’a gidin. Burada polis¬ 
lerin bir meftanm etrafında toplandığı¬ 
nı göreceksiniz. Güvenlik bandının 
önündeki memur Mendozaya rozeti¬ 
nizi gösterin. Anlaşılan Wong Çin 
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kan sandıkları inceleyin. Hepsinin 
üzerinde siyah kartal Jbgosu görecek¬ 
siniz. SandıkfcM^w^ dönüp kutuyu 
bulmak İçin Kutuyu bul¬ 

duğunuzda bİTFMajanı nidasıyla he¬ 
men karıştırın ki târeyi bulasınız. Bu* 
radan (L 3İ. R, j. i L İ) ilk gel¬ 

diğiniz yere geri dönün ve koridordan 
(R. İ. L) ilerleyip öriÜrjbzdekİ kapıdan 
girin. Merdivenlerin başından hemen 
yukarı (Y) çıkın ve (23) ilerleyip sağda- 



yemeği ölrnuş. taunda inceleme ya¬ 
pan tkP gö^vlİyJİ konuşun (L t İ). 
Dedektif Mar^^»ourran‘ı görecek¬ 
siniz {gözden^^ftz). Kayıp FBI ajan¬ 
larından da^^Brset tikten sonra 
Wong’un takâsHpbineceksiniz* Mary 
ile tekrar konun, kabine girip her 
yeri inceleyin. Sarı bir Tarakan yağ¬ 
murluğu ile dolapta ilaçlan göreceksi¬ 
niz. Dışarı ç ıkın ve dedektif Astadouri- 
an He gördüklerinizi konuşun. Tam bu 
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sırada liman şefi elinde kahvelerle ge¬ 
lecek (R, L R). Ona da herşeyi sorun 
ve Seattle'daki Tarakan'a gidin. (Y) 
Geminin üzerine bakınca yanık kısım¬ 
lar göreceksiniz (L, İ t R). Geminin İi- 
mana bağlandığı köprüden gemiye 
binin (İ, R. I) . Ve sağdaki kapıdan içe¬ 
ri girin. Burada D1LARANG MAŞUK 
KECUALl CREW yazılı bir pano göre¬ 
ceksiniz (j. R, A) . İlerleyin ve merdi¬ 
venlerden sonra (2İ. R T İ) önünüze çı- 



ki ilk odaya girin. Masada duran Rus¬ 
ça günlüğü alın ve (R, İ, İ) yandaki 
odaya geçin. Oradaki defteri de alıp, 
odadan çıkın (R, İ) ve ilerleyin (R, İ). 
Kapıdan geçin ve (L, İ) yukarı çıkma¬ 
dan düz gidin. Geminin yan kısmına 
(L. L L) gelip insan şeklinde yanmış 
kısma bakın. Bu sayede yeni konuş¬ 
malarda soracak ve öğrenecek bir iko¬ 
nunuz olacak (L l R). Merdivenlere 
gelip (Y, 2İ, R) yukarıdaki kamaraya çı¬ 
kın ve (2İ. L) dedektif Astadourian'i 
bulup konuşmadan önce önündeki 
masada duran delilleri inceleyin. Son¬ 
ra cepten John Amis e bîr aio deyip 
konuşun. Şimdi dedektifle konuşabi¬ 
lirsiniz, Ona tüm sorulan ve ikonları 
sorun ve duvardaki izleri de gösterin. 
Mendoza bu arada yeni haberlerle ge¬ 
lecek. Bundan sonra Seattle'da yer 
alan Coroner’s Offîce'e gidebil irsiniz. 
Otopsi odasında organların bulundu¬ 
ğu masadan mermiyi aim. Doktorla ve 
sonra da Astadourian île tüm sorulan 
ve yeni belirecek ikonları kullanarak 
konuşun. Artık yeni bir partneriniz 
var. Crime Lab’e gidin ve Amıs’e de¬ 
lilleri verip konuşun. Artık eve geri 
dönebilirsiniz. 
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Masanız* oturup 
i defon mesajları m 
dinleyin. Sonra bif- 
gisayardan e-mail 
ite gelen TARA- 
KAN.DAT dosya¬ 
sından Fftfı seçip 
aratın. Bunlar ajan 
Cook un parmak İz¬ 
leri. Gürültüyle çalan 
kapıya cevap verin. 

Gelen Cook. Onunla 
konuşup parmak izlerin¬ 
den bahsedin. Daha son 
ra tekraı Warehouse’a 
gidin Tabii ki oyunu 
save edin ve saklan* 
dığmız yerden bü¬ 
yük bir hızla kamyo¬ 
na gidip şoför kapısın¬ 
dan girin. Hemen sağa 
dönün ve torpido gözünü 
inceleyin, içinde buruşturul¬ 
muş bir kağıt göreceksiniz. Arkadan 
gelen şoföre yakalan¬ 
madan yolcu kapısın¬ 
dan çıkm. Eve dönün 
ve iyi bir uyku çekin. 

Sabah dedektif Astado- 
urian iyi delillerle gele¬ 
cek. Videoyu seyredip 
onunla konuştuktan 
sonra faks gelecek. De 
dekriffe konuşun ve 
masanızdan fakstan 
alınca ona gösterin ve 
niceleyin. Bu arada As- 
tadandan ile konuşur¬ 
ken Shower first... " 
seçeneğini seçin. He¬ 
men Coroner OFPtce e 
gidin, Doktorla tüm 
ikonlar hakkında konu¬ 
şun ve PDA nizda yeni 
beliren Charnodakı 
Gördün s Hauling’e gi¬ 
din. Burada da bir save 
yapın (İl İçeri girip ka¬ 
pının önüne gelin ve kapıyı açıp içeri 
girin (İ. R. A’ı. Yerde duran defteri alın, 
fam bu sırada garip bakışlı bir adam 
gelip İkinizi de duvara fırlaracak ve 
bombalı kapıyı çekip gidecek. Hemen 
/erdeki küreği abp ■ L ;■ buzdolabına 
dönün. Aşağı bakıp kürek ile duvarda¬ 
ki ızgarayı kırın ve bomba patlamadan 
>nce kaçın. Dışarıda ekranın sağ altın¬ 
daki İkonu kullanarak dedektifi öpme- 
/o çalışın, Nankör kadınlar! İnsan ha¬ 
zarını kunaran bir adama böyle mı 


ım 
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davranır? Onunla 
konuştuktan son¬ 
ra evinize geri 
dönün ve bilgi¬ 
sayardaki Me- 
dia bölümün¬ 
den Georgla. 
riutonium. Tara- _ 
kam Smugghng- 
Ufö, Russîa ve 
Wong hakkında bil¬ 
gi aldıktan sonra 
uyuyun. İşte dördün¬ 
cü gün. 


Ofisinize gidin ve toplantı 
odasında silahını dolduran Co¬ 
ok ile konuşun. Onunla konuşunca 
kötü şeyler olacağım herhalde siz de 
anlayacaksınız. O zaman hemen save 
edin ve Seatde daki Smolnlkoff s Wa- 
rehouse a gidin. Silahınızı seçip hazır 
otun Cook uyarı atışı yaptıktan sonra 
■R:« İçeri girip üç adamı da vurun. 


mide gördüklerimiz 
iF. A). Yerdeki sila¬ 
hı alın ve (R. 2İ, 
2R, 2İ, R, Y. I. 
2R, l 2R. Y. 31. 
L. A. F| Smolnl- 
kofr un yanın* 
gidin. Onunla 
tüm İkonla¬ 
rı kullanarak ko¬ 
nuşun Grime 
Lab'e gidip, ba¬ 
listik restleri için 
silahı Amis e ve¬ 
rin. A mis. silahın 
daha önceki olay¬ 
lardaki silah olduğu¬ 
nu söyleyecek Smol- 
nikoff un inine gidip sila¬ 
hı hakkında konuşun. Co¬ 
ok onu tutuklarken cep tele¬ 
fonunuz çalacak. Karşınızdaki 
A m is. ama bize karsı İlk defa bu kadar 
sinirli Evinize geri dönün, Kapı çalın¬ 
dığını duyacaksınız. Gelen Astadourî- 
an ve o da çok sinirli. Tam bu sırada 
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Sonra f3l Y. j İkinci kata çıkm ve :Zft» 
sağdaki ve İ2RJ adam lan da vurun 
h 2R. Y. İ. 2İ. L. A I >, Ve Smolnl- 
koff un saklandığı yere gelin Onu sa¬ 
kın vurmayın. Cook gelince sizinle ko¬ 
nuşacak, Smolnlkoff He konuşmadan 
önce [İ L, V î, R. 1. R_ İ A. İ. 2R. İ. 2R. 
A. I. R, A. I- içeri girdiğiniz İlk kapıya 
gelin (R, I R, İı Merdi ve nlerrn arkasın¬ 
daki yere gelip masadaki defteri İnce¬ 
leyin Hemen sağa dönün ve kutulann 
üstündeki ambleme bakın. Bunlar ge- 


telefonunuza bîr mesaj gelecek. Onu 
dinleyin ve dedektif gidince bıSgisaya- 
rınızdan e-mail ile gelen parmak izini 
IOHNDOE.DAT) Government/MMı 
tary altında aratın. Resrricıed! Şimdi 
yatağa gidip, sonraki günü bekleyebi¬ 
lirsiniz. PDA yı kullanıp 5and Polnt 
Hangar 4 e gidin. 


'3R Karşınızdaki iki kapıdan sağda- 
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kini seçin. İsimsiz kahraman üe H You 
ha ve my wond. seçeneğiyle konu¬ 
şun, size Stiletto''yu verecek. Sofa dö¬ 
nünce Astadourları m geldiğini göre¬ 
ceksiniz. Onunla konuşup Gold 
Bar daki hastaneye gidin, Doktorun 
sorularına sırasıyla. Dana Scully'i ara¬ 
dığınızı. FBIdan olduğunuzu söyleyin 
ve rozetinizi gösteriri. Sonra da Wal- 
ter Skinner'ı seçin. Sonra tekrar konu 
sup Tüm somlan sorun. Bu arada oyu¬ 
nu save edebilirsiniz. Şimdi Scully nin 
odasına girin ve Assistant Dîreaor 
Skinner'ın kendisini aramanızı isledi¬ 
ğini . adınızın Agent Wlllıncre olduğu¬ 
nu söyleyin ve Black Man "den bahse¬ 
din Hareket ettiğinde hemen StFJet- 
toyu gösterin ve sakinleşince Smolni- 
koff un resmîni verin. Haritanızda yeni 
açılan Rural R&ıute I İZ t'e gidin, Bura- 
da (9İI ilerleyip direğe tırmanın ve 
sağa ve sola Bînocular İle bakıp 
vagonların üzerindeki 82 bin 434 sa¬ 
yısın \ görüm Aşağı İnip Astadourian 
He konuşun (R, l R* 2b, Yanmış vago 
nu bulun (F). İçine girin. İçeriye baktık¬ 
tan sonra çıkın ve evsiz adamla konu 
şun. Size sorti sorduğunda Photog- 
raphs Moving Pictures. VideotapeT 
seçin ve Field Office e gidin Aldığınız 
kaseti bilgisayarın yanındaki çalıcıya 
rakın ve capture yapıp Govem- 
rnem/MlNtary altında aratın. Bilgisa¬ 
yardan çıkıp video konferansa katılın. 
Sonra PDA da B/9 Force 10’dan gelen 
mesajlara bakın. Alaska'nın koordinat¬ 
ları haritaya eklenecek. Buradaki 
Rauch's Housea gidin (2t. L. İ. R), Ku¬ 
lübenin içine girin (R< I L İ. L. Y,Lh 
Yerde yatan adamı bulun ve konuş 
maya çalışın. Tavanda asık duran mas¬ 
kotu çekip açkın yerden yukarı çıkın. 
Mulder ile konuşun ve çalan cep tele¬ 



fonunuza cevap verin. Tam o arada 
N5A ajanları çıkagelecekler ER. A, I, RL 
j. R I. R, i). Aşağı Enin ve bir save da 
ha yapın. Kulübeden çıkıp ajanlarla 
konuşun. Daha sonra hızla sağa dö¬ 
nüp kaçın.İşte actlon, (R. 2İ)\ Ağacın 
akına saklanın ve onlar gidince ara¬ 
bayla Miiiln Hallwaye gidin. Silahınızı 
hazır edin ve {l, İ) ana koridora gelin 
(t. 2İ L). Yerde yanmış olarak yatan 
adamın silahını elinize alın ve (I. R) 
İlerleyin. Mulden vurmayın, ama soru 
sorduğunda "Scully, run!' deyip ka¬ 
çın, Sağa dönüp silahlı adamı vurun. 
Arkanızı dönün ve sağ üstteki kapıdan 
çıkın (L, I. R). içinde büyült kutuların 
bulunduğu odaya girin ve sağa dönüp 
Seul Ey fîe konuşun. O sırada çıkan 
adamı vurun ve odadan çıkıp iL, 2İ) 
ilerleyin (R- İ. L 8İ), Burada alan Scully 
ile tekrar konuşun ve planım dinleyin. 
Solda duran panele kiikieyln ve yeşil 
butonu çekin. Buradan çıkıp ortadaki 



EsolatloFi Grıambeı m ön ve arkasında 
ki kapıları kımntzı bütanlara basarak 
açın. İkinci kapıyı da agnea (2R P /İ. R> 
İ) Central Control ftoom'a gidin ve (I 
1} kapının örtündeki “Life Supporc 
System SrEıury' yazan bu ton a basıp 
geri dönün il. 2İ. L, İ. L. 8İ. L, İh Bu¬ 
radaki kapının açık olduğunu göre¬ 
ceksiniz. Scully size sorunca sağ iarah 
seçin ve silahınızı elinize aEm, İlerleyip 
sağdaki korumayı vurun. Hemen sağ 
dakl anahtarı alın {L + 6İ. ZKh gittikten 
sonra kırmızı bütana basıp kapıyı ka¬ 
patın ve Mu ide n sıkıştırın. Scully sizi 
yakalayıp kapmm oraya götürünce 
SriEetıoyu Scully'e verin ve mütevazı, 
ama gizemli dernoyu seyredin. Ben 
özel ajanınız Wi3lmore olarak yeni 
oyunlar üzerinde çalışmalarıma de 
vam edeceğim. Bu arada siz kendini¬ 
ze dikkat edin çünkü oyun sizi de esir 
alabilir. Yepyeni ve bol CD li oyunlar¬ 
da görüşmek üzere. 


VÖRTtX 
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DEATHTPAP DlINGEON 

KAPANUlf MAHZENLE!? 


S on birkaç yıldır FPS piyasasında 
adından en çok söz ettiren 
oyumlardan biri de Tonıb Ra- 
İder oIcİUa tabii onun İlginç karakteri 
lata Çfpfitun oyunun satışına katkıları¬ 
nı unutmamak gerek Meraklıları fçın 
hemen söyleyeyim, önümüzdeki Ski 
yıl içinde Tomb Raîefer 3 w A piyasa¬ 
ya çıkacak, tabii piyasanın genel duru¬ 
munda bir büyük bir değişiklik olmaz¬ 
sa. Fakat şimdilik pek çok firma bu 
tarz oyunu kopyalayan bir sum ya¬ 
pımla pazardan pay kapmaya çalışı¬ 
yor Di e By The S\vorri İHina iyi bîr öf- 
nekıi Tomb Raİder yapjmcılan da boş 
durmuyor tabii, Eıdos uzun zamandır 
üzerinde çalıştığı Deatbtrap Dungeon 
ile oyuntiLıiarın beğenisini kazanmaya 
çalışıyor. Deathırap Dungtmn aslında 
tan tivlngstone tarafından yazılmış bir 
kitap. Eİdos bu kitapta anlatılan öykü¬ 
den yola çıkarak actıon/advemufe tar¬ 
zı bîr oyun ortaya koymuş. 


TOriO İblisler 


Dcathîrap Pungeon Windows 95 
altında çalışıyor, gereken minimum 
sistem ise PenılumUâB işlemci, lö 
MB RAM Ax CD sürücü olarak belir 
lenmiş Hard disk üzerinde 
gereken Ixîş alan miktar» ise 
yaklaşık Olarak J 10 MB "d 


i K 



t£y V» 

^ şAgz, 

" -a : ».-T 


kadar, ancak kurulum esnasında FMV 
ara sahnelerin de aktan İmasını isterse¬ 
niz bu miktar rahatlıkla 200 MB civarı¬ 
na ulaşabiliyor. Oyun mouse ve klav¬ 
ye araaliğt ile oynanıyor, temel hare¬ 
ket tuşlarının sayısı fazla değil ve bun 
lan SETUP ekranında bulunan anahtar 
destesini seçerek istediğiniz gibi ayar¬ 


layabiliyorsunuz, Yine bu 
menü de yeralan göz ikonu 
grafik ayarlan yapmanıza, 
kulak İkonu sesleri ayarla¬ 
manıza ve kanlı işkence 
afetleri şeklinde olan İkon da 
eğer varsa 3Dfx grafik kanı¬ 
nızla ilgili ayarlan yapmam 
za imkan tanıyor. Oyunu ça^ 
taştırmak İçin 
bir 3Dfx grafik 
hızlandırıcı karî 
gerekli değil, 
ancak eğer 
varsa oyunun 
grafikleri daha 
Kaliteli ve ani¬ 
masyonlar da- 

Ha 
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Oyunun konusu oldukça basi 
Baron Sukumvk oldukça sert bîr dere¬ 
li ey îdi r ve Fang kasabasını demir 

yumruk la y öne tmekted İt. Kasabanın 
dışına yaptırdığı tuzaklar ve İblislerle 
dofu mahzenle* kendisine karşı gelen■ 
Herin sos* durağıdır. Ne var kî Baron 
aynı zamanda kumar oynamayı seven 
biridir, bu yüzden tüm 
ülkedeki cesur savaşçjla- 
ra çağrıda bulunur. Her 
kim Deatfıtrap Dırngeon 
adını verdiği mahzenler¬ 
den sağ olarak kurtulur 
ve buradaki en güçlü ya¬ 
ran k dİ a n kızıl ejderha Mel kor He başa 
çıkabilirse akit almaz zenginliklerle 
Ödüllendirilecektir. Fakat bu mahzen¬ 
lere kim İndi ise bir daha canlı olarak 
çıkması mümkün olmamıştır. Haberi 
duyan îkl kişi daha kasabaya gelrı. biri 
Red Lotus, diğeri de Chain Dog olarak 
bilinen bu İki tipin amacı îşi başarıp 
bol paraya kavuşmakhı Siz bu îkl ka¬ 
rakterden birini seçerek mahzenlere 
iniyor, oradaki türlü tuzak ve yaratık¬ 
tan kurtulup Melkor ife karşılaşmaya 
çal işiyorsun tiz Mahzenler tam on 
farklı seviyeden oluşuyor, her biri fark¬ 
lı bir yapıda tasarlanmış. Oyuna 
başlarken iki karakterden birini seci 
yorsunuz, doğrusu genel olarak arala¬ 
rında pek belirgin bir fark yok, bu yüz¬ 



den kimi seçtiğiniz o kadar da önemli 
sayılmaz, İlk başladığınız zaman birin¬ 
ci seviyeden itibaren şurayla bölümleri 
geçmelisiniz, ama daha sonra canınız 
isterse bitirdiğiniz bölümlet! tekraı oy 



v İki şey 

yar. yolunuzu bulup ilerlemek ve h.v 
yatta kalmak. Etrafta bulunan yaratık 
lann çeşidi ve büyüklükleri oldukça 
değışeblllyoî, bir sonra ki köşenin ar¬ 
dında srradan bit grup İskelet ya da 
dev bir T-Rex sizi bekliyor olabilir. 
Üstelik oyunda canınız istediği gîbl 
kaydetme imkanınız da yok belirti 
noktalarda bulunan kayıt noktalarına 
ulaşmanız lazım. Bu noktalar kafatası 
şeklinde hu İkonla belirlenmiş ve iki 
larklı türü mevcut. Gümüş rengi olan¬ 
lar normal kayıt noktalan, bazen de 
kırmızı olanlarına rastlayacaksınız. bu¬ 
ralarda kayıt etmek için beş altın öde¬ 
meniz lazım, yoksa unutun. Kayıt nok- 
talan mn bol bulunmadığı göze alınrrsa 
yapılacak m doğru şeyin etraftaki al¬ 
tın lan kaçırmamak olduğu anlaşılır 
Tabii oyundaki bol miktar sıtalı ve bü¬ 
yüyü atlamamak lazım, işte malzeme 
tipleri hangi tuşla ulaşıldıkları ve ne 
işe yaradı İdarinin kısa bîr listesi: 


7X 


W 


Standart lalı emiz, her za¬ 
man emrinize amade. 

Savaş çekici* kafa 
kırmak için İdeal ama yavaş. 

Dragon öldürmek İçin 
gerekli, büyülü bir kılıç. 
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Kara büyüyle Başka bîr ym. bu şekilde ne 1 tadar uzağa ulaşa- 

güçlendi rilmiş bir kılıç, ancak düşma- boyuttan sırtında patlayıcı taşıyan bileceğinizi tahmin edebî lirsiniz, 
na verdiği zarardan size de tattırır. domuzcuklar çağırır, bunlar en yakın 
Bu gümüş fcrifcç hedefe intihar saktın» yaparlar, ama 
Undead yaratıklar için çok etkilidir, bu sîz de olabilirsiniz 


yani iskelet ve benzerleri. 

Zehirle jşienmiş 
bir kılıç dev akrep ve Örümceklere 
karşı kullanın 


Oyun genel oynaniş tarzı olarak he¬ 
men hemen Tomb Ralder ile aynı 
denebilir, Dövüş kısımlarının daha bol 
ve hareketli olması ise hareket seven- 



tuşu İle uzun menzilli 
silahlar: 


rj-y H . V, ; ■ Kaya adam 
tara hasar verebilecek tek silah budur. 
büyülü bir savaş çekici 

Unutun gitsin, 

hiç şansınız yok, 


(eri memnun edecektir. Fakat bu aynı 
zamanda benzer oyunlarda sık rastla¬ 
nan ve İnsan» delirten ayarsız kamera 
açılan problemiyle yeniden karşılaşan 
cağınız anlamına da geliyor. Çoğu 
zaman kamera görmeniz gerekenden 
farklı bir açıyla çalışıyor, bu durum et^ 
raftan haberdar olmak yerine, bazen 
önünüzdeki düşmanı görmenizi bile 
engelliyor üstelik kahramanlarım u 
oldukça akrobat lipler olriMİnrına teğ¬ 
men olduktan yerde dön ekilmekten 
acteter. bu durumda arkaçtan saldıran 
bir düşmanı karşılamak son deme 
zorlaşıyor Grafiklere gelince, hfç fena 
sayamazlar, özel¬ 
likle BDfx kartım/ 
varsa, ama yine de 
çok gerçekçi öirya- 
p* ve ürpertici bîr 
^atmosfer bekleme¬ 
yin. Batta bence 
Oyun atmosferi açı¬ 
sından oldukça 
masum ve çocuksu 
kalıyor, Pie By The 
Sword o ağdan çok daha iyiydi 
Ancak bu Oyun rahat oynanabil 
mesiyle kendini ön plana çıkar¬ 
mayı başarıyor Kısacası eğer 

Tomb Ra ide r r utkun uy sara bu 
oyunu crynaym, ama doğrusu ben 
pek ısınamadım. Zaten Tomb 
Ralder a da pek i sınamam işti m. 


m Yaralanmzj iyileş* 
İirmek İçin kullanın 

Zehirlendiğiniz zaman 
bir tane alırı, yoksa kısa sûrede ölürsü¬ 
nüz. 

Bir süre İçin gücünüzü 
ve verdiğiniz hasarı artırır 

Kısa bir süre daha hızlı 
kokmanızı sağlar. 

SST t,zeilikie de üfûgon clTO 

Dajbeteri durduran bir 
güç alanı yaranr, etkisi geçicidir* 

büu i düş* 

mantarın büyülerine karşı koru- 


İlkel bfr makineli 
tüfek. etkilidir ama cephanesi az bulu¬ 
nul. 

El bombaşıi Atik kjsadır ve 
etki alam geniştir, tuşa uzun hasarsa- 


ın, silahlan norm**; 
la, büyüleri İşe S 
nrak aUîşleyebUırsi- 


slnlı. he, MMm lw,ındd stok" 
larmrz yenilenir 


aydınlatmak 


Parlak bir iştk 
topu île etrafı 
aydınlatır aynı 
zamanda 
Undead yara¬ 
tıklara hasar 
verir. 


nîz Genelde uzun menzilli atış farda 
hedef otomatik olarak seçilir ve takip 
edllîr, ama siz emin olmak istiyorsa¬ 
nız TAB tuşuyla kendi gözünüzden 
görüş maduna geçerek nişan alabi¬ 
lirsiniz. öu mod aynı zamanda etrafa 
bir göz atmak için de iyidir ve sıkça 
kullanmak gerekir. Büyü gücüyle işle¬ 
yen silahların belli bir ömrü olduğunu 
asla unutmayın, «mvJJterl bitince kay¬ 
bolurlar ve yenisini bulmak gerekir. 
Diğer silahlar için ise cephane bulmak 
yet eri id ir. Bomba ararken ya da koşar¬ 
ken ekranın sol üstündeki ufak güç 
göstergesine dikkat etmeyi unutma- 


Düşmana bîr alev topu gönderir. 

Düşmana keskin 

bıçaklar yağdmr. 

Düşmanı taş yağmuruna 

tutar. 

Daha etkili ve 

uzun süreli bîr bıçak fırtınası yaratır. 

Fımna tanrısının 
enerjini kullanarak düşmanlarınızı 
yıldırım yağmuruna tutar. 


ACDON/ADVHsmjRE 


Firma; Bldnr. 

VındDvp 95, Fentıum İ35, 
1G Mfl BAK, ISO HD HDD. 
4 JE CD BCIKl 



LEVEL 8/98 








eleme 





U ygartlRiiftfEjn pamuk [pttğîne 
bağlı olduğunun (arkında İıfc te 
değjtfz* Kendi saçma sapan 
dert Ecrimizle uğraşmaktan neler olabi¬ 
leceğini görmeye zammı mı z ol mu 
yor, Oysa çıkabilecek bîr atom savaşt 
ya da uzaydan gelebilecek bir meteor 
her şeyi yerle bîr edebilir Fek! böyle 
bir olaydan sonra geride kalanlar ne 
yapabilirler, bunun yanıtını Risirtg 
Lanete' de bulabil İrsiniz. Dev bir mete¬ 
or dünyaya çarpmasına ramak kala 
nükleer başlıklı roketlerle parçalanır a 
ma ne yazık ki parçalar çoğu kemi yok 
edebilecek kadar büyüktür. Sonuçta 
İnsanlık geçmişteki görkemli bilgileri- 
ni unutur ve eski zamanlardaki yaşam 
biçimlerine döner. Büyük devletlerin 
yerini göçebe klanlar alarak her za¬ 
man olduğu gibi dünyadaki kaynaklar 
için çarpışmaya başlarlar, 

Tannm neden şimdiye kadar açıkla¬ 
dığım üç oyunun biri real time strate¬ 
jiydi? Neden olacak, çünkü çıkan üç 
oyundan biri real time stratejiydi de 
ondan. Zaten kafan üçte ikiden b!rl de 
Doom kopyasıydı Her neyse sanırım 
bu bizim kaderimiz. Firmalar yeni fikir 
ier denemek yerine denenmiş ve tu¬ 
tulmuş Fikirleri uygulamayı tercih edi¬ 
yorlar. Yine de insan bazr yenilikler 
bekliyor, eli onlarda az buçuk değişi Et¬ 
likler yapıyorlar. Ama bu değişiklikler 
beni pek tatmin etmiyor. Oynadığım 
en orijinal real rime strateji lota! Annl- 
hllation idi. Rtelng Landa İse kendi ça- 


’tı jr R İSİN 6 L A N D S 



pında değişiklik gerinmeye ça¬ 
lışan bir oyun. Yine de bir 
VVarcraft kopyası olmaktan faz¬ 
la uzağa gidememiş. 


CD yl Windows fan yükleyip 
çalrştırdEğınıZCM başta anlattık¬ 
tanım konu alan bir animasyon 
izliyorsunuz. Ardından gelen 
menüde su seçenekler île kar¬ 
şılaşıyorsunuz; *SINGL£ 
H.AYER. AAULI1 TL A YER GA- 
iME, BACK TO İNTRÖDUCTI- 
ON, CREDITS ve QUIT, Yeni 


* 
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bîr oyuna baş¬ 
lamak için 
SİNGLE PLA- 
YERÜ seçersî 
nlz- MULTl 
PLAYER birden 
fada kişi modem ya 
da netvvDrk üzerimin 
oynamak İçindir, 
BACK TO INTRÜDUC- 
HON İle bastaki ani¬ 
masyonu yeniden İz¬ 
lersiniz. CREDITS oyu¬ 
nu yapanları tanımanı¬ 
zı sağlar, QUIÎ He 
WINDOWS'a geri 


dönersiniz, Her real ti¬ 
me stratejide olduğu 
gibi RJSÎNG LAND5 de 
de bir ana bina var adı 
da SANCTUARY. Bura¬ 
dan FARM ER. MEC- 
HANEC BUILDER gibi 
işçilerden çıkartabilirsi¬ 
niz. SANCTUARY' nin 
(ve de tüm diğer bina¬ 
ların) sol üstünde için¬ 
de kaç kişinin olduğu 
nu gösteren noktalar 
var. Binadan buradaki 
mavi nokta sayısı ka¬ 




dar adam çıkartabilirsiniz. Mouse'un 
sağ bu tonuyla tıklayarak sol üstteki 
haritayı hareket euİTcbilErsmiz.Sancfu- 
aıy'ye çift tıklayarak pensen t yanı köy¬ 
lü de çıkarabilirsiniz. Bunları başka bl- 
nalan aktif hale getirmek İçin kullanı¬ 
yorsunuz, yani her yapının İçinde bîr 
PF.ASANT olmalı Ayrıca SANCTUARY 
ye soktuğunuz her adam otornatik- 
man rEASANT haline gellr,d!kkat 










edin. Oyanda Üç 
önemli kaynak var 
bunlann miktarları ek¬ 
ranın sağ altjnda göş- ( 

terîliyor: Meıai .yiye- ı; 
cek ve taş Bunları **»* 

stoklamak İçin bîr , 

SRDE HOU5E" unuz ol¬ 
malı, FARMER yiyecek 
çıkartır. MFCHANfC fgm 

metal çıkartır, BUIL- ? 

DER taş çı kanır ve lık 
na yapar. Bu kaynaklar 
haritanın çeşitli yerle 
rinde ve bazen ma- 
derlerin içinde olu¬ 
yor. Bfr kaynağı toplamak İçin İlgili bi¬ 
rim seçiliyken mouseLin sol bu tonuy¬ 
la üzerine tıklayıp birim işini bitirince 
CTRL tuşu basılıyken STOREHO 
ÜSE'un ortasına tıklamanız gerekiyor 
Siz CTRL' ye başçığınızda yeşil sonra 
bu t ona bastığınızda (eğer 5TGRE- 
HOUSE un Üzerindeyseniz} kırmızı 
oklar belirecek, bir kez daha LLkladJğı- 
mzda adam dindeki çuvalr atıp tut 
maya başlayacak işte ram çuval elln- 
deyken adamı bir kez daha seçip baş 
ka bir yere cıklamanrz gerekiyor. Kay¬ 


nu yüklemek kindir. S A VE ile oynadı¬ 
ğınız oyunu kaydedersiniz. JVUS.SfON 
OBjECTIVL görevinizin amaçlan m 
okumanız İçindir ABANDDN MI55I- 
ON İte oyunu iptal eder ve başta an- 
Eatuğım menüye dönersiniz RE5TART 
MI5SION göreve baştan başlamak 
içindir. BACK TO THE GAME İle oyu¬ 
na geri dönebilirsiniz. 

Oyunda İleıledlkçe savaş makinele¬ 
ri ve büyü yapan birlikler de çıkıyor 
yani git gide daha çok VVARCRAfTa 
benziyor. Ama bütün bun lan yapabil 
mek Eçlıı teknoloji geliştirme!isiniz. 


sintz.Yeni bir birlik çıkartmak içîn BAR 
RACKSa PEASANT sokmalısınız* Bu 
arada ister sivil olsun ister asker ürete¬ 
ceğiniz her bîrim ve yapacağınız hor 
bina kaynaklarınızdan 
bir kısmını götürecek- I 
tir. Tabii siz savaşmak | 
yerine diplomasi yolu- < 
nu da seçebilirsiniz, j 
Bunun için market yap- I 
tırıp MESSENGER çi 

M ESSEN- - : * . Tl 


RISiNG LANDS vasat bir real rlme 
Strateji, yine de ben] biraz olsun eğ- 
lendlrebildi. Özellikle felaket senaryo 


karrtrrarak 

GER'ı düşman klanın - 7** 'i j 

5 ANCTUARY- 

s ipe gönderip fU V>* 

İttifak teklif ^ ~ 

edebilirsiniz. 

Bu arada asker 
ya da sivil tüm 
birliklerin bîr 

aç İrk atmı var bunu üzerlerin- lamım genelde nükleer savaş ve 
deki yuvarlaktan anlıyorsunuz. 

Yuvarlak bittiği zaman adam e- 
nız açlık çekmeğe başlar.Ya¬ 
kında ya da 5TOREHGLlSE , da 
yiyecek varsa oralardan besle 
nir yoksa yavaş yavaş açlıktan 
ölmeye başlar. Laboratuar ya¬ 
parsanız tekEiolojî de gelıştlre- 
bilirsiniz. Bunu geliştirmek için 
Özel bli şey yapmanız gerek 
yok, laboratuarın İçine adam ç 
koyunca kendiliğinden tekno- k 
loji üretirler. İlk bölümlerde û 
sîzden sürekli belli miktarda ^ 
üretim ve bazJ binaları yapma 
nrz isteniyor. İşte baraka yap ve 50 yi¬ 
yecek üret depo yap ve elli yiyecek 
elli taş üret gibi şeyler. 

Oyun sırasında ESC ye basarsam/ 
çıkan Afcnüde LOAD h SAVE H 
MISSION OBILCTIVL. AÖANDON 
M1SSION, RESTART MISSION ve 
BACK TO THE GAMF. gibi seçenekler¬ 
le karşılaşırsınız LOAD herkesin bildi 
gî gibi önceden kaydettiğiniz bîr oyu- 


Ozan Simitçiler 


nak roplarken bu sıkıcı İşlemi defalar¬ 
ca yineliyorsunuz ve bence bu oyunu 
öldürüyor. Göktaşının çarpması dün¬ 
yayı daha barış dolu bi hale getirme¬ 
miş dolayısıyla savaşmanız gereken 
düşmanlar olacaktır. Başlangıçta kılıç 
ok ve alev püskürtücü kullanan birlik¬ 
leriniz var. Bu üç tür birliğe ileride ye¬ 
ni ierl de ekleniyor. BARRACK5 İnşa 
ederseniz kendiniz de birlik üretebilir 


REAL-T1ME STRATEJİ 


Fimi: MScralıls 
Vfmdoııu* tüp fratıtmı ty), 
16 Mİ KAM, 40 m HPD. 
CE ti D 0011 





Hep Merak Etmiştim, 

Neden Pinball'a TILT Denir? 


Ş irvan - Kadir Kadir, sen cilt 
İnedir bilin mi? 

Kadîr T- Hiç bilmem mİ abl, hatta 
Oksa da bİF tane gönlümüzce kapışsak. 

Sinan - O zaman kop ra gel buraya. 
Tearn l7den Addicdon Pînbalf diye 
bir oyun geldi ki, süper. 

Kadir " Anlamsızca bir şevkle doldu 
içim birden, anîden orada olasım gel 

dh 

Sinan - Bak abı, adamiar özene be¬ 
zene yapmtş: Şu grafiklere bak. şu 
müziklere bak. Yok olmadı, sen şu 
müzikleri dinle demeliydim. 

Kadir - Bana laf salatası yapma Slna- 
nm kısa ve öz ol. Aydın havası diye 
fim Bana oyunun özelliklerinden 
bahset, madem İkili muhabbet olayına 
girdin, ve beni de ortak ettin, bari 
ok uy uçul arımı zj aydınlatalım. 


Sinan - Kalbimi kırdın Kadirim, 
istediğin özellik olsun, olmasa da 
yaran n m senin için. İstersen seninle 
kozlarımızı bir paylaşalım, hem payla¬ 
şalım. hem de simulîâne olarak oyunu 
anlatalım. 

Kadir - Sen bilirsin, ama bana konu 
mankeni muamelesi yapma sakın 
asablyEmdir bilirsin, şu masamda gör 
müş olduğun monitörü kafana monte 
ederim. 

Sinan - Lütfen sakin olalım, paniğe 
mahal yok. Öncelikle şunu soy üyeyim 
sana, oyunun grafikleri ve müzikleri 
çok güzel, Bütün grafikler yüksek 
çözünürlükte hazırlanmış, tabı çözü¬ 
nürlük arttıkça gerekti video hafızası 
da doğru orantılı olarak artıyor. 2 MB 
ekran hafızasıyla en güzel 800-600 
çözünürlükte oynanıyor. Ve şimdiye 


Kadar hiçbir oyunda olmayan bir özel¬ 
lik, masayı dört farklı açıdan görebili¬ 
yoruz. Bunu ayarlamak için oyunun 
başında OPTİONS menüsünden yarar 
lanablllrsln, 

Kadir - Ben masum ve savunmasız 
OH’IÖNS menülerinden yararlan- 
mam, De hadi şu ayarlan yap ta, 
oyuna bavlıyalım, 

Sînan - Tamam ya w. bağt (masana. 
Zaten OPTIONS menüleri çok basit, 
ses ve görüntü ayazlarının dışında bir 
turnuva rftüdi! var. ama ne İşe yaradı¬ 
ğını bulamadım. Çoklu oyuncuyla ilgi¬ 
li birşey herhalde. 


bakalım oyun nasıl bîrşeymlş, Anaaaa, 
bunda sadece iki adet masa var Niye 
bu kadar az? 

Sinan - Çünkü Kadirim. CD'nln 
çoğunluğu mükemmel hard nock mü¬ 
ziklerle dolu. Oyun içinde karşılaşaca- 



Kadir - Ayarlan da yaptık, geçelim 


ğımız her özel mocl için farklı ve gaza 
getirici müzikler var. Ama haklisin. 
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yine de iki masa çok az 

Kadir - Eee. hangisini seçelim, RaJty 
FeveYmı yoksa Worms mu ? 

Sinan - O id um olası ısınamadım 
Worms olayına, Rally'y* seçiyorum. 

Kadir - Ooof of, grafik ferin güzelliği 
ne bak, Cıvıl cıvıl 

Sînan - Ben sana dedlmdı, haydi 
ENTER'a başak da başlayalı. Önce ben 
oynayacam. çünkü ne demiş aralan 
mız ? Su küçüğün söz büyüğün de¬ 
mişler manasızca. 

Kadir - Ben bı su içip gel iyim o za¬ 
man, 

Sînan - Sen bilin, ben oynuyorum. 


* m* * 



Şimdi sen bu ti Er oyunlarının mantığı¬ 
nı biliyorsun ama r okuyucu lan m izin 
aydınlat!ması açısından bilmiyormuş 
gibi yap. ben de sanld sana anlatıyor¬ 
muş gibi yapayım, okuyucularımız ay¬ 
dınlansın. 

Kadir - Gluk gluk gluk. 


Sinan - ntr oyunlarında genel amaç 
ekranın altındaki FLIPPER denilen 
kollan kullanarak metal topu mümkün, 
olduğunca fazla puan almak İçin ma¬ 
sadaki çeşidi düğmelere çarptırmak, 
rampalardan geçirmek Tabii belli 
düğme kombinasyonlarını vurduğun¬ 
da veya üs rüşte bazı mm palandan ge¬ 
çirdiğinde oyundaki bazı özel modüm 
serbest bırakıyorsun. Mesela, bu ma¬ 
sada sağlı sollu rampalardan üstüste 
geçliğinde MULTIBALL opsiyonu açı¬ 
lıyor Eğer belli bir süre içinde MULTI- 
BALL yazan rampaya isabetti bir atış 
yaparsan, üç topu birden yönetmen 
gereken bîr olaya girersin ki hem çok 
zevklidir hem de maksimum paniktir. 

Kadir - Bana bak Sinan, müdür falan 
tanımam, adamı çiğ çiğ yerim ben bu 
oyamda, eğer kendine saygını kay 
betmek I ste m iyor san hemen bı rak 
oyunu istersen. 

Sinan - Sağol koçs. benim kendime 


ta 


güvenim tam. sen kendi başının çare¬ 
sine bak. 

Kadir - Madem sen bana cahil mua¬ 
melesi yaptın, ben de sana misilleme 
yapayım bark Bak şimdi Slnanım. 
eğer topu etraftaki rampa ve düğme¬ 
lerden hangisine çarptıracağım bir 
türlü kesti rom iyotsan, rampaların ön¬ 
lerindeki oklara ve ışıklara dikkat et. 
Bu oklar topu neneye atarsan daha 
fazla puan alacağını gösteriyor Bu 
ışıkların bazıları sürekti yanarken, bazı¬ 
ları bir süre sonra sönüyor, yani elini 
çabuk tutman lazım. 

Sinan - He gülüm, he canım. Sen 
konuşmaya devam et, bak ben bu 
arada kaç puan almışım Nesine oynu- 
yoduk? 

Kadir ■ Sen hile mİ yapıyorsun nedir 
? Beş dakkada 300 milyon puan aldın. 
Ben anlamam hile yaparsan yakarım 

Sinan - Ayıp ediyorsun Kadir, ne za¬ 
man hile yaptım. Geç bakalım bir de 
senin nasıl oynadığını görelim 

Kadir - Şimdi, şu topu şuraya attık 
mıııı. Allah, kaçtı lam bu aşağı.. 



Sinan - Kaçar tabi, yerçekiminin bir 
gereği o. Eğer topun kaçması tu 
engellemek istiyorsan, gittiği yönün 
tersine doğru masayı Tl UT etmelisin, 
yani sallamaksın Tabî fada kaptırıp 
bam güm geçirirsen masaya, masa 
harbi TILT olur, yani kitlenin 
Kadir - Yani ondan mı adı aslında 
PINBALL olan bu alete bizde Tİ! T de 
nlyor. 

Sinan - Evet. Haşin Türk inşanı maç 
lara gitmediği veya pikniğe giden 
zavallı İnsanları avlamadığı zaman, 
bütün stresini bu tür oyunlarda atma^ 
ya çalıştığından. makinaJar sık sık TILT 
oluyor. Orada bir yerde TILT yazısını 
gören zeka! İnsanımız da aletin adının 
TILT okluğunu zannediyor. 

Kadir - Allah, gene öldüm. Yaw şu 
puana bak . rezîl kepaze olduk 
Sinan - Hebehe, bende bu oyunu 
[yi biliyorsun zannetmiştim, Hadi s a 
na kıyak, sen bi daha oyna, ben de bu 


arada okuyucularımıza son bir ikî şey 
söliylp yazıyı bağlıyayım. 

Kadir-Oki. 


Sinan - Eve e sevgili okuyucuları m ez, 
eğer plnball türü oyunlardan hoşlanı¬ 
yorsanız. Addiction Bin bal T dan daha 
İyisini bulamayacağınızı söyleyebilirim. 
Sadece İki masa olması kafanızı bulan¬ 
dırmasın. bu İki masada şimdiye kadar 
hiçbir oyunda karşılaşmadığınız İcadar 
Fazla özellik var. Bu oyunların genel 
özelli® olan bir amacınızın olmaması 
nedeniyle sıkılmadan sürekli oynaya¬ 
bileceğiniz bir oyun değil ama bir 
amacı olan oyunlar da bittikten sonra 
genellikle bir daha oynanmaz. Kesin¬ 
likle şu sıcak yaz günlerini evlerinde 
geçirecek olanların en büyük eğlence¬ 
si olabilir Addiction PlnbalL Adam 
öldürmekten, milyon çeşit üniteyle 
uğraşmaktan sı ki lanlar İçin birebir Bu 
atada. Kadirim „ sen ne yapnn ? 

Kadir - Ehe. öhö. gördüğün gibi 
beklemedeyim. 

Binan - Aneee, sadece 35 milyon 
mu? Güîmitem. yok gülmem ayıp 
otur sonra. HmnıpppîîffT brnpf * pf. 
NİHOHAHAHNİHOHAHAHAHAHA- 
HİHAAAAA. Abieirn sen bırak bu iş¬ 
leri, Estersen b!r tavla atalım şenle. 
Hem bak 3 oyun da avans veririm. 
Mu ha ha ha. 

Kadir - Hırs , hırs. Ne gülüyon ? 
Kızdırdın benî, son duanı et. AİEEEE- 
EEAAAAYT 

Sinan - Kadirim , şaka yaptım yaw 
sakin ol lütfen. Ve o elindeki J7 inç 
monitörü yerine bırak, birisinin gözü 
nü çıkartabilirsin onunla. Eğer bana 
acımıyorsan monitöre a,.*,*. 



Sinan AKKÖL 
Kadir TUZTAŞ 
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Sensible Soccer '98 


Bir Attûcjâ klasiği 


U nutulmaz maçlarla ve holi¬ 
ganların çıkardığı olaylarla 
(ve de Ricky Martin!) 
uzun yıllar hafızalardan silinme¬ 
yecek bir Dünya Kupası müca¬ 
delesi daha geride kaldı. 
Gerçek şu ki ülkemizin katılma¬ 
dığı yüzyılın bu son büyük fut¬ 
bol organizasyonunun bizi ere 
en kaydadeğer getirisi, insanla¬ 
rın içindeki futbol tutkusunun 
yeniden alevlendiğini gören 
oyun yapımcıları tarafından ha¬ 
zırlanan çok sayıdaki futbol si- 
mulasyonu oldu. Söz konusu 
oyunlar birbiri ardına piyasaya 
çıkarken, Sensible Soccer hay¬ 
ranlan bu süre içinde sadece bir 
tek oyunun hayaliyle yatıp kalk¬ 
tı. 


Çünkü serinin devam edeceğini ha¬ 
ber alan eski Amigacılar’ın, ilk olarak 
'90’lı yılların başlarında boy göster¬ 
meye başlayan bu futbol efsanesinden 
çok büyük beklentileri vardı. Yine de 
şimdiye kadar sadece tepeden seyret¬ 
mekle yetindiğimiz Sprite’lardan olu¬ 
şan ufacık futbolcuların, günümüzün 
inanılmaz kalitede grafiklere sahip 
oyunlarıyla nasıl mücadele edeceği 
merak konusuydu. 

Fransa 98 şerefine hazırlanan 
Sensible Soccer 98, Sensible Softvvare 


ve GT Interactive’in ortak çalışması. 
Liglerin dahil edilmediği oyunda, ara¬ 
larında Türkiye’nin de yer aldığı 168 
ülke milli takımlar düzeyinde temsil 
ediliyor. Orijinal kadroları kullanabil¬ 
mek için gereken lisansların olmayışı 
nedeniyle Shearer ve Goscoigne gibi 
ufak değişikliklere uğramış isimlerle 
uğraşmanız gerekiyor. Kulüplerin ek¬ 
sikliği ise, önceden hazırlanan 64 takı¬ 
mı kullanarak futbolcuların yüzlerine, 
formalarına ve isimlerine kadar her 
türlü değişikliği yapıp kendi liginizi 
oluşturabileceğiniz editörle doldurul¬ 
muş. Sensible Soccer 98, kısaca SS98, 
gelişmiş taktik ayarlan sayesinde 


oyun severlere futbolcuları antrenör 
olarak yönetebîlme şansını da vererek 
iki farklı oyun türünü bir araya getiriyor. 

Football İs Our Love 

Oyunun basit ve kullanışlı arabirimi, 
ardında pek çok farklı’mücadele seçe¬ 
neğini barındırıyor. Ana menüde üst 
tarafta yer alan Quickstart seçenekleri 
sahaya çıkacak takımların bilgisayar 
tarafından belirlendiği bir veya iki kişi¬ 
lik maçlar düzenlemeye yarıyor. 


Sensible Challenge: Sizden bu 
modda Sensible FC takımının başına 
geçerek gittikçe güçlenen 20 farklı ül¬ 
keyle maç yapmanız isteniyor. Böyle- 
ce kademeli olarak artan zorlukla bir¬ 
likte oyuna kolayca alışıyorsunuz.. 

New Competition; Bu modun özel¬ 
liği fikstürleri sizin belirleyecek olma¬ 
nız. RÖvanşlı dostluk maçları ile 
dilediğiniz sayıda takıma yer verebile¬ 
ceğiniz kupalar, turnuvalar ve ligler 
için milli takımlar dışında kendi yarat¬ 
tığınız takımları da kullanabilme şansı¬ 
na sahipsiniz. 

World Cup: Sonuncu ve en önemli 
seçenek önceden oluşturulmuş grup¬ 
larda başlayacak Dünya Kupası müca¬ 
delesini konu alıyor. Maçlar 
sonrasında grubunuzda ilk iki 
sıradan birinde kalabilirseniz, 
sonraki tura çıkıyorsunuz. 

Yer almak istediğiniz müca¬ 
deleye karar verip takımınızı 
da seçtikten sonra sıra geliyor 
ilk 11 ’în oluşturulduğu ve ince 
taktik ayarlarının yapıldığı ek¬ 
rana. Buradan her futbolcuya 
ayrı ayrı ileri çıkması, sürekli 
olarak geride kalması veya 
gerektiğinde sağa-sola depar 
atması yönünde emirler vere¬ 
bilir; hangi rakip futbolcuyu 
tutacağını ve ikili mücadele¬ 
lerde ne kadar sert olacağını 
belirleyebilirsiniz. Penaltı atış¬ 
larını, kornerleri ve serbest vuruşları 
kullanacak isimleri seçmek ve ölü top¬ 
larda futbolcuların nasıl yer tutacakla¬ 
rını düzenlemek maç içinde büyük 
kolaylık sağlar. 

Sanırım Sensible hayranlarına veri¬ 
lebilecek en büyük müjde oyunun 
kendine özgü oynanış stilinin tama¬ 
men korunmuş olması. Zaten SS98 in 
en çekici özelliği de kontrollerin, yaş 
ve klavye kullanma kabiliyetinize bak¬ 
maksızın basitliğini koruması. Maçlar¬ 
da futbolcularınıza hükmetmek için 
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yön tuşları dışında sadece iki tuşa da¬ 
ha ihtiyaç duyacaksınız. Oyuna ekle¬ 
nen ikinci tuş sayesinde top kesmek 
ve ani hız kazanmak daha kolay hale 
getirilmiş. 

Çömez olsanız da olmasanız da zor¬ 
lanmayacaksanız dedim, ama bu ba¬ 
sitlik bazı sınırlamaları da beraberinde 
getiriyor. Kısa bir süre sonra maçiar 
sırasında görebileceğiniz her türlü 
pozisyona ve gole ulaşmış olacak ve 
yeni goller için 2-3 pas ve çaprazdan 
çekilecek bir şuttan fazlasına ihtiyaç 
duymadığınızı fark edip sıkılacaksınız. 
Her ne kadar oyuncular vuruş stillerini 
pozisyonlara göre değiştirip uçan kafa 
ve röveşata atsalar da özel hareketler 
ve farklı çalım yöntemleri yok. 

İyi ama mükemmel değil 

Sıra geldi grafiklere. Maçlar şimdiye 
kadar olduğu gibi sadece kuşbakışı 
kameradan izlenebiliyor. Sebep, saha¬ 
nın yarıya yakınının ekrana aynı anda 
yansıtılması ile oyunun akıcılığının ko¬ 
runabileceği düşüncesi. Hızı saniyede 
30 kareye ulaşan maç İçi grafiklerin 
önemli bir kısmını motion capture 
teknolojisi kullanılarak hazırlanan fut¬ 
bolcu hareketleri oluşturuyor. Sonuç 
olarak tek bir kameradan izlenen mü¬ 
cadelelerde bu teknolojinin hangi 
düşünceyle kullanıldığını anlamak zor. 
Replay’ler sırasında farklı kamera açı¬ 
ları da işin içine giriyor ve 3DFX des¬ 
teği olmayan oyunun ayrıntılardan 
büyük ölçüde yoksun tutulmuş futbol¬ 
cuları açığa çıkıyor.. F5 tuşuyla diledi¬ 
ğiniz an ulaşabileceğiniz 5-10 saniye¬ 
lik tekrarlar ve goller ne yazık ki kay¬ 
dedilmiyor. 


me şansına sahipsiniz. Maç anlatımla¬ 
rının ilave edilmesi hoş, ama profes¬ 
yonel bir spiker tarafından yapılmayan 
bu anlatımlar sözcük sayısının kısıtlı 
olması nedeniyle beklenen kaliteye 
ulaşamamış. 

SS98’ı değerlendirirken World Cup 
98 veya Actua Soccer 2 ile kıyaslama 
yapmanın pek akıllıca olmayacağının 
farkındayım. Yine de grafiklerin bir 
oyunun yarısından fazlasını oluşturdu¬ 
ğunu düşünüyorsanız, bu kez biraz 
temkinli olmakta yarar var. Internati¬ 
onal Sensible Soccer, European Sen- 


sible Soccer, Sensible Soccer 92/93 
gibi isimler sizin için bir anlam taşıyor¬ 
sa, Sensible World of Soccer kadar 
zevk alamamama rağmen anılarınızı 
canlandıracak bu oyunu koleksiyonu¬ 
nuza katmakta yarar var. 

Ozan der ki; 

Şimdi gelelim oyunda daha kolay 
galip gelmenizi sağlayacak bir kaç 
öneriye: 



geçin. 

O Kaliteli defans oyuncularına sahip¬ 
seniz, ileride bir kaç forvet bırakın ve 
orta sahaya savunmaya dönük oyun¬ 
cular yerleştirin. Kanat 
oyuncularının sık sık ileri 
çıkmasını sağlayarak for¬ 
veti de destekleyin. 

O Burst of Speed de¬ 
nen olayı son ana kadar 
kullanmayın ve ikili mü¬ 
cadelelerde arkadan mü¬ 
dahale yapmak için 
birinci tuşu kullanırsanız 
kart görmekten kurtula¬ 
mayacağınızı unutmayın. 

O En iyi savunmanın 
hücum etmek olduğunu 
da iyice özümseyin ve 
defansta 3-4 oyuncunun 
üstüne çıkmayarak hücum kabiliyeti¬ 
nizi sınırlamayın. 

ö Son olarak da kanat adamlarını 
sürekli olarak kullanabilmek için 4-2-4 
oynayın. Az adamla yapılan hücum 
rakip defansın tümünün az sayıdaki 
forvet oyuncularınızın etrafına toplan¬ 
masına yol açar. 


Ozan Ali DÖNMEZ 




Oyun, müzikleriyle vasatın biraz 
üzerine çıkıyor. Maçlar sırasında 
50’nin üzerinde farklı tezahürat dinle¬ 


© Her maç öncesi 
karşı takımın tehlikeli 
gördüğünüz oyuncuları¬ 
nı adam adama marke 
etmeyi unutmayın. On¬ 
ları tutacak futbolcuları 
seçerken orta saha 
oyuncularından olması¬ 
na özen gösterirseniz, 
savunma ve hücum 
bloklarınız az adamla 
yakalanmaz. 

O Her seçtiğiniz ta¬ 
kımda ayrı taktikler uy¬ 
gulayın. Kaliteli forvet 
oyuncularına sahipseniz 
orta sahaya dahi onlar¬ 
dan yerleştirin. Aynı zamanda savun¬ 
ma oyuncularına alan savunması em¬ 
ri vererek defans sorunlarının önüne 


mailme.ozi@maiiexcite.com 
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E veı beyler, yeni bir sorunla kar¬ 
şı karşıyayız, Gift sisteminin 
üçüncü gezegeninin yörünge¬ 
sinde, kaynağını bilmediğimiz bîr tek- 
nolojinin eseri otan bîr uzay gemisiyle 
karşılaştık. Henüz gemiyle herhangi 
bir İletişim kuramadık ve cihazın yay¬ 
dığı sinyallere dayanarak şunu söyle¬ 
yebilirim, bu alet -her ne ise- bizim 
uygarlıklarımızın etindeki herhangi bir 
enerji kaynağından çok daha fada 
enerjiyi çok kısa bîr süre İçinde topla¬ 
yabiliyor, Bu teknolojiyi elinde bulun¬ 
duran güç. enerji sorununun tama¬ 
men üstesinden gelmiş demektir. 

Bildiğiniz gibi, diğer üç ırkla kurdu¬ 
ğumuz koalisyon pamuk ipliğine bağ¬ 
lı. Ve onlar da bu sonsuz enerji kay¬ 
nağının peşinde. Eğer bu teknolojiyi 
onlara kaptıracak olursak, evrendeki 
güç dengesini de ellerine alacakların¬ 
dan emin olabilirsiniz. 

Ve bir kere bizden da¬ 
ha üstün olduklarım an¬ 
ladıklarında. bir böcek 
gibi hepimizi ezmek¬ 
ten bir an bile çekin¬ 
meyeceklerinden de 
şüpheniz olmasın. 

Dünkü koalisyon top 4 «/> - 

îantısmrta. ortak bir 
araştırma ekibi kurup « 

bulduğumuz bu tekno¬ 
loji her ne İse paylaş¬ 
mayı önerdik. Her w 
zaman insanlara diş ! 
bileyen Darken ve ^ 

Mercler normal olarak 
bu teklifimize karşı çık¬ 
tılar. Korkak Scorp lar 
İse savaşmaktan kork 
tuklanm belli ertller, 
ama savaştan çok diğerlerini karşıları¬ 
na almaktan korktukları 5çln onlar da 
önerimizi kabul etmedi. Ve görüşme¬ 
ler daha başlamadan bitmiş oldu. 

Beyler, barışçıl sayılabilecek bütün 
yollan denedik. Eğer bu aleti - her ne 
ise - düşmanlarımıza kaptırmak iste¬ 
miyorsak, tek bir çözüm kalıyor. 


Artık ÎU$ görünce kusacak hale ge¬ 
lenler, torbalarınızı hazırlasınız İyi 
edersiniz, çünkü Dominion geldi. 
Yanlış anlamayın, oyun kötü değil, 
hatta piyasadaki bazı örneklerine göre 
iyi bile sayılır. Ama artık bu türün su 
yurm çıkardıklarına İnanıyorum ve 
eğer bir oyun çok ÇOK ÇOOÜOK özel 
değilse, içimden oynamak gelmiyor 
Dominion, bazı yönleriyle bu mono¬ 
tonluğu kırabiliyor, ama öylesine 
büyük İki eksisi var kİ, sizi oyunu 
almaktan bile vazgeçlreblllr. 

Dominion oldukça şık ve gaza geti¬ 
recek kadar hareketli bir demoyla baş¬ 
lıyor, Bu dem od a savaşla sonuçlanan 
olayların gelişimini ve düşman ırkların 
arasındaki savaştan görüntüleri, sanki 
TV'de haber izliyormuş gibi bîr havada 
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İzliyoruz. Oyunda yönetebileceğiniz 
dört ırk var. Bunlardan Humans bildi¬ 
ğimiz İnsanları Meros, Pıedator ben¬ 
zeri yaratıklar: Darken İse çok zeki, 
ama insanlara öldüresiye düşman bir 
ırk . Scorps ırkı da İçten pazarlıklı, ne 
taraf İşlerine geliyorsa o la rafın yararı¬ 
na çalışan bir tür. Kaypak yani. Şimdi 
bu noktada . " Vay, dört ırk varsa, bol 


görev, müthiş değişik un itler, binalar, 
her düşman ırkın birbirine üstünlük 
sağlayabileceği farklı stratejiler de var¬ 
dır ' diyeceksiniz. YANLtIŞŞ, Adamlar 
oyuna dört ırk koymuşlar, ama dört ır¬ 
kın da özellikleri tamamen ay m, binalar 
aynı, savaş üniteleri aynı, savaş ra kul 
[andıkları stratejiler bile aynı. MescFa, 
İnsanlannpjjBHteı atan adamına karşı 
lik, Darken'lam Jıeavy trooperkm 
PHV~ i e s ı [Te Jtfbj Scorp la nn^ j Q W CKd 
droııc'lan ıifl&Jtaıldnnrtakı tek fark, dört 
ııkın ünltt*$is binalarının grafiklerinin 
bitt^fkldeıı farktı olmadı. Yani cf iyece- 
]pSlur ki. Stanrafrira üç ırkla oyna¬ 
dıkça, sanki tarifi bîr oyun oynuyonmuş 
gibi hissederken. Dominlon u bir ırkla 
bitirdikten sonra, başka bir ırkla oyna¬ 
maya başlar tığınızda. Sanki ben bu anı 
daha örtee yaşamıştım" diyorsunuz İş¬ 
te oyunun canavar eltsisi bu, Deja Vu. 


Sizi oyundan iyice 
_ soğuttuktan sonra oy¬ 
nanışını anlatmak abes 
olacak, ama öyle yapa 
cağım, Dominion da 
üretebilecekleriniz! 
dört grup altında topla¬ 
yabiliriz. 

Ji Ana 

üretim binası, enerfi 
f* üretim birimi, telepad, 
headquarters . colony 
i gibi üretimle doğrudan 
^ İ m ve Y a dolaylı ilişkili 
bürün binaları bu menü- 
‘ J den seçip yapabiliyorsu¬ 
nuz, Oyunda yükseklik 
gibi saldırı ve savunma stratejisini et¬ 
kileyen bir etken gözardı edildiğinden 
(bir eksi daha) binalarınızı istediğini/ 
yere yapmakta serbestsiniz. Ama bi¬ 
nayı diktiğiniz yere enerjinin ulaşıyor 
olması şart. Enerjinin uzalt noktalara 
dağıtımım, UMBILICAL denilen ufak 
binalar yapıyor. 

Umüllîcal. 
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energy tower. missije ve can n on to- 
wer gibi ufak ve genel olarak savun 
ma amaçlı binalar. Oyunun en büyük 
yeniliği energy beacon denilen bu ku¬ 
le tipli binalar Bu binalardan ikisini 
aralarında sabit bir engel olmamak 
şartıyla aynı hizada diktiğinizde, arala¬ 
rında bir enerji duvarı oluşuyor. Bu 
ener) i d uyarından geçebl I i yo rs u n uz. 
ama duvara çarpan düşman birimleri 
enerjilerinin yarısını kaybediyor. Ben 
cc savunma için çok iyi bir fikir, sabit 
duvar dikmeniz gerekseyeli sizin de 
hareketiniz kısıtlanırdT. Bu enerji du¬ 
varı olayının kötü yanı, enerji kaybet 
Çiğinizde veya bağlantılı kulelerden 
birisi yıkıldığında kabak gibi açıkta 
kalmanız. 

Bütün saldın birimle¬ 
rinizi burada üretiyorsunuz tabii ilk 
başlarda gariban Tertiplerden başka 
bîrşey üıetem iyotsunuz. ama daha 
sonra ufak robotlar ve düşman binala¬ 
rına virüs bulaştıran ve ele geçiren 
ENGİNLER birimleri de üretebiliyorsu¬ 
nuz. 

Araştırma amaçlı araç¬ 
lardan. yürüyen kale tipli m ecelere 
kadar birçok seçenek mevcut, Tabii 
ürettiğiniz aracın boyutu büyüdükçe, 
gerekil malzeme miktarı da buna bağ¬ 
lı olarak artıyor. 





Üretim için MATTER VVELLS denilen 
kuyulardan tıkan maden ve elinizdeki 
personeli kullanıyorsunuz, Maden çı¬ 
kartmak için kuyuların üzerine rafineıy 
kumıanız lazım. Personel sayınız ise 
zamanla kendiliğinden amyor {çok 
merak ettim, nasıl oluyor bu ?!t). 


Oyunda dikkat ermeniz, gereken 
birkaç irice nokta var.örneğin 

Askerlerinizi grupladığınız za¬ 
man, aralarında bir de COMMANDER 
varsa, daha akıllıca davranıyorlar. 


Düşman fan m n arasında en 
güçlü olam seçip ateş güçleri¬ 
ni onun üzerinde yoğunlaştırı¬ 
yorlar. 

Herhangi bir ünitenin ve¬ 
ya bîr grup askerin üzerine sağ 
tuşla basarsanız, açılan menü¬ 
den o ünitelerin diz çökmesini, 
sürünmesini veya ayağa kalk¬ 
masını sağlayabilirsiniz Eğer 
mekanik bir üniteyi seçerseniz, !] 
kendi kendini imha etmesini | 
veya bir düşmana gîdlp dibim 1 
de havaya uçmasını emredebi¬ 
lirsiniz. 

Aynı şekilde, hasar aldığında 
otomatik tamir edilmesini sağlayan 
AüTO-REPAlll seçeneğini binalara 
sağ tıklayınca çıkan menüden aktif ha¬ 
le getirebilirsiniz. Bunu her bina için 
tek tek yapmalısınız. Oyunun kitapçı¬ 
ğına bakarsanız, binaların üzerinde 
CTRL+Cİick yaparAk otomatik tamir 
sı stem î ne d oğruda n gl reb l id İği n izi 
söylüyor, ama ben bu şekilde çalıştı ra¬ 
madım. 

Enerji duvarlarını iyi kullanın, sa¬ 
vunmada en büyük avantajınız sizin 
bu duvarlardan geçebilirken, düşman - 
farınızın geçememesi. Tabii POWER 
PLANT ve UMBILICAL gibi enerji üre¬ 
timi ve dağıtımıyla İlgili binaları bu 
duvarların dibine kurmamam* 
tazım, çünkü düşmanlarınız 
duvarın dışından yaptıktan 
atışlarla bunları indirebilir; 
boy i ece enerji duvarınızı kay- 
bertebilirsiniz. Bunun sonu¬ 
cunda da düşman üniteleriyle 
bayağı bir yakınlaşma içine gi¬ 
rebilirsiniz. 

UMBlUCAL dan bahset* 
mlşken, bunları yan yana dik¬ 
menin hiçbir anlamı yok. Bih- 
nfn menzilinin bittiği noktaya 
yeni bir UMBILICAL dikerse¬ 
niz enerjinin dağıldığı alanı 
maksimize edebilirsiniz. 

Düşma n bî nalar ı ıı a sal di rı rken. 
x“e basıp adamJanmzı birbirlerinden 
uzaklaştırmayı İhmal etmeyin. Adam¬ 
larınız yatı yafta durduğunda, birisine 
isabet eden roketin yaptığı hasar di 
ğerlerlne de yansıyacaktır. 


Dominion, üzerinde uğraşıldığı bel¬ 
li ofan bir oyun Grafikler, müzikler ga¬ 
yet iyi Ama bîr kez bir ırkla bitirdiniz 
mİ, cHğçi ldtta oynamak istemeyecek¬ 



siniz. Çünkü her ırkın birimleri, binala¬ 
rı, ara çiemolarr ve hatta son demolan 
bile aynı. Sadece grafikleri değişik. 
Ara demolar ise ayn bir hikaye; 
oyunun giriş demosunu seyredince, 
hareketli, gaza getirici ara demolar 
bekliyor İnsan, ama oyuna boşlayınca 
her bölümden sonra ay m demo ve 
tekdüze bir brifingin olduğunu görü 
yorsun uz. Başta gördüğünüz o demo 
lar ise brifinglere arka plan vazifesi 
yapmaktan öteye geçemiyor. Zaten 
real time stratejilerde Command and 
Cûncjuer dan beri şöyle ağız tadıyla 
sey red e b i leceği m u zu n demolarI a 
karşılaşamadım (Starcraft hariç). 

Sonuç olarak* Dominion u her ne 
kadar kötülemiş otsam da. aslında 
alınmayacak kadar kötü değil. Sadece 
bu kadar uzun zamandır yapım aşa¬ 
masında olan bir oyundan daha büyük 
beklentilerim vardı. Irklar arasındaki 
farkfilıklann sadece grafiksel değişik 
lere bağla olması ve demoîantı temcit 
pilavı gibi tekrar edilmiş olmasını gör¬ 
mezlikten gelirseniz, piyasadaki iyi 
saytl a bilecek real time stratejilerden 
biri Dominion denebilir. Ama bîr 
SrarcFalr veya Dark Reign beklemeyin, 
hayal krnkJpğpna uğrarsınız. 
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teri bh gönçten geçirelim, X-Com seri¬ 
leri dünyayı uzaylı işgalinden koruma¬ 
yı amaçlayan bir örgütün verdiği mü¬ 
câdeleyi, konu alıyor ve özellikle İlk 
oyunda kullanılan tüm materyalin ger¬ 
çek UFO araştımiacılarrnın kitapların¬ 
dan alınması İşi figînç hale getiren bir 
özellik. Sonraki oyunlarda olaylar da¬ 
ha da bilim kurgu bir hal aldı, fakat 
özellikle ikinci oyunda bulunan 
atmosfere bugün çoğu oyunda rastla¬ 
mak mümkün değil. Neyse. İlk savaş¬ 
tan bu yana neredeyse bit asır geç¬ 
miştir, İnsanlar uzaylılarla kapışırken 
öğrendikleri yeni teknolojiler sayesin¬ 
de hızla gelişmiş ve uzaya açılarak 
Güneş sisteminde koloniler kurmuş¬ 
lardır. Ne var kf bu hızlı gelişme sonu¬ 
cu varolan kaynaklat yetersiz hale ge¬ 
lir. Tek çare uzak sistemlerde bulunan 
Asteroîd kuşaklarında maden koloni 


B u İsimler size bîrşeyler hatırla¬ 
tıyor mu? Eğer cevabınız 
olumluysa, siz dc omuzunda 
gizli bir X-Com amblemi dövmesi ta¬ 
şıyanlardansınız demektir, kulübe hos 
geldiniz. Doğrusu Micro Prose oyun 
yapınca iyi şeyler ortaya çıkıyor, ilk X- 
Com bundan yıllar önce çıkmıştı ve 
tam bir klasik oldu. Şimdi bîr oyu¬ 
nun Turrvbazlı taktik strateji 
olduğunu anlatmak İçin 
X-Com ismini anmak 
yetiyor. Şahsen ben 
serinin üçüncü oyu¬ 
nunu pek sevme¬ 
ni iştim, İlk ikisi ka¬ 
dar temiz ve otu 
raklı bir yapısı 
yoktu, 
ö u 
oyun¬ 
ları oynamamış olanlar için olup biten¬ 


leri kurmaktır. Bu arada X-Com örgü¬ 
tü artık gizli çalışmaktan kurtulmuş 
büyük ve güçlü bir kuruluş haline gel¬ 
miştir, Esas kuruluş maksadı uzaylılara 
karşı mücadele etmek olan örgüt, 
artık askeri bir kuruluş olarak insan ir 
kının uzaydaki yayılmasına gözcülük 
etmekle yükümlüdür 21. yüzyılın so 
nuna doğıu dev şirketler Frontîer adı 
verilen bölgeye yayılmaya ve maden 
kolonileri kurmaya başlarlar. Bu bölge 
Güneş sisteminden oldukça Lizakrır ve 
fakat bir o kadar da zengindir. Ama ne 
yazık kl pek göründüğü kadar ıssız da 
değildir. Arka arkaya gelen Ailen sal¬ 
dırılan sonucu şirketlerX-Gom yetkili¬ 
lerinden bölgede güvenliğin sağlan 
masını talep ederler, böyiece savaş 
başlar. 


Intereeptor İlk üç oyundan çok da 
farklı sayılmaz aslında, her zamanki 
gibi yine üsler kurmak, onların bakı¬ 
mıyla ilgilenmek, silah ve askerlerinizi 
savaşa hazırlamak, tüm bunfan yapar 
ken eldeki Icaynakla^iiliı^. ı- 
makovüpurt ana çıkış noktalat fakat 
Jrfsifer özel eğitimli komando la rmrza 
savaş alanında taktik vermek yerine 
doğrudan uzay gemileriyle Ailen av¬ 
cılarına ve üslerine karşı savaşıyorsu¬ 
nuz. Olayın detayına girelim, oyun iki 
kısımdan oluşuyor ve iki bölüm de 
aynı derecede Önemli, ilk kısım 
kumanda odası ve ona bağlı yan ek¬ 
ranlardan oluşuyor. Buradaki paneller 
yardımıyla Frontîer bölgesinde bulu¬ 
nan X Com üslerini ve bu ürerdeki 
çeşitli ajçtfy İteleri kontrol ainnda tutu¬ 
yorsunuz. Ana ekran size uzayın iki 
boyutlu bir haritasını sunuyor. Bu hari¬ 
tada radarlarınızın görebildiği kısrmlar 
halinde kısıtlı, bu yüzden sık sık uydu 
lar fırlatarak ve devriye uçuşlarına 
çıkarak uzak noktaları kontrol altına ah 
manız gerekiyor. Uzayın derinliklerine 
dağılmış pek çok sistem mevcut, bu 
sistemler dünya kökenli maden şirket¬ 
lerinin olduğu kadar, uzaylıların da il¬ 
gisini çekiyor, Ana panelde bulunan 
düğmelerden ikisi uydu atma ve avcı¬ 
larınızı harekece geçirmeye yarıyor. 
Tarih sayacı ve etrafındaki düğmeler 
ise, zamanın akış hızını ayarlamanıza 
imkan tanıyor Bunun dışındaki düğ¬ 
meler oyun ayarlarından tutun da, üs¬ 
lerin izi e İlgili bilgilere erişmeye dek 
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pek çok İşlemi gerçekleştirmenizi sağ¬ 
lıyor. 


Üslerinin operasyonlarınızın t* 
remel taşları, birini kaybetmek 
ya da hasar almasına İzin ver- ı 
mek bir kolunuzu kaybetmek¬ 
ten bile kötü olabilir. Bu üsEer 
de avcılarınız için hangarlar 
pilotlarınız için yaşını modül- İ 
leıi ve malzemeleriniz İçin de 
depolar bulunuyor, Bunun di 
51 rıda üslere çeşitli savunma 



sistemleri* uzayı tarayacak radarlar,, 

•destek modülleri sakili irsiniz Veril 
bıı üs kurmaya karar verdiğinizde ye¬ 
rini belirliyorsunuz ve inşaat bir müd¬ 
det devam ediyor. Her üs standart bir 
donanım İçeriyor, yani yeni bîr radar 
keşfettiğinizde ya da Fazladan bir han¬ 
gar gerektiğinde bunu gidip kendiniz 
eki emel isiniz. Üslerin İzi kurmak tabii 
yeter İt değil* straria onlan donatmak 
var. Her üs en fazla üç hangar ve top¬ 
lam dokuz avcı barındı ra biliyor Bun¬ 
lara yetecek kadar pilot ve malzemeyi 
ise satan almanız gerekli. İlk oy unlar¬ 
daki rı İn aksine bu defa üsle tinizde 
malzeme üretmiyorsunuz. Bu işi böl¬ 
geye yayılan şirketler hallediyor. Satın 
alma ekranına geldiğinizde burada İki 
farkla kategori için işlem yapıldığını 
göreceksiniz: malzeme ve pilotlar. 
Malzeme iki sınıfa ayrılıyor, standart 
sınıftakiler sipariş eder etmez şirketle¬ 
ri n depolarından kargo gemilerine 
yüklenip yola çıkarılıyorlar, bu kargo 
gemilerinin üslerinizle maden koloni¬ 
leri arasındaki uçuşlarını radardan İzle¬ 
yebiliyorsunuz. İkinci tip malzeme İse 
hazır olarak depolanmıyor ve yola çı¬ 
karılmadan önce üretilmesi gerekil r 
keşfedeceğiniz her yeni gemi ve silah 
bu sınıfa dahildir. Tabii üretim memu¬ 
runa hangisinin adi olduğunu bildir¬ 
me yetkiniz var üretim buna göre 


ayarlanır. Fakat her zaman için yüktü 
bir parti mal sipariş ermekten kaçının. 
İhtiyaçlarınızı küçük siparişler şeklinde 


karşılayın. Eğer hiçbir şeye İhtiyacın]/ 
yoksa, yine de birşeyler isteyin, çünkü 
İhtiyaç fazlası malzemeleri yüjtsek kâr¬ 
la satıyorsunuz ve bu da dalîa fazla pa¬ 
ra demek. Aynı ekrandan pilot İhtiya¬ 
cınızı da kanayabilirsiniz* Frontler pek 
çok macera arayan pilotun akın ma uğ¬ 
ruyor ve bunların içinden her zaman 
birkaç İşe yarar adam çıkıyor, Ama si¬ 
ze tavsiyem bir pilot bile kaybetme¬ 
mektir çünkü zamanla adamlarınızın 
yeteneklerinin gelişmesine karşılık* sa- 
^ajii k da o derece de zorlaşıyor. 


Oyunda hayati önem taşıyan bir dî 
ger unsur ise blIlmseJ araştırmalarla 
Alien tehdidi hakkında bilgi toplamak. 
Ne var ki. bu iş için üslerlntzde bılima- 
damı bulundurmuyorsunuz. Onun ye¬ 
rine elde ettiğiniz çeşitli malzemeler, 
Ailen cesetleri ve kodlanmış Alien 
mesafları gibi incelenmesi gereken 
nesnelerin analizi, merkezi Güneş sis¬ 
teminde bulunan 
bir kuruluş tarafın¬ 
dan yapılıyor, sîze 
de Network bağlam 
tısı yapıp yeni bilgi¬ 
leri bilgisayarınıza 
indirmek kalıyor. 

Her üs sadece üç 
bağlantı hattı taşı - 
yabillyor ve her üs¬ 
se aynı anda sadece 
bir dosya indirebllî- 
yorsun uz. Yani çok 
üs ve çok hat de¬ 
mek, hızlı araştırma 
demektir. Peki araş¬ 
tırılacak malzeme 


neıedeh gelecek? Genelde bu mater¬ 
yal sıkı bir çatışma sonrasında uzayda 
kalan döküntülerin toplanmasıyla elde 
edilir, ancak bu yolla sadece 
cesetler ve gemi parçaları hak¬ 
kında bilgi edinebilirsiniz. Da¬ 
ha fazlası için karşılaştığınız 
Ailen konvoylarına ve avcı fıio- 
Janna baskın yaptığınız zaman 
en az bir gemiyi Tachyon Can- 
non İle vurup felç etmeniz ve 
sonra da Tractor Bearn ile çe¬ 
kerek üsse götürmeniz gerekir. 
Tabii bazen bir düşman gemisi 
mesela pilotu vurulup öl dü¬ 
ğünde de ele geçirilebilir, ama 
bu nispeten zayıf bir İhtimal, 
Burada çok Önemli bîr diğer 
noktaya geliyoruz, gemilerin 
donatılması ve pilotların atan¬ 
ması Sipariş ettiğiniz yeni gemiler 
elde mevcut en iyi donanıma sahip 
olarak gelir, ancak eğer yeni bir kalkan 
teknolojisi buIduysanız, sizin bu yeni 
donanımdan sipariş edip her gemiye 
takmanız gerekir Sunun haricinde 
farklı görevler İçin değişik silah yükle 
rl gerekecektir, üs basmaya giderken 
en az bir gemiye ağır torpidolar yük¬ 
lemek İyi bir Âhirdir, ama aym şeyi 
konvoy savunmaya giderken yapmak 
anlamsız olur. Tüm bu silah ve sistem 
değişikliklerin! gemi donatım ekranın 
dan İdare edebileceğiniz gibi, yine 
buradan her gemiye bir pilot arayabi¬ 
lirsiniz, pilotsuz gemileri doğal olarak 
uçuşa çıkaramazsınız. Her pilot savaş¬ 
tığı ve hayatta kaldığı sürece tecrübe 
kazanacaktır, eğer üssünüzde eğitim 
modülü varsa onları eğirime de gön¬ 
derebilirsiniz. Pilot alırken çok seçici 
olun, her zaman tüm yetenekleri en 
üstün olanları alın, ancak Aggressive- 
ness, yani saldırganlık seviyesi aşın 
yüksek olan plloNardan mümkün of- 
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koruyun. Bir filoda en fada beş 
avcıya yer verildiğinden pilot 
ve Silah konfigürasyonu olduk¬ 
ça önemli ve dikkatle yapılma¬ 
sı gereken bir iş. Neyse ki üs ve 
uçaklarla uğraştığınız ekranlar¬ 
da zamanın akışı geçici olarak 
duruyor. 


dugunca sakmm, çünkü bunlar aşırı 
tehlike karşısında çekilmez ve haliyle 
çabuk ölürler 


Bu oyunda etrafta kurulan maden 
kolonilerine ve yük gemilerine bolca 
saldırı olacaktır, üstelik sadece Ailen 
gemileri değil korsanlar da büyük bir 
tehdit oluşturur, Tabii koloniler 

tamamen sa- ___ 

vmımastz de- i - -= 

güler, ama yİ- V. 
ne de güçlü y, 

bir saldırıya 
uzun süre da- 


Genei anlamda ele aldığımız¬ 
da bu oldukça güzel ve detaylı 
hazırlanmış, oynaması zevkli bir oyun. 
Ancak böyle bir oyunda daha karanlık 
bir atmosfer olsa ve daha koyu renkler 


derece mümkün. hatta 
adam lan n rza verebi I eceği nl z 
komutlar bile aşağı yukarı ay- 


yanamazlar- 1 t , t Jf nj. Ne var kİ. farklı olarak kullanılsa nispeten iyi olurdu. Sonuçta 

Bunları savun- p^ t ^ ■ r ^ . gemilerin manevra kabiliyeti çayjrdaÖTdekavlamıyoraunuz.birdl- 

mak İki açıdan ^ r**—. , * çok daha fazla olabiliyor ve ğer sıkıntı verici yan da görev çeşidi - 

çok önemli, ■ ■ ms ' lk grafikler de gerçekten olduk- nin az olması ve görevlerin pek uzun 


İlk olarak. 


ça İyi. Özellikle ışık ve parça- sürmemesi. Fakat esasen arka planda 


X-Com flnans desteğini bu şirketler- cık efektleri çok iyi kullanılmış, meşe- Ailen güçlerinin bambaşka bir amaç 

den sağlıyor, onlar yoksa para da yok \ A usta bir pilot görünmedik aygıtını peşinde koşuyor olması ve zamamnı- 

demektir İkinci ve daha da önemlisi çalıştıran yaralı bir Alien gemisini at- zm gittikçe azalması olayın heyecanı- 

îse bu kolonilerden etrafta ne kadar di uda bıraktığı duman İzinden takip nı artırıyor. Her yeni oyuna başladığı- 

çok olursa, siparişleriniz de o denil edebilir. Patlama ve parçalanma e- mzda, bölge haritasının değişmesi de 

hızlı üretilip size gönderilir. Bu duıum fekrieri ise muhteşem, fakat unutma- işi sıkıcı olmaktan kurtarıyor. Oyunu 

Ailen kolonileri için de geçerli, onlar ym kl güçlü bir patlamaya çok yakın tüm d e rayıyla oynamak İsteyenlere en 

da benzer şekillerde güç topluyorlar. olmak, hasar görmenize sebep ola- az bir Pentium lMB 

bu yüzden fırsat buldukça koloniler ve çaktır. Uçuşa brifing esnasında seçe RAMjvo 30 fx grafik kartı tavsiye edf- 

korivoylarına baskında bulunmanız İş ceğlnlz geminin kûkpitınde katılıyor- ayrıca 2 MBana ekran kartı mut- 

leıini zorlaştıracaktır. Burada yapma- sunuz, ancak başannız sizi değil. oge* laka gerekti, ancak bazen ZOÛ MMX 

mz gereken bir diğer şey. uydular fır- m Ey e atadığınız pilotu etkiliyor Bura- bile uçuş kısmında hafifçe tekleyebill- 

latarak uzak bölgeleri gözlemektir. da tavsiyem şudur, eğer pilotluğunu- yor, neyse kl grafik seviyesini ayaria- 
Pğer belirli bir bölgede uydularınız sık güveniyorsanız, her zaman acemi mak mümkün. Size tavsiyem müzikle- 

sık saldırıya üğruyötsa. o zaman ora- pilotların gemilerini kullanın ki cecrü- rı tamamen kapatmanızda böyfece 

larla daha frula ilgilenmek Ffginç kesif- 4 be kazansınlar aksi takrirde usfa bir sisteminizin gücünden bir hayli tasaf- 

ler yapmanızı sağlayabilir pilotun gemisine binin ve İşi acemIIe- ruf edersiniz Sonuç olarak X-Com 

re yıkın. Eğer üs basacaksanız, bom fnterceptor başarılı bir oyum İçinde 
bardıman Eçtn donattığınız gemiyi siz hem strateji, hem uçuş var ve sizi ma- 

alın ve diğerleri ava lan oyalarken üs- ki nenin başına bağiayı veriyor. Üstelik 

Oyunun ikinci kısmı olan uçuş simu- se dalın. Aynı taktik gemileri ele geçü bir ihtimali de tekrar bize hamlatıyor, 

lasyoriuna da bîı göz atalım, bu kısım rirkeıı de kullanılabilir. Genelde her İki O ’Hey Dünyalı, Biz Hiç de Dost Sayıl- 

Alien güçteri ve korsanlar gibi pek çok rarafin da yapay zekası hiç fena sayıl* mayız. Canına Okumaya Geldikr 

tehdit unsuru Ue yüz yüze geldiğiniz m az. ancak zaman içinde Ailen gemi- 

yer. burada ektiklerinizi biçeceğinizi feri ve pilotları da İlerleme kay dede War Lord 

söylemek hata olmaz. Öncelikle ra- çeklerdir. Sectoid ve Muton ırklarının 

daıianmzın uzayda bir Ailen ftfosü tes- pilotları vasatın üstüne çıkamaz, 

pir ettiğini varsayalım. Sız hemen Aereon ve Ethereal pilotları ise tam 

uçuşa hazır bir filo île onların yolunu bir kabus olabilirler. FsiEord pilotları 

kesmek üzere harekete geçtiniz. Uçuş ise genelde şizlnklEerin beynini ele 

boyunca İki filoyu1 da Tadar ekranında geçirmeye çalışırlar, başarırlarsa vay 

izliyor ve duruma müdahale edebili- halinize. Burada doğru uçağı doğru iş- 

yorsunuz. Uzayda karşılaştıkları anda re kullanmak önem kazanıyor. Light- 

ise bir mesaj çıkıyor ve emriniz soru- nlng modeli avcı devriye görevleri ve 

luyor. burada saldın emri verirseniz küçük çatışmalar için iyidir. Ciddi ça- 

heiTien brifing ekranı açılıyor, genel tışmalar için ise fyl donatılmış bir filo, 

durum gözden geçiriliyor ve sonra sa- Firestar tavsiye olunur Süper Avem 

vaş başlıyor Uçuşun genel hatları ile ger İse daha çok üs basarken ftullanıl- 

X-Wlnğ ya da T.I.E. Fİghter gibi oyun- maya müsaittir, av için kullanacaJ<sa- 

lara birebir benzediğini söylemek son nız bol füze yükleyin ve mesafenizi 
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Yer çekimine 
meydân okumak 
feter miydiniz? 


bil 1 'birinden tamamen farklı on vadi¬ 
den herhangi birinde arama, yok 
etme, başka gemileri koruma, yer 
saldırıları düzenleme gibi görevlere 
atanıyorsunuz. 

Ne w Oıreer seçeneğinde ise 8 fark 
ti mekanda geçecek 24 görevi ta¬ 
ma m I ayı p Stra lüsph ere gezege r1 i ne 
hakim olmaya çalışıyorsunuz İlerle¬ 
yen bölümler terfi etmemde ve yeni 
teknolojileri kullanmanıza olanak tanı¬ 
yor. 

Gelelim oyunun nasıl oynandığına; 
Sıratosphere gezegeninde kalenizin 
üzerine inşa edeceğiniz her ünite için, 
bu oyunda paranın yerini tutan Float- 
stone kimli taşlara ihtiyaç 
duyuyorsunuz. Bu i aşlar ka¬ 
ya, maden cevheri ve kristal 
olmak üzere üç çeşide ayrı 
lıyor Kaya ve maden cev¬ 
heri. saldın birimlerinizi 
güçlendirmek, Crysral ise 
yüksek teknolojiye sahip 
yapılar inşa ermek için kul¬ 
lanılıyor p 

Eğer şansımz varsa dağla¬ 
rın yamaçlarında sık sık ma¬ 
denlere rastlayacaksınız, I 
Bunlardan herhangi birine^ 
yaklaşmanız ve bir süre ya 
omda durmanız kaynakların 
serbest kalması İçin yete pF i 
oluyor. Savaşlarda düşman 
gemisini yok edebilirseniz, 
tüm Floarstone lan açığa çıkacaktır. 
Her komuta merkezi sadece belli bir 
miktarda maden toplamanıza izin verir. 


Y eni ve zorlu bir gün daha baş¬ 
lıyor. Henüz dünkü çarpışma¬ 
nın yorgunluğunu üzerimden 
atamadıysam da hala görevimin ba¬ 
şındayım. Gökyüzünün bulutsuz ol 
ması benî sevindiriyor Çünkü bugün 
patlak verebilecek ikinci bîr savaşta 
kötü hava koşullarıyla dahi baş ede- 
meyeceğlm i zl n fa rk e nday ı m büyü k 
ölçüde zarar gönmüş enerji kaynakları¬ 
mız ve radarlarımız karşısında tek gü¬ 
vencem son ana kadar savaşacaklarım 
dan emin olduğum askerlerim. On 
beş dakika önce elime geçen hasar ra¬ 
porları solar sistemlerimiz bu durum¬ 
dayken güneş enerjisinden yeterince 
tay d ajan a maya cağ ı rm z ı 
gösteriyor. Neden bile 
miyorum. ama savaş 
tehlikesi aklıma geldikçe | 
dünyada 20 yüzyılda 
meydana gelen savaşlar- 
la ve eski savaş geruîîe 
riyle İlgili küçükken 
dinlediğim hîkayeleri ha¬ 
tırlıyorum, Oysa şimdi 
oradan çok uzakta, bam¬ 
başka bi r gezegende 
yim. Hem de uçun dev 
bir kayanın üzerindeki 
kalede, yerden tam 6 bin 
feel yüksekte bulunuyo- 
rum. Kör edici bir ışık ve 
asker sesleri beni bir an¬ 
da kendime getiriyor. 

Kırmızı alarm! Kırmızı alarmî Huni 
can sınıfı bir düşman gemisi hızla üze¬ 
rimize doğru yaklaşıyor 

Düşman gemisindeki uzun menzilli 
lopların savunma sistemlerimizi tah¬ 
rip etmeye b f ıslaması uzun sürmüyor, 
Artık karsı koymak İçin fazla bir şansı¬ 
mı/ yok Ylue de adamlarıma yapaca 
ğım kısa bir konuşmanın etkili olabilc 
ceginî düşünüyorum. Komuta merke 
/irni/ yara almaya başladığında dahi 
ümidimi kaybetmiyor um: 

Kaptan konuşuyoı Daha önce hiç 
kaısıkışmadığımız kadar zor bir du 
rumda okluğumuzun farkındayım. 
Ama kurtulacağımızdan eminim Güç - 
lüyılz. Onlardan daha güdüyüz ve bu 


savaşı kazanacağız 


Stratosphere. Ripcord firması tara¬ 
fından hazırlanmış. Oyunun dergimiz 
sayfalarında kendine İki sayfalık bir yeı 
bulabilmesinin en büyük sebebi konu 
krtJjğj yaşanan bu zamanda orijinal ko¬ 
nusu ve oynanış tarzıyla real time 
su atehlerin. uçuş simulasy onların t n ve 
Shooter'lann bazı özelliklerini hîraraya 
getirebilmesi, Her ne kadar adıyla lise 
coğrafya kitaplarından fırlamış izleni¬ 
mi uyandırsa da Netsıorm un üç bo¬ 


yutlusu olarak tanımlayabileceğimiz 
bu oyun dağ zirvelerinde ve bulutların 
Üzerinde geçecek büyük bir savaşı ko¬ 
nu alıyor. 

Tüm düşmanlarınızı yok etmek ve 
gökyüzünün irk hakimi olmak için 
yapmanız gerekenlerin en başında 
görünümü ters bir dağı andıran uçan 
kalenizi yeni binalarla donatmak geli¬ 
yor. İzleyeceğiniz doğru stratejiler sizi 
daha geniş kısraklara, gelişmiş tekno¬ 
lojiye ve yepyeni silahlara ulaştırıyor. 
Fopraklann rz genişledikçe enerji Ihtı* 
yatım/ allıyor ve isler kinden çrktl 
m az. bir linil atıyor. 

Su uospherc üç farklı şekilde oyna 
tıabiliyoc Singin Mission seçeneği ile 


Savaşlar sırasında yara almanız, ge¬ 
zegen yüzeyine veya düşman gemisi¬ 
ne çarpmanız maddi kayıplara yol 
açar. Altıgen parçalardan oluşan top- 
Taklarınızın bir parçası veya üzerindeki 
yapılar. Hft Point lermln üzerinde za 
rai gördüğünde bir miktar Flaafrstone 
kaybediyorsunuz Toprak kaybetmeyi 
engellemenin en kolay yolu Fortijy 
l.and seçeneğim kullanarak onları 
güçlendirmektîr. 
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Oyundaki 60 farklı hareketsiz ünite 
sayesinde ateş gücünüz. enerjiniz, hı¬ 
zı mz ve savunmanıza ğüçksfttf İrebilirsi¬ 
niz. lalenizi geliştirmek İ^3n toplamda 
fliti çeşit üniteye ihtiyaç duyacaksınız. 
Bunlardan en önemlisi komuta ve 
kontrol merkezîniz otan Commancf 
Tbwer. Manyetik gücü. Kalenizin ula¬ 
şabileceği en gcrtiş sı mı lan belirtcyen 
bu yapı cok az da olsa enerji üretiyor 
ve İlk savaşlarda tamirlerin ya 
pılriMşu m. yardımcı oluyor* Mer* j h 
kezlnlzin her zaman İyi korun- 
doğundan emin olun Yok edil¬ 
mesi durumunda demin söz * 
ettiğim manyetik güc ortadan 
kalkar ve kale havaya uça* 

Stratosphere de yem binaların 
İnşası ve düşman taralından yok 
edilmiş jgjjıatann yeniden yapık 
ması içinfkl farklı yöntem kulla¬ 
nabilirsiniz. bunlardan ilki olan 
MflJıuaiı ı Bul İd modundayken 
l^yî^nkİMnız el verdiği sinece — 
hasar görmüş binaların onarıldı¬ 
ğını gtfıncekslnfz. Floatstone İhtiyacı 
mz ekranın sağ alt kısmına yansıya 
çaktır. Üç farklı tipteki taşın herhangi 
birine yeterli miktarda sahip değilse¬ 
niz tüm yenileme işlemleri durur. 

Emriniz altındaki bütün ünitelere 
ekranın sağındaki menüden ulaşacak¬ 
sınız. Her ünitenin yanında enerji kul 
lanın tim ve sağlık durumunu gösteren 
çubuklar yer nîtyor. Hasar görmeleri 
halinde onları buradan seçerek kolay 
ca tamir edebilirsiniz. 


yor Ancak bu modda İsabet oranınız¬ 
la birlikte hız da azalıyor. Silahtarın her 
birinin farklı menzile sahip olması 
hem hava hem de yer saklılarında 
kul tanı İm atanrr ı engel I ly or. 

Ekranın alt kâmında görevlerin ya- 
zili olduğu bfr menü bulunuyor. Başa¬ 
rıyla tamamlanmış görevler yeşille 
gösterilecekle. 

Bir sonraki teknolojiye ulaşıp u taşa¬ 


lar yaratabilir ya da karşılıklı savaşabi¬ 
lirsiniz, Bu modda maksimum tekno¬ 
loji her an emriniz akındadır 
İd rtress^ Bu il der seçeneği kendi 
uçan kalelerinizi yapmanıza olanak ta 
r uyar ak, oyunun sıkta yönlerinin kısa 
sürede ortaya çıkmasını engeller. Bu 
kaleleri dalın, son m çoklu oyuncu se 
çeneğinde kullanabilirsiniz 
Konuca birbirinden farksjz oyunlar¬ 
dan bıktıysanız ve yazının başından 
beri anlatmaya çalıştığım garip sava¬ 
şın bir parçası olmak İstiyorsanız, gra¬ 
fikleri büyüleyici olmasa da, bu oyuna 
göz atmakta fayda var 


m ayacağın iz hangi bölümde olursa 
olsun elinizdeki kaynaklara göre bel tr¬ 
iom f. Yeni üni¬ 
teler yarai inada - - ■ ■ 

ve kjrenlzi 

geliştirmede 
önemli paya sa¬ 
hip bu kaynak 
lar* kaleleri At¬ 
ın us, fonu s. 

Nimbus, Cumu 
lus ve Hurrlcan 
olmak üzere 

beş tekno- _ 

lojî seviye¬ 
sine ayırır. Savaşlar sırasında elde 
, ettikleriniz terfi etmenizi sağlaya 
çaktır. 

Uçan kalenizdeki her hareketlilik 
idn enerjiye İhtiyaç duyacaksınız 
Güçlü bir ag kuramazsanız, sarı ve 
, kırmızı renkle işaretlenmiş, yeterli 
* enerjiyi alamayan binalar görec ek¬ 
siniz. Zor durumda kaldığınızda 
—i tabanları yağlayabilmek içinse ge 
ririnizin manevra kabiliyetini ve 
ulaşabileceği maksimum Iif/f attıran 
jetlerden bol miktarda yapmalısınız. 
Techrıo-Mage ünitelerinin savaş 
gücünüze dolaylı da olsa etkisi var 
Örneğin: -Sweopeılar İnşa ederek er 
raftaki Floatsıonefarı daha kolay top¬ 
layabilir Observatory İle radar menzl 
Ünden çok uzak ra kİ düşmanlarınızla 

i Iğıl E bilgi edinebilirsiniz, 

Stratosphere Jn Muhiplayer seçene 
ğlnf kullanarak dört oy uncudan rakım - 


Silahlarınızı 
enerji ürerim merkez 
Lerinin yakınlarına 
yerleştirin. 

Kalkanları nızt 
daha kolay hasar alan 
enerji istasyonlarını 
korumak için kulla¬ 
nın. 

—-——- Gezegen yü¬ 

zeyini bıkmadan ve 
usanmadan dikkatle gözden geçirerek 
hayati önem taşıyan FJoatstone lara 
düşmanınızdan önce ulaşın 


Ozan Afi DÖNMEZ 
mal I me. or.i *>ma1 lexc İre.com 


REAt-îlME STRATEJİ 
SIMULASYON 


Düşman ünitelerine saldırmak için 
kullanmak istediğiniz silahların seçili 
ol mas r gerekiyor. Her silah, ekrana 
yay şeklindeki çizgilerle yansıyan fark 
lı bir menzile sahip Otomatik ateş 
madundayken hedef bu menzilin içi 
he girince saldırı kendi fiğinden başlı¬ 


Firemi; Ripcpfd 
HTındovrı 95, Punttan JNJ, 

3Z m BAW r * m Ekran Kim. 
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Choose Opponents 


insanoğlu hiç bir zaman azla 
I yetinmemiş, hep daha fazlasını 
1 istemiştir. Onun bu tutkusu za¬ 
man içinde savaşlara, çevre kirliliğine 
ve yoksulluğa vol açtıysa da yararları 
olmamış da değildir. Bilimsel gelişme 
ve endüstri hep bu tutkunun eseridir 
Siz de sahip olma isteğin] yüreğinizin 
derinliklerinde 
hissetmek istiyor¬ 
sanız gidin bir bilgi¬ 
sayarcıya, alın bir 
Industry Gîarti\ kü¬ 
çük bir sanayi 
imparatorluğu ku 
rarken insanlığı iyi 
kötü bugünkü 
durumuna getiren 
yükselme duygusu- flgr «t. t , , |V 

nu yaşayın. Evet, — 

biraz reklam gibi 
oldu a/na sanırım oyunun içeriği ko¬ 
nusunda bilgi verebildim. Indusuy 
Gıant bir ticari stmulasyon. Daha önce 
buna benzer CapItaJIsm. T ra us peri 
Tycoop gibi oyunlar piyasaya çıkmıştı. 
Bu uirtın belirgin özelliği insana verdi- 
ğ yükselme hırsıdır Kazandığınız (ve 
de kaybettiğini) her doları beyninizin 


bir köşesinde hissedersiniz. Rakipleri¬ 
niz programcı la rca yaratılmış mate¬ 
matik algoritmalar değil, şirketinizi 
yıkmaya çalışan kanlı canlı insanlardır, 
sonuçla gecenizi gündüzünüze katıp 
onları İli as ettirebilmek için ter döker¬ 
siniz. 






Industry 
Glantn Win~ 
dows''dan yük 
(ediğin izde 
karşınız bir 
menü geliyor 
Bu menüdeki 
seç e nekler 
şunlar: 


oyunun oyna¬ 
nışı hakkında 
bilgi verir 
bunu seçince 
oyun size bil görev verip yerine getir 
menfezi isteyecektir, 

bir senaryo seçip 

oynamanızı sığar. 

bilgisayar sizin beli he 
eliğiniz veriline göm rastlantısal hiı 
oyun alanı yarattır ve burada yeni bir 
oyuna loşlarsınız. 

/otluk seviyesi 
Seçerek bir kariyere başlamanızı 
sağlar. Burada telli bir zamana ka 
dar telli bir miktar para yapmanız 
gereklidir. 

kaydettiğiniz bir 
oyunu yüklemek içindir. 

$qn oynadı 

ğmız oyuna devam etrnek içindir 
skorları göste¬ 
rir, LXri le de programdan çıkar 
mm z. 
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Oyun ekranında sol üstte ikonlar 
sağda ise harita vaı. Haritada izomer 
rik olarak çizilmiş yer şekilleri ve yapı¬ 
lar var. X biçimindeki ikon oyundan 
çıkmak, yeni btr oyuna başlamak ya 
da patise etmek içindi/. Disket biçimli 
i kon save ve load İş¬ 
lem ler Jul yapmam za 
yarar Nota biçimli 
ikonla ses ve müziği 
açıp kapatır, göz bi¬ 
çimli ikonla görsel 
ayarlamaları yapar- 
simiz. Soru işareti İle 
oyunda üretilen 
mallar hakkında 

bilgi alırsınız En sol¬ 
da ortadaki ikon ba 
kış açısını döndür¬ 
menize yarar. Gıafik 
biçimindeki ikonla 
İstatistiklere hakabi 
fitisiniz Para biçimli 
Ekona tıkladığınızda BORROVV Ea 50 
bin dolar laorç alabilir, REPAY İle öde 
yebllrslnlz Gazete biçimli İkon son 
çıkan haberleri öğrenmenizi sağlar 
i ikonun, ı tıkladıktan sonra bir şeye 
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tiki arsanız o şey hakkında bilgi edine 
bilirsiniz. Büyüteç ikonu görüntüyü 
yaklaştırıp uzaklaştır' 
maya yarar; Bina blçi 
mirideki ikonla bina sa¬ 
rın alabilirsiniz, bunu 
ileride açıklayacağım. 

Ray biçimli İkonla yol* 
ray, köprü döşeyebilir- 
siniz* Vinç şeklindeki 
Ikon karaları düz hale 
getirmenizi ve temizle¬ 
menizi sağlar. Ll ikonu 
na tıkladıktan sonra 
sîzin olan bir binaya ya 
da araca tıklarsanız, 
onunla ilgili parametre¬ 
leri de- 


PRODUCTİON. RETAIL ve ÖUİLDINGS 
yer alıyor TERMINALS, kamyon ve 
tren istasyonları, hava alanları ve ll 
man İnşa etmek: PRODUCTİON fabri¬ 
ka yapmak; RETAIL sabş merkezleri 
yapmak: BUILDINGS İse yerleşim 
merkezin] geliştirecek binalar yapmak 
içindir, Siz buradan PRODliCTlON'ı ve 
WOODWÜRKING5’i seçip binayı STE¬ 
EL MILL ve LUMBER MILL'ln arasına 
kondum veriyorsunuz. Sonra RET A- 
ILS den FURNITLJRE STORE/ u seçip en 
yakındaki yerleşim merkezli mı yalıma 



ğîştlre- 

bileceğiniz bir ekran 
gelir. Buradan araçla¬ 
rın rotasını deği t irebi¬ 
lir; Fabrikaların üreti¬ 
mini değiştirebilir, 
dükkanların satış pro¬ 
mosyonla* ım ayarla 
yabilirsinlz 


Oytmun mantığı ise 
şöy le: Si / hammadde 
üreten ıesişlerin yakr- 
nına o lıammadcden 
kullanan Fabrikalar ku¬ 
rarsınız, daha sonra yakındaki bîr yer 
leşim merkezine fabrikada üretilen 
malları sıtarak bir dükkan acarsınız 
Son olarak dükkan Nıbrlka ve ham 
madde tesisinin yakınlarına tren ya da 
kamyon istasyonlar kurup aralarına 
yol ya i l.ı ray döşersiniz. Diyelim mo 
bilya yani rURNFTUftl üreteceksiniz 
Mobilya üretmek için çelik vi 1 tahta 
gerekİMlı önce birbirine yakın birer 
sıer-1 mili ve lumber mlJJ bühuaksmız, 
Ondan sonra bina biçimli ikona tıkla 
yataksınız, Çıkan ekranda İki kuru var. 
birinin içindi' bina türleri. diğerinin 
kindi 1 seçili töfdeıı değişik binalar bu 
lunuyor tik kutuda TERMINALS, 
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yerleştiriyorsunuz. Arkasından l. FİM¬ 
SE R MILL, STEEL MILL. WOQDWOR 
IONG&. FLJRNITIJRE STORF un dibine 
kamyon istasyonları kurup aralatma 
yol düşüyorsunuz. 

Son olarak lumber mill în yanındaki 
kamyon istasyonuna tıklayıp bir kam¬ 
yon alarak MILL/ WOODWORKIMGS/ 
FURNITURE STORf arasında bir güzer 
gah belirliyorsunuz. Güzergahları gös 
temn yazıların altındaki FREE yazan 
kutuya tıklayarak o güzergahtan alına 
tak malzemeyi belirliyorsunuz. Ayrıı 
şeyleri STEEL MILL'îıı yukmmdaki 
kamyon İstasyonu için dc yapınca, ilk 
endüstri /incirinizi kurmuş Oluyorsu¬ 
nuz. Arirh dolarlarım» saymaya başla* 
yabll İrsin iz. 

Industry Glant güzel bir oyun. Ama 
bence fazlasıyla Traosport lycoorı'a 
beı ıziyor. 

İzometrîk grafikleri oldukça lyL mü 
zi İtler de fena değil. Ama oyunun 
genelinde bir eksildik var. Ne diye so 
racak olursanız “Ori|malHk'‘ diyebili¬ 
rim. Bence bu türe birkaç yeni flktr ek 
leyebilirlerdl. Onun dışında hiç lena 
cl eğil 


Ozan Simitçiler 


ikinci Yorum : 


ItidostrldJ Gİant Traııspoif 
Tycoon a benziyor, ama kendin¬ 
ce ustun yönlerinin olduğunu da 
kabul ermek gerekir Bu üstünlük 
sadece grafiklerinden kaynaklan - 
mıydı, ki grafikleri çok d.ıha üs¬ 
tün. ekonomik yapı olarak da pi¬ 
yasadaki birçok oyuı>dan daha 
İyi. Bir kere, hangi ürünü üreto 

ranıamen sizin kontrolünüzün al 
tında. Bu yüzden piyasanın rve 
zaman neye İhtiyaç duyduğunu 
sürekli olarak takip ermeniz ge 
rekiyor. Bunun İçin de g^tzeteler¬ 
den ray da I a n ty o rs u n o Z. Trans- 
poıt TycoûtVda üretimle değil, 
sadece üretilen m alla ıtn gerelt¬ 


ini masıyla İlgilen- 


jrumımdiıvdimz. b 


ceglm Wı 


oyun olan 


tanr ın b<r 


hal aıcmı soyı 


îrıdüstri mü 


para plvas 


nirrt tercihim hala Capifalism 
Plus’tır Yine de güzel grafikleri 
ve yeterli düzeyde ekonomik 
kar m a şıklığıy Ut 1 ndusif ia I Gîa m r 
deldi oyunlardan hoşlanan ve 
birşeyler öğrenmek isteyen 
bilinçli azınlığın yeni gözdesi 
nla bilir 


KARNESİ 

STRATEJİ 
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H ani şu fapon çfzg! 
Kimlerindeki koca 
man gözlü ufacık te 
fecik karakterleri bilirsiniz, 
Hani şu jüpon oklukları halde 
kesinlikle çekik gözlü olarak 
çizilmeyen karakterler. Herse¬ 
yi aklama gelirdi de. bu karak¬ 
terleri bir FRF'de göreceğim 
h aya tta a k I r ma gel m ezd i, 
PJayStaiion İçirt yapılmış en 
iyi oyunlardan bfrtsî olan f inal 
Farvtasy 7 bize bu karakterleri 
yönetme fırsatım veriyor, ama 
İyi mî ediyor, kötü mü ediyor 
daha karar veremedim, inşal¬ 
lah yazının sonuna doğru be- 
raberce İşara r ver kez 
Final Fantasy 7. direkt ola¬ 
rak Playstation versiyonundan 
PC ye çevrilmiş Bilgisayar 
oyun lan teknüîoj isinde kî bun 
ca gelişmeye rağmen bir 
oyun, bir platform 
dart diğerine akta¬ 
rılırken orijinal ver¬ 
siyonundan mutla¬ 
ka bl f şeyler kay be 
4 diyor, Ve maalesef 
Final Fancasy 7 de 
4 ^. buna bir İstisna 
değil. f'rog- 
- ramcı far ela 

i bunun bilin- 
f cinde ola 
si / cakUr kl, 
oyunun t-k 
/ ç 'k yönlerini 
* kapatmak için 

PC Kin. daha 
i doğrusu (iç bö 

yut hızlandırıcısı 
olan PCler İçin 
\ f savaş sahnelerini 

baştan yazmışlar. 
Ama öyle bîr yazmışlar 
ki İlk gördüğümde akfrm 
uçtu, Japon çizgi Filmlerinde 
görebileceğini/ 


bütün abam efektler mükemmel bir 
şekilde dövüş sahnelerine uygulan - 
mış. Btizı ileri düzey büyü ve özel ha 
roketlerin animasyonları başladı mı 
bilmek bilmiyor, sîz de ekranın başım 
da ağzınız açık kalıyorsunuz, Tabii bu 
elekti erden faydalanabilmeniz için 
oyunu alırken bilgisayarcınıza şu sEhir- 
li kelimeyi söylemeniz lazım: "3 DFjî". 
Eğer 3Dfx yoksa, oyunu çeyrek ekran 
boyunda oynayabilirsiniz, ama alaca¬ 
ğınız zevk de ona göre olur. 

final Fantasy 7 yi anlatmaya başta 
madan önce, oyunu çalıştırmak için 
çektiğim çileleri sîzinle simültane ola¬ 
rak paylaşmak istiyorum, Biraz sonra 
okuyacağınız hikayeden çıStartmanı/ 
gereken aiiaflkJr: Bu oyunu çalıştır¬ 
mak, bîr tabur deveyi Crand Can- 
yorTdan atlatmaktan daha zordur. 


Fvet r bu genç çalışEîğr dergide yaz¬ 
mak için İyi bir oyun ararken, rafların 
bîrinde Final Fantasy 7’yl görmüş < he¬ 
men aşık olmuş ve alıp eve getirmiş. 
Ama oyun da çok nazlıymış canim 
İlla kl yüzgörümlük isterim - ' deyip, 
çalışmamakça direnîyomıuş. Sorunun 
video dosyalarında olduğunu anlayan 
fakır yazar, herşcyl bilen Mk rosofl ba- 
banın Ac riveMovie programım yükte 
meyi akil etmiş. Ama hayır, oyun yine 
çalışmamış. Ertesi 3 ûaç}#rgıyegelinir, 
alt kat komşusu Çağdaş‘in makidesin 
de oyun denenir w çalıştığı görülür. 
O makinede Wln9B vardır. bu neden¬ 
le dergide ki malrinesfno VtfinOS kurar. 
Tahmin ettiği gibi oyun çalışmıştır, 
ama dergide $QU olmadığından, 
Wîn08 CP'sini alıp deneme amacıyla 
(buraya deneme amacıyla yazmıştır, 
çünkü deneyip hemen bilgi sayarından 
sileceklif. zaten faklı olduğundan 
Microsoft la başınm derde girmesini 
hlc mi hîç istememektedir) evinde de 
kurar, "Yuppi" der, çünkü oyun çalış¬ 
mıştır, Ama sonra sevinci kedere dö¬ 
nüşür. ilk dövüş sahnesinden sonra 
oyun kirlenir Ya vıbır" çekerek 3IXx 
d ti ver 1 lan m değiştirir, Bu seter de de- 
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mollana 

sadece sesleri çakşır Fakir, 
gururlu sıfatlarının yanında 
cinnet eğilimli sıfatı da eklenen yazar 
çıldırmamak itin bilgisayara fol mat al 
maya karar verir Güzelce VVİnOS . üs 
tüne de kurar. herşcy yolunda 

gibidir oyunu yükler, baş İni, ilk sava¬ 
cını y aparır veeee... Nayirdir, n ola 
mazdır, yine kilitlenmiştir oyun. Tam 
beylik tabancasına uzanırken* final 
Faııtasy 7 nin CD sindeki 3PJ* sürücü 
terini yeniden kurmak gelir aklına. Hiç 
umudu yoktur, ama dener Netekim 
Allah’tan ümit İt esi İm ez misali oyun 
çalışmıştır Artık 
deli gibi oyunu 
oynamak ve aldı 
gı parayı hak et 
m ekten başka bir 
işi yoktur. 

Y ıı lı a ı ı d a k İ 
hikayenin ger 
ı ekleşmesinde 
yardımlarını esir¬ 
gemeyen Wm 
dows<>8 İngilizce 

OD sine, milyon tane çeşidi o Fan "B3F 
memtıe sıkışmışı acıcı" video format 
lanna, 6 Farklı çeşidi ve btr o kadar 
versiyon numeroMj olan 3Dtx/ Di 
rect3L>/ Gide sürücülerine teşekkürü 
bir borç bilirim. 


Mir oyun piyasaya sürülmeden Önce 
tiZuuüuun bir beta leşli aş-ımaAintian 
geçer Bu aşamada bilgisayar oyunları 
üzerine uzmanlaşmış bir sürü kişi tara 
lından sonuna kadar oy namı. Bundan 
amaç oyunun bit yerinde ulak lefek 
hatakv varsa, bunların bellrienîp oyun 
piyasa ya sü ı üi medeı ı önce e le ıım esi 
dlı. final Famasy 7 deki halalar İst* 
küçük olmaktan çok öf e. gözden kaç 
ması imkansız halalar, bir kere, oyun 
Ja Ih 1 ! a be r gelen videoları gösteren 
program bir işe yaramıyor, Normal 
şekilde, yani hızlandırıcımız oylarsanız 
sorun yok, ama 3Dfx gücülerini hfr 
kere bile yanlış yüklerseniz geri dönü 
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şü yok. Wth95l baştan kurmanız bile 
gerekebil ıı Beta Tesri ng aşamasından 
geçmediğin! sadece donanımsal so 
ı unlar göstermiyor, oyun içinde karşı 
Eaş(iğiniz kara kie derle aranızda geçen 
konuşmalar Japonca "dan İngilizce'ye 
çevrilirken pek özen gösteri İm ediği il¬ 
den. hangi karakterin kiminle ne hak 
kında konuştuğunu anlamanız bazen 
güçleşiyor. 

Teki bunca 
sorununa rağ 
men biz bu 
oyunu neden 
açıklıyoruz? 

Çünkü oyun 
güzel, hem de 
çok güzel. 

Özellikle M- 
pon çizgi film 
leıine biraz ol 

sun ilgini/ varsa, savaş sahnelerine bi¬ 
leceğinize eminim. Her büyünün, her 
İmi ekerin animasyonu ayrı ayrı ve 
özenerek Pt İçin yeniden yazılmış. 

Bcıııtırı haricînde. 

Final Faııtasy alışb- 
grrnı/ FRPlerden 
bayağı farklı TRP 
oy u n I .ıı ı n d a k i 
standart Dragon. 
MI gibi karakterle 
rin yerine, garip 
garip ne olduğu 
anlaşılamayan bir 
sürü düşmanla 
kaıştlaşau aksım/ 
Öa/ıları güldürecek kadar jjarip olan 
bu düşmanlar oyum m hocasına glıip 
biraz da ilerlediğinizde yerini oldukça 
büyük ve lıir o kadar da koıkuık malı 
kıkıtlara bırakıyor. 


Final r.HMlasy 7 nin gı^îktetillt ba 
kınca çooj k oyunu %tu ilerle bilirsin iv 
Ama oyunu bira/ oyn/ıdiktün sopfa 
jgöteeeksîniz ki gayet derin Ih konuya 
sahip. Oyunda Ctoud Slrite adlı (r-vıs 
oğlan) karakteri sağa sola koşmrıîyoı 
sunu/ ClouıJ eski bir SOLDILR ıske 
ildir dm cümlede kesinlikle bfı tuhaflık # 
yoktur}. Bu SOI Dİ EK denen öt; 
d et e en İyilerin alındığı 
gfljptuı Küçük yaştan itibaren I 
ba girmeyi hayal etmiş olan Gaufl öf 
güle girdikten sonra aslında dışarıdan 
göründüğü gibi Ivılkın lyrllgl İçin ç^jı- 
şilmadiğini. SHFNRA adlı şirketin bü 



tun pis işlerini bu asken örgüte yaptır 
dığıııı acı bir seklide anlar, ama geç 
kalır çünkü ailesinin de yaşadığı kasa 
ha SOLDIÎ R ın en ivE askeri olan SHP 

HIROTH laratından yok edilmiştir 

SHJNRA ise, dünyaya yaşam gücünü 
veren MAKO enerjisini emen ve her 
yere elektrik enerjisi ağlayan reaktör 
leıin yegane sahibidir. Dünyadaki heı 
şey bu reaktörlere 

bağlı olduğundan bü¬ 

tün şehirler ve insan¬ 
im SHINRA'ya ba¬ 
ğımlı durumdadır. 
SMINFİA da bu dıı 
ramdan sonuna 
kadar yararlanıp İn 
sapları bir güzel 
s ö m ü r m e k ı e d i r 
SHlNRA nın sömür 
düğü bir başka şey 

de dünya. yaşam gücü olan 

MAKOdur. Üektrik üretmek için 
MAKO enerjisini dünyanın içinden 
çeldikçe, dünyanın doğal dengesi !:k> 
zuJmakta ve canlılar Ölüp, yerine ruhat 
yaratıklar peydahlanmakladır Bunun 
Farkına varan bir grup velakar İnsan. 
BARRF.T WAIIACrın Önderliğinde 
AVALANCUf adlı illegal bir örgüt 
kurarlar ve SHINRA'ııın reaktörlerine 
saldırılar düzenlemeye başlarlar, 
SOI Dil K d.m ayı ilan Cloud, para 
kazanmak uğruna katıldığı 
AVAL.ANCHEda çocukluk arkadaşı 
riFA'ııtn da olduğunu öğrenince hem 
onu korumak. hem de 
SI: PMIROTH’dan intikam almak için 
AVAf ANCMT n katılır. Ve maceramız 
başlar. . 

Oyun Adveıilure ve dövüş ekranla¬ 
rı arasında geçiyor Adventure ekran 
larmda final Fantasy'ııln dünyasında 
ı s terliği ııiz gi bi di >la siyi )f insan la r I, ı 
konuşup bligi topluyor, dükkanlara gi 
Tip çeşitli silah ve büyüleı edlniyorsıı 
nü/. Sakin sakin tarafta dolaşırken 
eki an birden dönerek değîşîrMs hir 
düşmana rastladım/ demektir ETbvüs 
ekranlım, daha öm e de söylediğim 
gibi oyun tarihinde çığır açacak kültte 
de. Oynanış olarak yarı Real Time, 
yan îum bazlı diyebilirim. Utta mu üs 
r imde sûrekH derişen kamera aç ila uy 
“Jd üşrnaı ı lauı mı göm- 
Üıda sağda sürekli 
göre* eksiniz. Bun 

ftdamımzın hızına 
tr Dolduğunda 
f yapmaya 
İtrisini Icul 



LEVEL 8/98 


41 


<■' ' 4 nfceleme * 


■ 4 ' 


JİİV Bütün bunlar, 
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i" / / büyüleri karıştırıp 

*mr - kullanabildiğiniz de 

i hesaba kartlınca. 

- r ı' düşmanlarıniza 150 den faüla 
*çi* v büyüyle karşılık verebileceğiniz 

^ anlamına geliyor. 


tergesînin solundaki gösterge 
olan LİMİT, çoğu dövüş oyununda da 
bulunan bJr özelliği bu oyuna da katı¬ 
yor, LİMİT özelliği adamınız dayak ye¬ 
dikçe dolar. sonuna dayandığında ise 
o karakterin özel hareketlerinden biri¬ 
sini yapabilirsiniz. Her karakterde 4 
seviyede roplam onlıUer iane özel ha¬ 
reket var. Üst seviyedeki hareketlerin 
LİMİT sınırına ulaşmanız daha uzun 
sürüyor, ama bu hareketlerin düşma¬ 
na verdiği hasar veya size sağladFgt 
faydalar da ona göre fazla oluyor. 


Bu dünyaya yaşam gücü sağlayan 
MAKO enerjisi yoğun laşt iril arak 
MATERJA denilen büyülü toplara 
dönüşrürütebîliyor. Bunları etrafta do 
Taşırken bulup alabilir veya MATERJA 
dükkanlarından sarın alabilirsiniz, 13u 
toptan üzerinizde taşıdığınız silah ve 
zırhlardaki boşluklara yerleştiriyordu 
ııuz. MATERJA toplanılırı hepsi büyü 
amaçlı değil, genel amaçlı olanları da 
var. Ve işin en güzel yönü, büyüleri 
mantıklı bir şekilde birleştirerek yeni 
büyüler de elde edebiliyorsunuz. 



Mesela, birleşik İki MATERJA boşluğu 
na ICE ve ALL MATLRİA toplan yer 
leşti rlr şeniz. karşınızdaki bütün 
düşmanlan aynı anda vurabilirsiniz. 
Ayrıca 5TEAL, SENSE gtbl düşmanın 
dindeki nesneleri çalmak ve düşma 
mn gücünü anlamak Eçln kullanabile 
ceğiniz MATI Kİ A güçleri de var. V< 
bütün bunların haricinde ENEMY 
SKfLL diye bir MATERİA var ki oyun 
d.iki büyü sayışını hemen hemen ikiye 
katlıyor ENEMY SKILL i yüksek olan 
bir karakter, düşman m kendisine yap 
fiği büyüleri şak diye 5ğ re ne biliyor 


Oyunun orijinal tuş kontrolleri İğ¬ 
renç biı şekilde tamamen nümerik 
klavyeye atanmış. Ok tuşlarıyla ada 
mm izi yönetiyorsunuz. ARTI [usuyla 
menüye giriyor, IMS 
tuşuyla menülerden 
ged çıkıyor, verdi 
ğrııiz komutları İptal 
ediyorsunuz. LNLLR 
tse seçim yapabili¬ 
yor, 9 He girdiğiniz 
ekrandaki çıkışları 
görebiliyorsunuz. 

Adveıuure ekranın¬ 
da kamera açıları 
sürekli değiştiğin¬ 
den, bazen çok absürd ekranlarla kar¬ 
şı karşıya kalabi l iyotsunuz. Ö zaman 
çıkışları görmeniz bayağı işinize yara¬ 
yacaktır. 

Oyun cok geniş bir alanda geçiyor. 
O kadar geniş ki. başka hiçbir şeyle 
uğraşmadan oyunun çözümüne baka 
tak ve lıtçbir yerde takılmadan oyunu 
bitirme k İçin /O 80 saat gerektiğini 
söylüyorlar Aynca konu da giderek 
d i I la n ı p bu dak la 11 m aya bas 1 1 yo ı 
Amacınızın SHINRA adlı şirketi yok 
ermek olduğunu düşündüğünüz an 
ela SHINRA'nm başkan* öldürülüyor, 
İşin kine daha büyük t bayağı büyük) 
güçlerin karıştığını anlıyoruz 


Şehirlerdi dolaşırken gördüğü¬ 
nüz bütün insanlarla konuşun Kasa 
badakl bütün evlere girip çikırı ve size 
verilen bulüıı görevleri büyük küçük 
dem eden yerine getirmeye çalışın. Bu 
görevlerden atacağt^ız l w t özel eşya 
lar hiç beklemediğiniz bir anıta işinize 
yarayabilir 

Oyunun menüleri ilk başta karışık 
geleblth. ama kullandıkça alışacaksı¬ 
nız* Özellikle sonradan menülere ek 
lenecek olan J 'J IS sermeği, daha sun 
ra karşılaştığınız adar ti lar» gurubunuza 
istediğiniz anda alabilme olanağı veri¬ 
yor Grubunuzda aynı anda ûç kişi bu 



l umabildiği halde, sonradan karşı [aşa¬ 
cak larmtz ve bulması çok zor olan gîz- 
ti karakteri erle beraber yöneteblleee 
ğiniz on kadar farklı karakter var 
Sadece Cloudu değişti rem İyotsunuz, 
çünkü hikaye onun etrafında gelişiyor. 

Oldukça sık karşılaşacağınız me¬ 
talik düşmanlarınıza karşı elektrik baz¬ 
lı büyüleri kullanmalısınız çünkü en 

zayıf olduktan yönleri elektrik, 

UMU hakkınızı Eyİ kullanın, çünkü 
bir kere kullandığınızda yeniden dol¬ 
ması için hem Lıayağı bîr hasar alma¬ 
nız hem de belli bir süre geçmesi 


gerekiyor. 

Ertcmy SktlI 
MATERİA sı bul¬ 


duğunuzda kaçır¬ 

4 V 

mayın. 

' % 

Güçlü büyüle¬ 

1 V Tr- 1 

rinizi ALL MATE- 

’ V 

RlA'sı He birlikte 

1_i 

kullanırsanız, düş* 


manın gözünün 

1 yaşma bakmazsı 

1 1 * 

Bu Irada t iyi bîr 
oyunun beş yıldız ağnamasının tek 

sebebi. Advenrure kısmının zayıf Ira- 

lan grafikleri. 

oyunun çalışabilmesi 


lçın epey uğraşmak zorunda kalınma¬ 
sı ve karakter konuşmalarının sesli de- 
ğU. yapılı olarak, üstelik pek de iyi 
olmayan bir İngilizce He yapılıyor ol 
ması. Ama Final Fanrasy 7, belki ric 
türünün PCdekl tek örneği Tuhaf 
Japon karakterleri ve espri anlayışıyla 
bezenmiş olmasını Uk başta garipse 
yecd<sınîz t ama bir alıştınız mı, hele 
bir de konuya ısındınız mı vay halini 
zt\ oyunun basından bir daha 
kalkanı azsınız. 


sâkkol 


Sinan Ak kol 
kol ©It-veUom .tr 
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E soyunu uzun zamandu bekli 
yordum, ski sebepten dolay», 
birincisi dev savaş robotlarım 
severim, İkincisi de ahşılmış strateji 
lerden sıkıldım. Srarcraft oynarken 
bile en çok kullandığım biıim Fernın 
Gollath. ama bir süre sonra birbirinin 
benzeri elli robotla düşmana dalmak 
sfkıntı veriyor. Bir de onları üretene 
kadar uğraşmak var tabiL şu binayı 
yap kİ robot Fabrikası kurabilenin, bu 
binayı yap kî*iurtu gellştırebHes^n ve 
daha bir sürü detay Üs kurmaktan 


o detaylara boğul madan oynaya bile 
cegintz gerçek bîr savaş oyunu, ya da 
en azından ben öyle olacağını sanmış 
Om. Ama ne yalan söyleyeyim pek 
çok açıdan bu oyun bende tam bir ha¬ 
ya E kırı Ediği yarattı. Doğrusu bu oyun 
dan nefret etnıek için etimde çok faz¬ 
la sebep var, hem de bu kadar büyük 
bir potansiyele sahip bk oyundan. 


Meth Commandei Wlndows 


ç<ik gûçlüdür ve bir anda hemen tüm 
gezegenleri ele geçirirler fcielik Clan 
üyeleri arasında tam bir beraberlik 
vardır Kısa süreci t kaçacak hiç ycrî 
kalmayan Jr ine t Sphere üyeler t son ve 
umutsuz bit saldırıya geçerler, İlk 
hedefleri de oklukça büyük önem ta¬ 
şıyan Port Arttıur gezegenidir Bu ge¬ 
zegen en güçlü Clan üyeleri nden biri 
olan Srnoke jaguar Clan ra rafından iş 
gal edilmiştir ve karşı saldın beş aşa 


bıktım psancfjph desem yalan olmaa, 05 ve 98 çıkında çalışmak üzere 

her stratejice aym hikaye, malzeme hazırlanmış, rest od 11 in İş olma- 

topla, Wna yap. topyekun Midi, ya ez masına rağmen NT4.0 altında da 

geç. ya da ezil! Strateji bunun neresin- çalışabileceği belirtiliyor. Gere 
de? Gerçek bir savaşta hangi ordu keıı minimum sistem şöyle 
savaş alanında tank Üretir kl^Nfctch Pentium 133 işlemci, 16 MB 

Commander rQm bu ve benzer oyun RAM 4x CD-ROM sürücü, ISO 

lara bir alternatif olacak gibi görünü- Mil boş İ fard Disk alanı, ses kartı 

yordu, tum hazırlığını ve bir Mouse, Eğer Multi-PI "yer 

üsteyken yap. savaş oyunlara katılmak isterseniz, hızlı 



alanında sadece sa¬ 
vaşla meşgul 
ot. işte 

tüm V* *■ 


it 


M 


■& 


i 


K 


İMİ 1 j 

“ w\ 


bir modem de gerekecek de 
m ek tir. Tavsiye edilen sistem ise 
? 100 64 MB RAM, 600 MI3 

HDD ola/ak belirtiliyor . Eğer 1 i 
kurulum esnasında tam ku 
j ulumu seçmezSenb. bu 
durum oyun esnasında bil 
gîlertn CD üzerinden okun- ( 
masına ve haliyle 1 
4 £ oyunda bol mlk ı 

tarda takılma ya* 
şan masına sebep 
olabiliyor. Ayrıca 
oyunda klavyeye büyük görev düştü¬ 
ğünü de söylemek gerek, pek çok ko 
mutu Mouse Ife vermek mümkün 
değil. 


Olaylar 31 yüzyılda geçiyor, 
mekan tee alışılmış Bartletech 
evreni, Uzun süredir kendi İçinde 
savaşan S ıvır League üyesi bükü* 
metler birdenbire kendilerine Gan 
adı veren bir topluluğun saldirısına 
uğrarlar. Clan orduları her açıdan 



1+** 

At/I 

W *fi V 

mm V* 


0* 
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maL olarak gerçekleştirilecekler, bura¬ 
da az Commandef Hani son rolünü 
üstleniyorsunuz., Işirıiz savaş alanında* 
kİ Mech ünitelerinize raktlk vererek 
onları zafere götürmek Ama bu ka 
darla kalmıyor, emrinizdeki birimleri 
hayatta tutmakla olduğu kadar onları 
savaşa hazırlamakla da yükümlüsü¬ 
nüz Bu iş en az savaş kadar önemli ve 
hatta o denli zor. 


Öncelikle oyuna şöyle bir göz ata- 
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iım, I lerşcy İlci ana bölümde toplan 
m iş durumda, savaş hazırlığı ve savaş. 
Savaş öncesinde istediğiniz gibi hazır 
laıımak için yeterince vaktiniz var ve 
doğrusu buna İhtiyacım/ da var. Her¬ 
hangi bir üretim yapmak söz konusu 
değil, size belli bir miktar Resource 
Pofu! {IÎH veriliyor, bunu harcayarak 
pilot, robot, donanım ve destek araç 





m 


dan lığa satabilirsiniz, 

ama şunu bilin kİ bu 
oyunda fazla malzeme 
diye blrşey yok. hele ete 
geç i r mey ı başa rd ığı n ı z 
düşman Mech şasilerini 
asla satmayın. Sebebine 
gelince. Garı tarafından 
kullanılan her Mecb ve 
her donanım sizinkiler 
don kal kal dalıa Üstün. 
Silahlar daha güçlü ve 
daha hafif, robotlar daha 
/ sağlam, daha hızlı ve 
daha çok cephane taşı¬ 
yabiliyor İşın en pis tarafı da bu zaten, 
karşınızdaki düşman dananı m açısın¬ 
dan sizden çok daha üstün durumda 
Ama tüm sıkıntılarınız hu kadarla kal¬ 
mıyor. her göreve götürebileceğiniz 
Meeh sayısı sınırlı, bu sayı oft ikiyi ay 
iniyor, o^fa bazen İlk göpye s idece 
üç lıaüfTOefEhPile çıkıyorsunuz. hu fca- 
Çjaıta d.ofE ıfhırynr^bir de ağıt İlk limiti 
var. Urmşhlp «grev bölgesine 
ancak belirli birağîdiğı taşiyablll 
yor Diyelim ki 8 Met h götürme 
İzniniz va*„ ama ağırlık limiti ?QQ 
ton, hadi bakalım çıkın işin için¬ 
den. Bu en fazla I agu ve 2 hafif 
Medı demekliF, tabı! elinizde 
ağır sınıf varsa. Tabii her Slot u 
doldurup 8 tane 25 tonluk 
Gornınandö indirebilirsiniz, ama 
bir Öan M ad Git Ne karşılaşmak 
dernek adanı tam i ızııı en az yarı 
sim kaybetmek demek olur, oda 
Şanslıysanız Tüm bu 
donanım hikayesi bir 
yana sadece ağırlık 
sının cıvatalarınızı si¬ 
yil maya yeteri 





lanetti m alıyor, yine hu puanlarla ona 
rint yapıyorsunuz İki mal/eme kayna 
ğımz van üs depolan ve savaş alanı. 
Depolan 1.1 her /aman herşoy bulun 
muyoı, hele İlk görevlerde tam bir 
malzeme kıtlığı yaşıyorsunuz. Bu yüz 
den öncelikli malzeme kaynağını/ 
hep savaş alanı oluyor, Savaş atanında 
hasara uğratacağınız düşman araçları 
ve ete geçireceğinim maileme depo 
lan ikmal yapmanın en emin yolu, 
tabii elinizde bulunan fazla malzeme¬ 
yi her zaman için RP karşılığı kuman 


V- 

11 erseyi halledip 
görev brifingine bîr 
haktiniz ve artık ha 
zirainiz. Brifing der 
İten sadece köşede heflren 
Ve amaçlarınızı belirten 
küçük bir ya/jdan bahsedl 
yorum, ne, İngilizce İlilmi¬ 
yor musunuz? t h P İMşmız sağ olsun! 
Çünkü her görevde bir sürü özel he¬ 
def var. bu oyunda harita temizlemek¬ 
te bit yere varamazsınız, zaten hile 
yapmadan haritayı ıemi /!cyemez si 
niz hatifi genelde hayatta bile 
kaktma/sını^Huyse,^ tüm görev böl¬ 
gesini detaylarıyla gösteren bîr harita 
var. ama Ivıkalım dutum öyle mİ? İşte 


göreve başladık ve hafif çaprazdan 
bölgeyi görüyoruz Ama o da ti e? 5a 
vaş sssf var, ya hani üsteyken bu me¬ 
ret harita kabak gibi ortadaydı, ne 
oldu da şimdi bastığım toprağı bile 
göremiyorum? Hadi birimleri görme 
mek neyse ile. ya coğrafi yaprıım la- 
mamon karatması nasıl bir saçmalıktır! 
Ah, grafiklere ve efektlere söyleyecek 
bîr sözüm yokt Herşcy iki boyutlu ve 
Bitınap olmasına rağmen İni oyun 



görsel açıdan tam anlamıyla mükem 
mel. Hele görüntüyü yakınlaştırınca 
tasarımlara iyice hayran olacaksınız 
Birim animasyon lan ıı da ve harita de¬ 
tayında kesinlikle cimrilik edilmemiş. 
Üstelik yükseklik ve bunun etkileri ke¬ 
sinlikle geçerli, tepeden daha uzağı 
görebilir ardında kalarak radarlardan 
gizlenebilirsiniz Ayrıca başta orman 
kır olmak iizere haritada heişey yok 
edilebilir biçimde tasarlanmış, yani 
ağaçları yakıp alternatif bîr yol uçabili¬ 



yorsunuz.. ama gaz depolarım patlatır¬ 
ken uzakta kâim yoksa kavrul ursunuz! 


Ekr.tıun sol Üst (aralındaki gösterge¬ 
ler bilmek istediğinizden fazla bilgi 
içı-rjyoı denebifiı. Sebebine gelince, 
orada bulunan tüm bilgiyi İncelemeye 
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kalkmak ipin ucunu kaçırmanızı sağla- 
maklan batica bir şeye yaramaz. Oyun 
Turn-ba/lı ol say d k tüm o bilgi çok fi¬ 
nize yarardı, ama burada herşey bir 
anda ulu veriyor. Hangi Mech 
neresinden vurulmuş, w_^ 

cephanesine listem- 
teri ne durumda* bun \ ,'** „ 

tatla uğraşacak «aman - ^ * 

katmıyor. Durumu gör 
ttH kin doğrudan lıer 
robotun altında görünen A ^ 
sağlık çizgisine bakmak m *'\ 
morundasınız. kİ bu da işi f 
diğer oyunlar gibi yüzey¬ 
se! bir hak? sokuyor. Oysa 
bıı şekilde bîr yere varmak 
çok zor karşınıza çıkan çoğu 1 Mech 
sl/mMJriçteu daha sağlam, on lan de 
vl rebl I inek ıçirı zayii no k satarı m ta 11 
vurmanız gerek. Klavyenfn sağında 
ki rakam luglpıylci bir düşmanın 
beİil bir bölgesine nişan almak ve 
kontrol panelinden onun du¬ 
rumunu görmek müm 
körü ama buna asla 
zamamniz olmuyor. 

I lem zaten en aşra pilotunuz 
bile burnunun dibindeki bîr Masaka 
rj’yi bacağı m dan vuramıyor, yani fikir 
iyi ama uygulama neredeyse stftr. 


Poorrı ya da Meçti WarrIor, rıe oy* 
naranız oynayın altın kural asla hare 
kersiz kalmama! m. Dr*varnli hareket 
bal inde değilseniz, zaten çAışritayr 
bastan kaybedersiniz, halli bir Mech 
İle daha ağır bir arara karşı tek şansı¬ 
nı/ çevresinde dolanıp zayıf noklaU 
Ondan vurmaktır. Hadi zayıf noktadan 
vu 1 11 <a İşini yapamıyoruz, bari hareket 
halinde olup .ıvanraj kazanalım diyor 
■■amz, ofla da germiş olsun S-ıldır 


emrfnl verince 
taamlarınız kek 
gibi dikilip düş 
manla karşılıklı 

cephane takası* 
na başlıyorlar. 
Tabii devamlı 
sağa sola tıkla 
yıp onları ken¬ 
diniz hareket 
halinde tutabi* 
(İrsiniz. ama ya¬ 
pay zekaları o 
kadar düşük ki. 
düz bir jti^- 
* # danda birbirle 

rinin etrafından 
dolanamıyorlar 
hele etrafta bir sürü etıgd vatsa o za 
man tamamen İşi berbat ediyorlar. 
Hesapta bu a /aktara pilot atama 
İşi çok önemli* ama Hiçbiri 
btr maruldan daha 
P zeki değilse 


<*&<*>*' 
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bununla neden uğraşayım kİ? Bunun 
Üstüne bir de komutların kısırlı olması 
gibi bir sorun var. belli mesafeden sal 
ciırma, ilerleme ve ek- geÇîhtıe gibi 
sınirlr komut mevcut, ont.tr da Mml 
zaman akJ.ı rrn-hık cnrttjçMr doğu¬ 
ruyor. ine a-la belit bir fheiwıiuden s*l| 
dı mı asm* %5vlüyofSUnuz* ama onlar 
lılqbir şey yapmadan etrafta gezinme 
yİ tercih ediyorlarf Lıntan limitli 
görevlerde bu nasıl iaii sıkıcı olabil! 
yor bitemezsinK/ Aynca açHiş demo 
sunda olduğu gibi .idamlarınıza belit 
trtf rota çizip düşmana karşı laktik uy 
gulamayı planlıyorsanız unutun, 
oyunda öyle blrşey yokf Demoda gör 
düğünüz çoğu şey oyunda yok. demo 


ve oyun İki ayn dünyanın InsanlanJ 


Evet neden Neden bu oyun bugü¬ 
ne dek gördüğüm en kazık oyun? 
Çünkü görevlen tasaftayanlanr» aklın 
da teEi şey varmtş, size oyunu kaybet 
l inmek! Tamam btr ovun zor olur, a ma 
burada ış cate daha kötü. türevler hep 
aynı seklide gelişiyor, asla bir değişik¬ 
lik olmuyor. Bir görevi eJU defa oyna 
p yrp kimin, nereden ve ne zaman 
geddiğini ezberlemek Mutumundası 
, nız. Düşman yapay Akası iyi gibi 
görünebilir, ama değil, çünkü lama¬ 
mı en belli bir senaryoya göre hareket 
ediyorlar, iter zaman aynı şeyi yapı¬ 
yorlar. bir görevi t>5n de ta da oynasa¬ 
nız o Mad Cm. ay m saniyede, tanı 
aym noktadan geliyor ve ayni anda da 
kaçıyor Bu defa laf kir bir taktik uygu 
tayayım, bak ab m ne olacak diye hic 
uğraşmayın, kim nerede onu ezberle- 
yin. fite yaratıcı değil. is stratejiye 
gelince StarCraft bu oyunu beşe 
katlar. Jalen teknik at;ulan ve sayıca 
düşmanınız sizden daha üsîün, bil de 
olaylar i".ı, aym biçimde gelişince hiç 
şansınız kalınıyor Söylemediğim bır- 
şc-y kaldı nn bitmiyorum, fakat sonuç 
olarak bu oyun lurn-bozlt olmalıydı* 
Görevler bağımsız gelişmeliydi, ya¬ 
pay zeka daha iyi olmalıydı, daha tx>i 
komut ofmakydl oyun bu kadar da 
kazık olmamalıydı Oyuna üç yıldız 
verdim* çünkü grafikler, harita lasarı 
rnt, ses efektleri ve özellikte açılış de- 
mosu haıika. Ama korkunç bir potan 
slyel taşımasına rağmen oyun toru 
anlamıyla büyük bir düş kırıklığı ya 
p farıyor. Sinir sahibi olmak istemi 
yarsanız uzak durun, 
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atıcı oluyor}, topa vur¬ 
maya çalışan kîşîftîn 
(ba iter denir ka jd isi - 
ne(bakın bunu bflfyor- 

muşym!}) arkasındaki 
rakını arkadaşına atar 
topu H ama tutucunun 
hemen önündeki rakip 
takım m v u ru cu su da 
elindeki zopayla topa 
elinden geldiğince sıkı 
şekilde vurmaya çatışır. Eğer 
vurursa, atıcının takımındaki dört 
adamlar karıncalar gibi koşturarak to¬ 
pu tutmaya çalıdırlar. Eğer tutarlarsa. 


rî 




diğer öç kaledeki adamlarına ulaştırır 
i ar. Tabi, topa vuıan zat da saatin ter¬ 
si istikametinde elinden geldiğince 
hu-Eı koşarak kalelere ulaşmaya çalışır 
Eğer top kaledeki tu ıuc ulardan birisi¬ 
ne ulaşmadan önce vurucu kaleye 
ulaşırsa, orada kain Daha sonra onun 
yetine diğer vurucu geçer ve eğer ki 
üç kaleyi de dolaşıp, başlangıç nokta 
^Itrîsi ulaşabilin vurucu takım 
alıı Eğer vurucu üsttiste feç 
vuruşu kaçımsa oyundan çıkar, 
yetine yenisi gelin Böylocc üç 
vurucu da elenince takımlar 
yer değiştiril, atıcı vurucu otur 
vurucu da atffl pr .. 
Gölünü sevdiğimin futbolu 
ya w. ne biçim oyun |>u, anla¬ 
dıysam anıp olayım 
BasebaH 3D, çok güzel gra¬ 
fiklere sahip. Daha önce her 
hangi bir öey/boi oyunuyla bir 
alakam olmadığından j>ir karşı 
faştı mı a yapamayacağım ama 

gön lüğüm kadarıyla grafik ola¬ 


rak rakiplerinden 
çok üstün. Fakat 
anladığım kadarıy¬ 
la oynanış bakımın¬ 
dan kolaylaştırmak 
İçin abarniı mene 
jerllk opsıyorvfan 
oyuna katılmamış. 
Gerçi bu ada m la rr- 
nutı özelliklerine 
göre yöne tem iye 
ceğlniz anlamına gelmez. Biraz da ol 
sa menejerfîk yapabilirsiniz. Atıcıları, 
tutucuları kendiniz be1iı%ebllıyorsu- 
nuz. Ve oyunun başlangıcında zorluk 
seçebiliyorsunuz Ama istediğiniz za¬ 
man değiş ti re bilirsiniz. 

Oyun sırasında tutucu ve atıcı olma¬ 
nıza göre tuşların yaptıkları değişiyor. 
Genci olarak S.D.F.E tuşlarını kullanı¬ 
yorsunuz, Tabi ben kolay zorluk dere¬ 
cesinde oynadığımdan sadece bu tuş* 
lan kullandım, /ot seviyede nasıl olur 
bilmem. 

Türkiye'de Erir bey/bol oyunun san¬ 
la b E le cegi n 1 kesinlikle d üşü n mey en 
ben. orijinal kurusunda ve orijinal fiya¬ 
tıyla bir beyzbol oyunun nasıl Satılabi 
1 ereğini çok merak etmekteyim 
Neden orijinal almak zorundasınız, 
çünkü oyun Microsoft Elrmasmm. yani 
bu oyunun kopyasını almak isteme 
mel isiniz. Eğer beyzboî gibi bir sap 
İArttımz varsa, hu oyun çoğu rüyanızın 
gerçekleşmesi anlamına gelmekte. 
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aüo «1 ttl>D r 
OD mm, SÖ İfllltNŞnpl 


M icrosoft giı- 
tlfcce daha 
fazla bula¬ 
şıyor bu oyun işine. 

Hayır, o değil, adam¬ 
lar işlerini de biliyor. 
Ln lyl oyun program¬ 
cılarını alabilecek 


paraya sahip oldukla¬ 
rından, normal olarak 
çıkartukları her oyun 
biı oluyor. Bakınızı Age of Empires ve 
Close Combat Z. bakım/.; Outwars, Ve 
en son olarak karşımıza yeni biı spor 
simulasyoııuyla çıktılar: Baseball BD 
IW Editîon. Aslında bu oyunu 
Kadir e vermiştim ama r 3D kart) ge 
rek t ildiğini söyliyerek reddet E i ben 
de National Geograficl kakaladım 
kerataya, eblehi (Multimedia sayfa 
lannda, okuyorsunuz değil mİ?}. Ne 
yazık ki. her Türk erkeği gibi benim 
spor bilgim de futbol, basketbol, yüz 
me, hentbol, tramplenden atlama 01 İt 
gibi branşlarla kışrttı olduğundan. bu 
oyunu açıklamam için gidip hızlandı- 
nlmtş beyzbot kursuna yazıldım. Bakın 
şimdi; 

Aslında olay az bira/ futbolla benze 
şlyor İşte, İki takım var, olay yeşil btr 
sahada cereyan ediyor, bir adet top 
var ve herkes otta vuruyor ha vuruyor, 
tribünler var, ebleh seyirciler var faları 
Ama benzedik burada biliyor. İki ta 
kim sırayla vurucu ve tutucu olarak 
yor değiştiriyor (bunların mutlaka 
ecnebice bir karşılığı vardır- ama ben 
bilmiyorum). Topu atan kişi (kendisi 
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Ihceleme 



E skiden Amîga'sj olanlar bltfrfeF* 
FronUer adlı bir oyun vardı. Ha¬ 
yatımda gördüğüm en geniş 
oyun fardan birisiydi. Bilinen (ve henüz 
bl Emmeyen) yıldız sistem İçlinin 
hemen hepsi oyunda bulunuyordu. 
Üstelik gezegenleri sadece uzaydan 
görmüyor, gezegen üzerindeki ülke¬ 
lere. şehirlere gidip ticaretle uğraşabi 
liyor ya da korsanlık yapabiliyordu¬ 
nuz frontier, stratejl-Strmilasyon ve 
ticaretin mükemmel bir karışımtyd l 
deli gibi geniş bir uzayda geçiyordu 
ve isin en komik tarafı, bir tek Duuble 
Densîty diskete sığmıştı. Şimdi, günü¬ 
müzün uzay simulasyonlarma bakınca 
ne görüyoruz? Önca depolama kapa- 
sitesine, grafik, hafıza ve işlemci gû~ 
cündekl artışa rağmen, dört sene ön¬ 
cesinin rek disketi i k oyununa Itafa 


TERRANS 











l' 



tutabilecek detaya ve genişli 
ğe sahip lek bir oyun bile 
yok + Maa birisi Wing Corn 
mârider mı dedi ? Tamam, 
Wmg Commanderru savaş 
olayı iyidir, hatta Prop- 
hecydekl FX grafikleri île 
resmen görsel bir şova dö¬ 
nüşmüştür bu savaşlar, ama 
üç kanşlık su kadar sığ bir yapıya 


f 



sahip değil miydi oyun? b dakikalık 
demolar eşliğinde görevini İzle ana 
gemiden kalk, binlerini yok et veya 
dost gemileri koru, in ve sonuçları 
gösteren 10 dakikalık bîr tlerno daha 
seyret Ticaret, strateji hak getire 
Privateer 2 mİ dediniz, güldürmeyin 
Allah aşkrna. fndr çekirdeğini doîduı- 
mayacak bir konuyu, çorba kaşığı ka¬ 
dar bîr sisteme sıkıştmp, eksikliklerini 
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terle makyaj yapmışlardı ve 
biz Yfe iyi oyun dîye yemiştik- 
İsle, bu ve bunun gibi tecrübelerim 
den dolayı, Freespace'ln adını İlk duy¬ 
duğumda. bir oyun dergisi yazarının 
yapmaması gereken biF hataya düş 
tü m Oyu n a ö nyargı y I a yaklaş ti m. 

Freespace CD sînl alıp drivea taktı¬ 
ğımda içimden. "Ah r bir Wlıtg Com 
mander ktonu daha" diye geçiriyor¬ 
dum. Oyun kuruldu, derno bitti ve 
oyun başladı. Ve ben yaklaşık 4 saat 
sonra hala oyunun başında, sırtımdan 
soğuk terler akarken ekrana doğru 
haykırıyordum, "Arkana bak. arkana 
banaaakMf Arkandan geliyorlar saİaaa 
akHliT 


Desten 1 1 * F roespace in. kargat ı k 
burgacık koridorlarda ge¬ 
çen, gerçek 36G derecelik 
serbestlik sağlayan ve her 
oynadığımda midemin 
kalkmasına yof açan {mide¬ 
min kalkması oyun körü 
olduğundan değil, midem 
bulanıyor, başım dönüyor 
da ondan) Descent oyunla¬ 
rıyla alakası yok. Fıeespace, 
bir disk sıkıştırma progra¬ 
mının adı olduğundan, telif 
haklarım korumak İtin Dev 
cent adını kullanmışlar. Yanı 
Fr eespace, kendi baş ma 
ayakta duran, şimdiye ka¬ 
dar çıkmış bürün uzay si¬ 
ni uiasy unlarından daha do 
!u. daha hızlı ve daha heye¬ 
canlı mükemmel bir oyun. Ve evet 
yukarıdaki BÜTÜN sıfatına 71c Fighrer 
da dahil Freespace in savasın o ka¬ 
dar dolu, o kadar hareketli ki, Wiııg 
Comr ı ian d e r' d a şan s m ıza k ü fr etleri 
oradan oraya kaçtığınız savaşlar ağır 
çekim gibi gelecek size 
Oyunun konusu, her uzay simulas- 
yonunda olduğu gibi, gelecekte geçi 


yor. İnsanlar, karşılaştıkları ilk yabana 
uygarlık olan Vasudian7ar İte kıyasıya 
bîr savaş İçindedir Nedendir, ne za¬ 
man başlamıştır bu savaş, oyun içinde 
hiçbir zaman öğrenemiyoruz. Kim ra 
kar? Neyse. İnsanlar kendilerinden 
başka didişecek birilerinl bulmuş 
olmanın verdiği heyecanla savaş nara¬ 
ları atarken, ortaya nereden geldiği 
belli olmayan esrarengiz bir ırk çıkar 
ve önlerine çıkan herkesi yok etmeye 
başlar. İsmini bilmediklerinden, bu 
ırka Hiııtfıler'ln ölüm tanrısından esin¬ 
lenerek Slı i varı adını takarlar. Ve daha 
ne olduğunu anlamadan- bîr hayatta 
kalma mücadelesi içine düşen insan¬ 
larla Vasudianlar müttefik olup yan ya¬ 
na savaşmaya başlarlar. 


Oyun mantığı diğer uzay sEmulaS 
yon lan y la aynı. Temel olarak bir gö¬ 
revden diğerine atlıyor, biryerierl yok 
ediyor ya da koruyorsunuz. Ama çok 
yakın zamanda sizin de göreceğiniz 
gibi, bunu yapmak anlatmaktan kat 
kar daha zor. Shrvan gemileriyle ilk 
karşılaştığınızda göreceksiniz, silahla 
rınızın etkisiz kaldığı brr tür ener)] kal¬ 
kanı kullanıyorlar Buna hem sinir ola 
taksınız, hem de sonradan böyle 
olduğuna şükredeceksiniz, çünkü si 
kılı sitemleriniz. Shîvan gem İteri ne ki- 


/ 





lltlenemryorf Bu nedenle bu enerji 
kalkanının uzaydaki parlamasını takip 
ederek düşmanınızın yerini bulmak 
zorundasınız. Ne kadar hoş değil mi? 
Neyse, bu benim için güzel bir nostal 
jî olacak, öyle pat diye bilgisayarla 
kilitlenip, küt diye füze salladığınız sa¬ 
vaşlardan gına gelmişti. Biraz da pilot 
tarafımızı konuşturalım değil mi? 


Freespace deki görevler dallanarak 
ilerliyor. Bir görevde başarılı veya ba¬ 
şarısız Olmamz, oyunun gidişatını 
etkiliyor İlerlemek için bazı görevleri 
kesinlikle bitirmeniz gereEûyor, ama 
oyunu bir daha oynadığınızda aynı 
yolu izlemek zorunda değilsiniz, 
Descent Fıeespate'de kırk farklı ge¬ 
mi var. Uzay donanmasının belkemiği 
GIF Apollo ava uçağından devasa 
boyutlardaki GTD Grion sınıfı uçak ge¬ 
misine kadar birçok çeşit var. Shîvan 
gemileri İse tam anlamıyla korkunç, 
özellikle de oyunun îlk aşamalarında 
kalkanlarına hiçbir şey İstemezken, Ve 
özellikle büyük gemilerin yanından 
geçerken, 'gerçekten küçük" of m an m 
nasıl bîr duygu olduğunu anlayacaksa 
nız. Gemilerin üstünden alçalt uçuşa 
geçtiği nfzde. kendinizi ilk Star 
Wars daki Torpido RurT sahnesinde 
gibi hissedeceksiniz. 


Freespace In zayıf kaldığı tek yer. 
anlatım, yani sunuş. Oyunun başından 
itibaren oyuncu 14 yıllık bir savaşın 
sürdüğü koskoca bir uzayın ortasına 
salıveril Ey or. Bu savaş nedir, ne zaman 
başlamıştır belli değil. Sarık E bu bîr de¬ 
vam oyunuymuş da. oyuncu İlk oyunu 
avucunun içi gibi bilmeliymiş gibi bir 
durum çtluyor ortaya. Bunun yanında, 
görev brifingleri de fam 
anlamıyla kapalı kuru. 
Kuru kuru bir merin ve 
onları okuyan bir sesten 
ibaret olan brifingler, 
bir süre sonra zihnîniz¬ 
de "Neden ve IdmJn 
İçin savaşıyorum" soru¬ 
sunun oluşmasına $e 
bcp oluyor. 

Tek kişilik oyundan 
sıkılırsanız, oldukça fyi 
haz» 1 1 anmış IVıutt \p\ay er 
ops Ey on una bîr göz ara 
bilirsiniz, Mulrîplayer 
özelliğinin olması bu 
oyun açısından oldukça 
büyük bir artı çünkü 
Wing Cömmandçr seri 
terinin fanatikleri bu seçenekten hep 
mahrum kalmıştı. Ve sanki bütün 
pözitıl yanları yetmiyormuş gibi, 
programcılar oyunun içine FR£D (Fre- 
espate Editör) adlı bir program ekle 
imişler. Bununla kendi uzay savaşları¬ 
nızı dizayn edip bayağı bir eğlenebilir¬ 
siniz. Bu kampanya editörü, basit bir 
programcık değil Savaşlara katılacak 
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^(iteleme * 


w~ 



gemilerin türü, savaş alanııid giriş ve 
çıkış noktaları, savaştayken ne yapa¬ 
cakları ve nasıl davranacaklar inin yanı 
sna, brifingdeki konuşmaları 
bile mikrofon aracılığıyla ken¬ 
di niz kaydedebiliyorsun uz. Ha 
rika, sonunda gerçekten İşini 
gerektiği gibi yapan bir EDİTÖR 
görmek hoşuma gitti !K {Dikkat, 
burada anlayan için çoook İn¬ 
ce bir gönderme var). 

Yeni bir Campalgh'e başladı¬ 
ğınızda mutlaka, ama mutlaka 
alıştırma görevlerini uçun. 

Oyun İçinde gereken bütün 
tuşlar basit manevralar ve da¬ 
ha ikice u/ay sîmulasyonu oy¬ 
namamış o Lanlar için bu tür 
oyunların mantığı, alıştırma bö¬ 
lümlerinde iyice öğretiliyor. 

Tuşları iyi öğrenmenizi tavsiye 
ederim, çünkü o kadar çok tuş 
var kİ, herhangi birisini kendi¬ 
nize göre değişütmek İstediğiniz an¬ 
da, bir başka tuşun yerini işgal etmiş 
oluyorsunuz İlk kez oynadığım öyu^ 
nun tuşlarını mutlaka kendime göre 
değiştirme huyu olan ben. bu oyunun 
tuşlarını da değiştirme girişiminde bu 
Iundum. Yaklaşık dört sayfalık tuş 
kon holleri gözümün önünden akıp 
gittikten sonra, mahzun bir şekilde 
DEFAULTa bastım ve oyunuma geri 
döndüm. Adamlar klavyede kullanıl 
madik su> bırakmamış. 


1 J 1 



I 

. V 

Uçuş sırasında çok inci deraylâl at¬ 
lanmamış. Mesela, geminin vVırdı^u- 
nuz yerinden alevler çıkmaya başlıyor 
iyice hasar alan gemilerden elektrik 
akımlan çıkıyor ve başıboş sSrüklen- 
meye başlıyor, büyük gemilerin topla¬ 
rı saldırının geldiği yöne doğru 
dönüyor falan. Bunun yanış t ra, kanat 
adamlarınızın ve düşmanların hare¬ 
ketten de gayet gerçekçi, Kanat 
adamlarınıza "Uçuş hizasına girin" de- 



kamera altlarıyla uğraşırız ki. arada 
sırada manzara görmek istediğimiz 
zamanlar haricinde ? 


Şimdi, elimizde oldukça iyi bir uzay 
savaşı stmu losyonu var, ama durun, 
ne düşündüğünüzü duyar gibiyim. 
Uzun zamandart beri süregelen bir 
savaş, esrarengiz bir uzaylı ırkı işe ka¬ 
rı ştyor ve herşey bir anda değişiyor.., 
Biz bütün bunları daha önce görme¬ 
miş miydik? Cevap 
kesinlikle ‘Evet, gör¬ 
müştük™. ama ( bu 
^üzd?rı Descenl: Fre- 
espace i suçlamamak 
lazım. Çünkü şimdi 
ye kadar gördüğü¬ 
müz bütün uzay 
sîmuhvsyonlannm 
ilginç bir karışımı ola- 
* ıak karşımıza çıkıyor 
Dest er it: Freespace. 
Wing* Commander: 
pjoplıt cy nîn grafik 
leh X-Wing lTi enerji 
dağıtım sİMeml. 
Wfnğ Commander 
lll ün dallı budaklı 
grafik sistemi, Tıe 
EIghtor daki gibi ek 


tilğtniz anda, fena halde savaşmakta 
olanların haricindeki kanat adamların^ 
zın. düşmanı bırakarak yanınıza doğru 
gelmeye çabaladıklarım görebilirsiniz. 

Oyun kinde sıkça kullanacağınız ha 
zı tuşları belirtmem lazım, gerçi klavye 
deki hangi tuşa bassanız bir işe yaıjyot. 
ama. aşağıdakiler en önemlileri: ‘ | 

Aftcrbumer, yani ani hız sağla 
yan geçici motorlaı 

Manîı Targol Speed: IUkîbtn1/-ln 
arkasına takık ligim zdîL htzlannm eşil 
ferseniz, çarpışma derdi almadan ia- 


kuvvet çağırablJme opsiyomı. gernlle 
ı rîn farklı yerlerini hedef alabilme kabi¬ 
liyeti, X-Wfng vs He FlghterTn çoklu 
oyuncu*opslyonu Bütün bu oyunların 
en İyi yönlerini Desten t: Freespace de 
bulat aksınız. Yalnız oyunun böyleslne 
bir karışım halinde olması, aynı za¬ 
manda hem en iyi yanı hem de en /a 
yif taralı^0"m kü Desoertf: freespace de 
1 1 iç bı r yer ı il ik bulai ı wyac, ı k sır ı r/. Saclet e 
bütün oyunlaırn vn iyi yanlarını, mü 
kem m el lıir oynarrablllrhkle birleştiren 
hiç oyunla katşılaşac aksın uz. 


/erle işin! bitirebilirsiniz. 

Hızlanma ve ya 
vAslama, 

I Irzı sıhra 

düşürme 

Füze At. 

. I a/er ıtn . 

AmmA kısal M ut t tuşları 
.ya, oldu mu şimdi f 
Olmadı ama. bütün luş 
(an vermeye kalksak, ve 
lemc-yiz. Bunlar da baki 
kalen oyun İçinde en çok 
kLilkınnt ağını/ tuşlar 
Hem zaten - hangimiz 


BlaXıS 


*PP- İŞ »i 


•n<r.;ı:\KAr;ı: 


KARNESİ 

UZAY SÎMULASYONU 


Utmdevvı fG. Pentluaı l&C 

ib un ram. m* fidd.^k cd iu m , 

% Uf* Ddtfle&UÎ’orce F^dburk 


[w I* ift 1^ 


'TtS 


■ni m nlaSyt u ılurdakl d IS 
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Altında sürekli ay¬ 
nı oyunu oyna¬ 
maktan sıkılan 
olanlara tavsiye 
j edilebilir, Çünkü 

f SP* * oyunda yarıştan 

. başka alacağınız 

silahlarla bîrblrinl- 
v rî ze Itıirşı savaşma 

%/& olanağı da var, 

OKM/ti Şunu da unurma- 

mak gerek îyorkî 
oyun 1024' 768 çözünürlükte bile oy- 
nana bil iniyor ama bu oynanabiliri i fc ra- 
bik! mütevazı bilgisayarlar için ağır bir 
şilde show‘dan iler] değil 


P lane Crazy Undvil Avlatlon h 
Europress firmasının Pt> 
Cdtom, Playstation ve Coim 
up oyun makineleri sürümleri ol 
mak üzere piyasaya sürdüğü olduk - 
ça hızlı bîr uçak yarışı oyunu. Adını 
daha önce Klik Hay programıyla 
duyduğumuz firma zamana ayak 
uydurmuş ve iyi bir programcılık ör 
neği göstererek neredeyse ilk oyu¬ 
nuyla bayağı yol katletmişe benziyor. 
Admm ve reklamının duyulmaması bir 
çok benzeri olmasından ve bu tür 
oyunların yeniliklere pek açık olma 
ma s ı ndan kaynak! a n tyor derrl 1 e b 111 r 
fekaî îeknolnflnkı gerisinde değil, Ya 
m 'Çtefff çıkan ekran kartlarıyla da 
uyumlu AsliritlSp fiziksel olarak bir 
tn^Sfa yan sıyorsun uz denilemez çüıı 
kü blzfnı bildiğimiz ve THY’nln kabul 
etTiğ^zere bu tür uçaklarda (keşfedil 
me misleri hariç) duvara yada stiya 
sürtünme şansı olamaz. Ama yine dr* 
programcı kankaJar dtf^k olarak bîr 
duvara çarpmayı yada volkanın fiçftie 
düşmeyi bu işe dahil etmemişler yani 
affetmemişler. 


Tüm bunlara bîr alra gözüyle bakın¬ 
ca yenilik ve değişik tatlar arayan al 
gırt oyunseverler için pek cazip değil, 
çünkü yenilik deyince aklımıza büyük 
değiş lider gelmeli. Mesela maziden 
örnekler Alone în (he Dark, Düne. 
D o om, Quake. Tomb Raider ve bunîaı 
gibi oyunlar Jlk çıktıklarında bomba 
etkisi yapmışlar ve tüm diğer Armala¬ 
ra kopyalarını çıkarmak üzere yeni pa^ 
zarlar oluşturmuşlardı. Ama geçmişte 
de bu günde de Plane Crazy gibi 
-oyunlarda süper vertilikler yapıları m ■ 
yatağı için sadece güzel bir alternatif 
ve anlık gözüyle bakabiliriz. Oynama¬ 
sı zevldî olduğu kadar da oyunun hız¬ 
lı akışı yüzünden güç görünen bir 
oyun. Uçak adı geçtiğinde Abî şimdi 
onda bt ton tuş vardır. Kim kaldıracak 
bu uçağı." deyipte hayatta hep ezik 
olarak yetişmiş ve uçak görünce boy* 
nunu bükmüş oy un severlere ceserat- 
ten ötesini verecek kadar hızlı ve akı- 
cı bir oyun. 

Murat KarslıoğUı 


t/2 

İlklere sahipler Bu demektir ki her 
pistin bir konusu var. Mesai a "Moııu- 
ment Push" da şelaleler, değişik kaya 
şekilleri, derin kanyonlar ve nehirler¬ 
den “Border DastT da çöldeki küçük 
kasabaların İçinden ^Sin City Run"da 
şehrin karanlık sokaklarında ve tünel¬ 
lerde adeta devriye gezerceslne 
H Dockland Dive”de kargo gemilerin 
İçindeki onca karmaşada ve kurular 
arasından Vol çana fÇTpIdslTrhLjkıtla 
rm. volkan selinin ve yağmur orman 
ların ortasından uçmak oldukça eğlen 
celi olabil i yon Fakal beHJ bir zaman 
sorna sıkru olacağı da kaçınılmaz bir 
gerçek Hane Crazy dc İtendi uçacağı 
nfztSÇagl H PUne Setup 1 ' kısmında 
ye rakın üç modfeldiBtı seçip motor, ka¬ 
nat, kuyruk ve gövde Insm ı kırı m yine 
keyfimize göre seçebiliyorsun uz. Tabi- 
k) seçeceğiniz modellerin hepsinin 
kendim özgü performans özellikleri 
var Sian lîace dedikten sonra "Quick 
Rftce 1 He seçtiğiniz mekanda ısrer bil 
g i sayara karşı ister 8 kişiye kadar 
uzak, yakm netvvork altında ve inter 
netteki rakiplerinize karşı seçebilece¬ 
ğiniz 5 alandan birinde yarışabiliyor - 
sunuz. Ghost Race H bölümü He 
zamansız ve rakipsiz olarak diledi 
ğiniz bölümde gezebilirsiniz ve 
"Champlonship böl Cırr ı ü n de de 

kupa için bu 5 pistte sırasıyla ya 
rrşıp bir yandan da uçağınızın 
par çal a rı m kazandığı m z kr ed i 
lerie upgradc ederek datra hız 
lı yarışabilmek için IvMiılı bil 
bahlse girebil irsin iz Aslını söy¬ 
lemek gerekire neıvvorfc 


Oyun aslında az sayıda yarış pistine 
sahip of şada bu S pisi de İlginç ve 
hepsi kendine özgü özef- 


e ai#w> 
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İnceleme 


luk kruvazörüyle Karşılaşır ve kaçmak 
için en yakandaki sıçrama noktasına 
yönelir. Ve kaçmayı başarırlar, yalnız 
şimdi ortada iki kütük sorun vardır 
Birincisi, kapıdan geçerken gemi hem 
hasar almış, hem de kapıya çarparak 
kullanılmaz hale gelmiştir. Ve İkinci 
olarak, uzayın geldikleri noktanda 
İmparatorluk güçlerinin IçîrK» en dil 
grup olarak görülen Shfldovjrhand ln 
ana üssü bulunmaktadır. 

RJS türü bir oyun ne zaman tutsa, o 
oyun için eninde sonunda bir ek 
görevler paketi (EJCPANSION PACK> 
çıkanı!)r« Bu paketlerin bazıları olduk¬ 
ça iyi (C&C : Covert Operations), 
bazıları ise orijinaliyle tamamdı aynı 
ve cebinizdeki son parayı da hor tu m- 
lamak için yapılmış saçmalıklardır 
[Keçi Alem Counter Strikc). Dark 
Relgn Shadovvhand ise tamamen ay¬ 
rı bîr hîkaye. Yeni demolar, yeni grvv 
fiMer. yeni ve mükemmel müzikler 
her iki taraf İçin (İmperlum Shadow- 
hancı ve Freeriom Guard Xcnite) top¬ 
lam f 4 yeni bolüm ve I S yerli birim 
Yani Dark Rcign Shatiovvhand benim 
gibi Dark Reign irr Suyunu çıkartmış 
olanlara yepyeni tatlar sunuyor, vere¬ 
ceğiniz parayı da sonuna kadar hak 
ediyor» / A i 


dirisinin geciktiğini göreceksiniz. 
"Korktu tabii, artık saldıramıyo" dedi 
ğlniz anda, bir de bakacaksınız soma 
kî saldın ekibinin hemen önünde üç 
tane mobil Hava savunma aracı da 
gelmiş» Sez kırılan uçaklarınızın, parça¬ 
larını toplam alda uğraşırken, arkadan 
gelen esas kara saldırı gücünün bürün 
üssünüzü erip geçliğini çaresizce sey¬ 
retmekten başka birşey yapamayacak¬ 
sınız. Yani. Red Aieıi teki gibi, sürekli 
aynı yerden, aynı ünitelerle saldıran, 
önemli noktaları savunmasız bırakıp, 
üssün arka tararında pinekleyen aptal 
yapay zekadan burada eser yok. 


Ş u günlerde bir bilgi say artıya 
gidip en iyi RT5 türü Oyunu sor 
sanız r büyük ihtimalle alacağı¬ 
nız cevap H 5tarcraft" olacaktır Eğer 
bizim dergiye gebeniz ve bu aralar en 
çok hangi oyunu oynadığımızı sorsa¬ 
nız, alacağımz cevap yine Ktarcraft 1 ' 
olacaktır. Ama aynı soruyu gelip bana 
sorsanız, alacağım bütün tepkilere 
rağmen, bu tüldeki en iyi oyunun 
Park Reign olduğunu söylerim. Ta- 


Freedom Guard XenUe 
birimleri : 

GANTı Düştüğünüz geze 
genin sakinleri (Ya da azgın- 
brı mı demeliydim?) olan bu 
yara t ıklan, sonraki bölümler¬ 
den itibaren kontrol altına al¬ 
maya başlayacaksınız. Hızlı 
üretilebilmelerinin yanı sıra. 

Btm kendi kendilerine lyileşebif- 

t meleri ve ucuz olmaları en 

, önemli özettikleri. 

GRENDEL: Ganfiann bü- 
yükbubalan çıkarttıkları 
elektrik toplarıyla tankların 
can düşmanı. Görünce korka¬ 
cağınızdan eminim. 
RANGER5: Yukarıdaki yaratıkları yö¬ 
netebil m en iz için, Ranger denilen bu 
birin ilerden üretmeniz lazım. İşin îyi 
tarafı Ranger'lar sadece sizJn ürettiği¬ 
niz yaratıkları değil, haritada başıboş 
gezen yaratıkları da kontrol altına alıp 
bedavaya hatırı sayrlır bir ordu oluştu¬ 
rabilir 

GRENDEL R10ERS : Tabii her zaman 
etrafta yaratıkları yönetecek bir Ran- 
ger bulunmayabilir, bu yüzden Gren- 


mam* Starcraft da 

çok iyi bir oyun, f A jt ı frfrİİ 
ama beni Dark 
ReJgn gibi bir yıl bo- j 
yıınca uğraştı lacağr ] 
nı hiç sanmıyorum. 

Srarcraft'ı bir kere 
tnscall ettim ve in 
sanların görevlerini 
bitirip bıraktım. 

Anut D,»k fcîlgn'l 
yaklaşık bîr yıldır, 
sürekli olmasa da _ ^ /îr ‘ M 
Liralıklarla kurup oy¬ 
narım ve tekrar tekrar silerim çünkü 
oyunun yapay zekası o kadar iyi kİ. 
özellikle son bir İki bölümü geceme 
mek artık sinirlerimi lyke yıprattı. 
Yapay zeka gerçekten de bu türdeki 
bütün oy un Urdan üstün, mesela üssü 
nü/ün savunmasını uçan üniteler ile 
yapıyorsunuz, gelen bütün saldırıları 
patır pal il engelliyorsunuz ve bu yüz 
den hiç kara aracı üretmeye gerek 
görmüyor sunuz, Bilgisayarın birinci» 
en çok ikinci saldırısından sonraki Sal- 


ShadovvhancTln hîkayesi, Dark Re- 
Ign’ln sonundikt Togran ların yeniden 
ortaya çıkmasından sonra başlıyor. 
Asiler’i tamamen yok etmeyi kafasına 
koyan İmparatorluk güçleri. Asîlerin 
yeni üssü olan Teron’a büyük bir saldı 
n düzenler Çareyi pilim pırtısını topla¬ 
yıp kaçmakta bulan Asîteı in transport 
gemilerinden birisi, yolda İmparator 
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del'Utun özerine bâr çane sürücü ekle 
mek gefmlş Asiler in aklına. 

POWER STRIKER : Son /amŞrilann 
en yaratıcı saldın birimi. Ege* düşman 
üssüne sızıp PÖWER TL ANT e sokabi¬ 
lirseniz. bütün üssün elektriğini kesi¬ 
yor BÜTÜN elektriği. yanı savunma 
kuleleri * üretim .yapan bınaJaı, höfşey 
susuyor. Size ise sadece içeri girip cr- 
Uhğj cehenneme çevirmek kalıyor 

RAT Mk2 : Asker taşımakla kullanı¬ 
lan traıısportlardan, ama bu daha hız 
Kiı üstelik bir adet silahı da var, yanı 
savunmasız değil 

AVENGEft: Havadan gidip, yere bir 
elektron torpidosu atan bu alet, eğer 
ikisini üçünü üretecek parayı bulabilir¬ 
seniz, düşmanın kabusu olabilir. En 
kötü yanı bir torpido attıktan sonra 
yenisini almak içirt üsse geri donmesb 
niıı gerekmesi, 

VVATERCONTAMIN ATOR: Ben kul 

lanamazsam kimseye yar etmem 
mantığıyla, u I aşamayacağı rıız uzak 1 1 k- 
lakı su Itaynakl arını zehirlemeye yarı¬ 
yor Çook pahalı. 

Shadowhand birimleri: 

FURY: Mecri denileli kapı gibi robot¬ 
ların DR versiyonu. Uzun menzilli to¬ 
puyla ve yakınma gelenleri biçen laze¬ 
riyle asîlerin kabusu olmaya aday. 

REAPER; Kocaman bir robot asker, 
düşman askerlerini tek atışta indirir. 

GEMİNİ TANK: Vazo gibi kırılgan bir 
cihazken EyJ yanı saldırı ve hız martla¬ 
rı arasında geçiş yapabilmesi. Hız mo- 
dundaykertjhît, kimse tutamaz, o yüz¬ 
den şok satrimlarmı/jrı bel kemiği ola¬ 
rak kullanabilirsiniz. 

EMP DEVİCE; Düşman üssüne atılan 
bu elektronik karıştırıcı, elektrikli bü 
tün cihazları bozduğu gibi, düşman 
haritasını statikle doldurarak kullanıl¬ 
maz hale getirir. 

NAPALM BOMBEFb Özellikle et ve 

kemikten oluşan üniteleri cayır cayır 
yakan yangın bomUrtcıklan atar bu a 
(et. Zırhlı araçlara ise o kadar etkili de- 


Eski Dark Retgn İn son 
bölümünde takılmış biri 
olarak, Shadowhand T dekl 
bölümlerin oldukça zor ol- 
duğunu söyleye bilirim. 
Eğer bu oyundan zevk al¬ 
mak İstiyorsanız, Dark Re- 
ıgnVlekl bütün üniteleri ha¬ 
tim etmiş olmalısınız. Bu tür oyunlarda 
ilk görev oyuncuları ürerim, para 
toplama gibi temel olaylara alıştırmak 
amacım taşırken, Shadowlıand de da¬ 
ha İlk bolümden bütün birimlerin kont¬ 
rolünü ele almak ve tüm strateji bilgini¬ 
zi konuşturmak zorundasınız. ShadoW- 
hand'ln İlk görevi sınırlı sayıda birimle 
tüm asî üretim merkezlerini yok er¬ 
menizi gerektirirken, Asiler in ilk göre¬ 
vi üç ayn noktadaki uydu bağlantı lan nı 
ve etraflarındaki korumaları aynı anda 
yok ermenizi gerektiriyor. Yen! LiEişla 
yanlar uyarıldınız, eğer Dark Reign le 
eskiden gelen bir tanışıklığınız yoksa, 
bu oyun sîzi bayağı zorlayacak demek¬ 
tir, i 


Oyundaki yenilikler, sabah akşam 
Dark Reîgn oynayanları bile bağlayacak 
kadar fazla. 

Bağımsız ya/atıkJarr yönetmek için 
Asiler'in Rarıger ünitesinden faydalan¬ 
malısınız, Eğer Shûdowhand rarahnı 
oynuyorsanız şansınız yok. hepsini öl¬ 
düreceksiniz. 

İlk oyunda fayda kınamadığı m bir 
özelliği bu oyunda keşfetti m. Asil et'in 
tamirci MtCHANIC ünitelerine 
PURSUEemri verirseniz, belli uzaklıkta 
İti araçlara gidip otomatik olarak ta 
mir eder. 

Çoğu RTS'nîıı aksine bu oyunda 
görüş alanı ve yükseklik çok önemli. 
Yüksekteid birimler hor zaman alçakta 
kilerden daha avantajlıdır çünkü görüş 
alanı ve menzili daha geniştir. 

Lğer Taelon kaynaklan bulursanız 
kullanın, çünkü enerji üretiminizi büyük 
ölçüde artırıyorlar. 

Lğer Multiplayef oynama şansınız 
varsa, seçebileceğiniz 5 ayn ordu oldu 
ğuııu görüp sevinebilirsiniz. Freedom 
Guard, Freedom Guard Xenite Imperi- 
um. tmperim Shadovvhand ve Foğrans. 
Orijinal orduların Farkı, gelişmiş ordu¬ 


lardaki birimlerin yerleri ne geldiği orîjî 
Udi birimleri fi ü e etile bilmesi ki bunların 
çoğu gelişmiş birimlerden daha ucu/ 
Togran JaT ise hem Asiler in, hem de 
imparatorluğun ordularını kullanabili¬ 
yor* 

Çoğu RTS oyunundaki klasik tank 
saldırısı bu oyunda işlemiyor Yine gü 
tünüzü toplayfp Öyle saldırmak zorun 
dasımz. ama casusluk operasyonları ve 
şok saldırılar da en azından ezici saldı 
ntar kadar önemli. 


Daık Reign - Rise ot The Shadovv 
hand, beklenmedik bir anda çıkageldi 
ve Dark Reign yaramı depreştirdi Ne 
den depreştirdi, çünkü son altı aydan 
beri 1Z. bölümünü geçemediğim Daık 
Rçigrı’den daha zorlu, armı çok daha 
zevkli .olan Shadowhand kendini oyna 
W uy ör. Oynatryor oynatm ışına am-ı. bir 
bölümü geçmek için İter bölümü üçer 
dörder kere oynamak bazen çok sinir 
bozucu oluyor . Yanlış anlaşılmasın, bö¬ 
lümlerin zor olması oyunun bilgisayar 
lehinde dengelenmiş olmasından 
değil, gelişmiş yapay zekanın sürekli 
olarak kendfnf yenilemesinden ve hic 
beklemediğiniz arılarda sizi alt edecek 
yeni stratejiler bulabilmesinden kay¬ 
nakla n Ey or. Bir bilgisayar rakibinin in- 
sanla eşdeğer düzeyde çarpışabilmesi 
TçirV İnsan zekasının yaklaşık J 5‘de bîri 
kadar olması ye te ilidir, çünkü İki el ve 
g5/e sahip olmamıza rağmen bilgisa¬ 
yarın böyle bir kısıtlaması yok. harita¬ 
nın her yerindeki üniteleri aynı anda 
yönetebilir. Eskiden bu özelliğe sahip 
oyunlar bulmak zQrdu«*urıa şu son za¬ 
man larda bu 1/15 bariyerini aşan 
oyunlar gelmeye başladı. Anlaşılan ar¬ 
tık bir oyunu iki günde bitirdiğimiz 
günler geride Saldı . 

Sinan AKKOL 




ilip 


KARNESİ 

STRATEJİ 
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Hilekar 


İşte yeniden bol miktarda hile ile karşınızdayız, 
fakat unutmayın ki Hilesiz oyun bitirmek kadar 
zevkli pek az şey vardır dünyada. Sonuçta zor bir 
oyunu hilesiz bitirdiğiniz zaman sadece zavallı bir 
]program parçasını yenmiş olmuyor, aksine onu 
yapanların size meydan okumalarına, iyi bir cevap 
veriyorsunuz . Eh, programcılar ve tasarımcılar hiç aptal sayılmazlar, t onlartn 
oyunlarını devirmek onların zekalarını yenmek sayılır bir yerde. Ama yine dç 
b'u hileler elinizin altında bulunsun, çünkü onlar ifa yenilmeyi pek sevmezlerf 



X-COM: 

Interceptor 


Güze! bir ovun, hem 

-• ’ * 

strateji ve hem de si- 
mülasyon var içinde. 
Ama eğer o koca gözlü 
Sectoid bozunrııjan canınızı fazla sı¬ 
karsa işle uygulanacak birkaç hile. Bu” 
hileleri ana ekrandayken girmek için 
öncelikle. CTRL ve t fyşîarma basıp 
bîrsi ny a l * ses i e i d e ed i n, so n ra k 1 av * 
yeden hileyi girift* Ba-zen hiçbir mesjaj 
çıkmayabilir ama hile yine de 
çalışacaktın * 

Battlechear: Öncelikle bu hi]eyî girin 
ki diğerlerini de yazabil eslide. 

Can tto uch r h ıs: U çıışiar ı n ızda ö J ür ns ü z 
olmak için bunu bir debi girmeniz 


X*COM 


* 


yeterli. ^ 

Fillerup: Uçaklarınızın.yakıt problemi 
kalmayacak ve istediğiniz yere gide¬ 
cekler. 

Knovvitall: Tüm bilimsel araştırmalar 
bir anda tamamlanacaktır. 
Quickbase: Üs inşaatlarınız hemen 
tamamlanır. 

Payday: Her yazışta on milyon dolar 
verir, istediğiniz kadaı* kullanın. 


* * - * 

Eğer bu strateji sizi zorladıysa işte ih¬ 
tiyacınız olan- temel hileler. Bunları 


girmek için oyun esnasında Enter tu¬ 
şuna basın, açılan mesaj satırına hile¬ 
yi yazın ve tekrar Enter * 
girerek hileyi çalıştırın. 

Lushee: Bol miktar kaynak. 

%çr\r, daha büyük ordu 
kurarsınız. * 

Infrared: Tüm haritayı * 
gözler önüne serer. 

Combustion: Düşman bi- 
■ rimİeıini havaya uçurur* 

Zipper: Hızlı üretim yap¬ 
manızı sağlar, ancak dik¬ 
kat düşmanınız da bu hi¬ 
leden faydalanır. 

■ 

Forever Legend 

Öncelikle kasabanın kuzeyindeki ada¬ 
ma gidin ve 1000 altın verip MORTH* 
iksirini satın alın. Bunu için 

I 

ve olduğunuz yerden kjmıl- 
damadan Kiigaly'nin LİNK 
görünüm ün e bölünmesini 
bekleyin. Sonra bu kodları 
klavyeden yazın, bir hileyi 
kapatmak için tekrar yazma-* 
nız yeterli di r, unutmayın. 
KSGIVEME - Maksimum p 
miktar para verir. 

KSLİVEİTUT - Maksimum 
miktar sağlık verir. 
KSBADPOVVER - Maksimum 
miktar büyü enerjisi verir. 
KSCHICKEN - Dövüşleri 

kapatır. 

KSITSTOEASY - Oyunu sona erdirir, 
KSVVOAHBABY - Maksimum saldırı 
gücü verir. « ^ 

KSIAMGOD - Dört büyüyü de 
öğrenirsiniz. „ 

Redneck fenpage 
Rldes AgaJ.li 

Bu oyunda ihtiyaç duyabileceğiniz 
tüm kodlar aşağıdadır. Bunları oyun 
esnasında doğrudan kİ a vyedea yaza¬ 
rak kutlanın, her kodun başına ise RD 
harflerini eklemeyi unutmayın, örnek: 


RDHOUNDDOG gibi. 

Hounddogç Ölümsüzlük madunu 



açar. 

Alî: Tüm silahlan, malzemeleri ve a- 
nahcarları verir. 

Unlock; Kilitli kapıları açar, 
îterms:-Tüm malzemeleri verir. 
Showmap:.Tüm haritayı gösterin 
Clıp: Duvarların içinden geçebilmeni¬ 
zi sağlar. 

Guns: Tüm silahları verir. 

Keys; Tüm anahtarları verir. * 
Joseph: Motorsikleti verir. 

Nocheat: Tüm hileleri kapatır. 

• VVoleslage: Sarhoş modunu açar, - 
kapatır. » 

w * 

Gıeg: Tekneyi verir. 

Kfc: Tavuk modunu açar. 

Aaron: Mantar modunu açar. 

Enteıpreneur 

» p * 

Bu oyun esnasında aşağıdaki hileleri 
uygulamak için öncelikle T^VB tuşuna 
basarak komut satırım açın, buradan 
hileyi girin ve ENTER tuşuna basarak 
„ hileyi çalıştırın. Bu kodlar sadece . 
Singte-Player oyunlarda çalışır. r 
Zeropercentinterest On milyon do¬ 
lar verir. 

CanyouspTareadime - Yüz milyon do¬ 
lar verir. 

Iseelondoniseefrance - Tüfn bölgeleri 
araştırır. v „ 

Feelthatmojorising - Her kaynaktan 
*on adet verir. 














J tik fa - Her kaynaktan 99 
adfet verir. 

Hitmeagain - Bir tane ha¬ 
reket Startı verir. 
Upmysleeve - Tam bîr 
Meste hareket Itaıtı verir, 
fmpressrne - Özerinde ça- 
! rşt iğiniz a rastı rrnayı 

tamtamlar. 

* 

Mech 

Commander 

İşte s!ze fiş ı İ't zor S »ir cay en. Sakat bura- 
dakj hüeisfle oyunu hemen birirebile^ 
ceğMizi sanmayın, sebebi aşağıda 
yaziH^Su htekiri uygusarnok ign. ön¬ 
cel IkS $ oyunu n k u tu i y oi d uğ u a 11 ,a, 

* * kJ c _'5î r girin ve orada 

bu.yme<Jncomnıandar.4 isminde ’çii 
boş bîr klasör or^tumn. D£ha sonra, 
oyunun savaş kusra<nda aşağıda k i hi¬ 
leleri doğrudan klavyeden yazarak 
çalıştı raM! rainiz. 

Lorrier Bu hile araçlar ı> at n hasa an ı o* 
rranr ve cephetii derîni doldurur. 
Ç*ltttve toplan do kri tırnak İçin defa* 
la rca yaz man t z geîekftbffir* 

Osmî-ü: ou hile ise araç.temrin Ölüm- 
s Ciz yapar. an cak ge n eld e koru m an ı z 
gereken araç ve binalar için £tkli? cie- 
ğî ! d i r . ■ H i i eyJ bir d e fa yazıt tar î z yet er - 
ildir, her bölümdü Tekrar etmeye ge¬ 
rek yok n ir. 

+ r ' + * 

■ Ravage DCX 

Aşağıdaki bale kodlarım oyun esna¬ 
sında doğru d art klavyeden yazarak 
kullanabilirsiniz. 

ATHENA: Ölümsüzlük modunu açar, 
1HEO: Sınırsız cephane verir. 

Spec Ops: -* - ** 

Rangers Lead Th e Way 

Öncelikle oyunun kurulu olduğu 
Specops klasörüne gidin ve orada 
Savedata.txt isimli dosyayı bulun, 
şonra bu dosyayı klasörden çıkarın,., 
şimdi oyunda istediğiniz görevi seçip 

* oynama imkanınız olacaktır, Oyunda^ 
adamınızın ölümsüz olması ve görev 
saatinin yeniden sıfırlanması İçin ise 
sırasıyla şunları yapın Öncelikle oyun 


esnasında A İt -sShift+V ‘tuşları¬ 
na birlikte basın, sonra şn- 1 * 
van teri açarak Vievvfinder ci¬ 
hazını seçin ve kullanın Bir 
saniye için ekran mavi renge 
bürünecek ve askeriniz oldu¬ 
ğu yerde zıplayacak, artık ö- 
iümsüzsünün Ve görev süre¬ 
niz tekrar sı fiti andı 
■ 

MAX 2 ‘ 


Oy ab esnasında aşağıdaki hi¬ 
leleri kİ avye d e n y aza r ak kul lan a !5i, i i rs i- 
niz. takar pa ran tezi öf i yazmayı un ut¬ 
mayan . 

[rna.vspy] - Hayvan i ar dahil tüm ciüş- 
ümri a n gö r e b i I i rs I n i z. * 

fi'nüASto rag.e] - Maksi mu m mi ktangÖL 
hammadde verir, 

f.iTiaxsurveyî - Hartu ü zehri deki dİ m 
maden ya ra İri an m gösterir. 

[nw.5uper; - Seçili o i an bîrimi sn üst 
seviyede güçlend i ?i s , 

NAM - 

* 

,i * # 

Aşağıdaki hileleri oyu Manasında , 
d oğ ruc! ar k i a vyedefo yazara k 
kMÜamn, 

, rriVAGOD ■ ÖlCîir&üziük mnciunt:. 

* oca c â ’ i * 

NVA5HOWMAP - Tüm halitayı gör- 
•fT^nizJ riağjae w . # 

NVABLOOD - Tüm silah lay verir. 
NVUNLOCK Tüm kilirlerrağar. 
NVACLİİ2 - Duvarlardan geçebilmeni ¬ 
ze imkan tanır. 


Mech Commander 


Trlbal Rage 


Oyun esnasında Shift+Ctri tuşlarıyla 
birlikte aşağıdaki tuşlara basardanız o 
hileleri gerçekleştirmiş olursunuz, 
fv - Tüm haritayı gösterir. 

V - Anında zafere ulaşmanızı sağlar. 

Z - Hesabınıza 1000 kredi ekler. 

’ 

S.W.A.T. 2 

Bu oyunda istediğiniz herhangi bir 
görevi oynamak istiyorsanız aşağıda 
anlatılanları uygulayın. Öncelikle 
SvyatZ klasörü İçinde bulunan 
Swat2.ini dosyasını bulun ve açın. 
Sonra bu dosyanın içine aşağıda yazı- 


* * 
* %> 

f* il» 

* 


'• * . <*><* gF 


!t oJanFsn <?.y‘nen kopyalayıp dosyayı 
‘kaydedin ve kapatın. Artık oyunda* 
Qutdc Pîay seçeneğinden istediğiniz 
bir görevi seçebitlrsîn!?., işte kepyala¬ 
mana gereken saralar: ■ . 

(MlSjlons, riayeti | t 
SM! = i * * 

$M2= ! 

SM 3=; 

SM4- i 
SM5» i 

* S M 6= i 
>’M7 Ul 
$MS= i 

J5M9*I •* 

SM T 0~ f ı 

shu-ı 

SM 1 2= 1 

SM : -r i . 

S M 14=1 
S M ! 5= i 

TM J 6 M «* ^ r 

* TM i 7- 1 ? 

TM ! S- i 

TM 1 9- 1 
TM 2,0* i 
TM 2 ( ’-r i 

* TM22=I 
- TM23M 

IM24M 
TM25- 1 
,TM26=-I 
TM27= I 

* TM28- 1 
TM29= 1 

TM30= 1 

* * 

Ve işte bu ay iri Hiiekar sayfasının so¬ 
nu, unutmayın Cumartesi günleri 
Cheat Hattı 1 1.00 ve 1.5.00 saatleri 
arasında hizmetinizde. Ancak tek hat 
olduğundan numarayı düşürmek bi 1 
raz sabır gerektirebilir, fakat vazgeç¬ 
meyin. Herkese iyi oyunlar, sorunsuz 
sistemler dilerim! 














Yeni Zindancıb 


Geçen yazımızda yaşayan 
kara ki erler yaratmayı 
konuşoıuşluk. Bu sayıda da 
olayın öbür yüzüne yani, 
oyunculara zevkli saatler 
geçirmenin yollarım 
konuşu e ağız. 


E vet, Gerekli Şeylere (90 21?. 
240 40 57) uğradınız ve ilk 
Zlndantibüşmırı elkltabını aldı¬ 
nız, Okudunuz ve oyunların üç aşağı 
beş yukarı neye benzediği konusun¬ 
da bir fikriniz ölüştü» Şimdi sıra 
kendinize kurbanlar* yani oyuncular 
bulmakta. 

Her şeyden önce vermeniz gere¬ 
ken mesaj* sîzler Zindancı başı 
olarak, bllgisayariann aksine oyuncu¬ 
ların rakibi değ]]siniz. Amacınız her 
hafta düzenli olarak Fantastik Rol 
Yapma gibi absürd bir hobiye dört- 
beş saatini ayıranlara, bu ayırdıkları 
zamanııı karşılığım vermek olmak. 
Bu da onlara çözemeyecekleri prob¬ 
lemler hazırlayarak ya da karşılanna 
yenemeyecekleri canavarlar çıkart- 
malda olmaz, işte sîze dikkat etme¬ 
niz gereken bir kaç husus,... 



Stephen Kİng hep der kİ: 


“Tüm dünyada on ya da on lîd güzel 
hikaye vardır. Biz yazarlar hep bu on 
hikayeyi evirir çevirir anlatırız." Uzun 
Süre AD&.D oynadığınız ya da oynat¬ 
tığınız zaman Krngİn ne kadar doğru 
söylediğini anlarsınız, Her Zindana- 
başı hayatında en az bir kaç kere, 
oyuncularına bir prensesi kurtarma 


görevi vermiştir. Ya da oyuncular bir 
kaç parçadan oluşan bir yapıntının pe- 
şlnden Mahzenlerin altını üstüne 
getirmişlerdir. Hangi FRP'yl oynarsa¬ 
nız oynayın en Önemli olay, hikaye¬ 
dir. Yeni başlayan Zindan obası la ra 
tavsiyem, ilk başta hikayeleriniz basit 
tutun, fazla Brzaus oyunlarına girme¬ 
yin, Seyrettiğiniz bir film, okuduğunuz 
btr kitap ya da oynadığım/ bir bilgisa¬ 
yar oyunu bile size konu yaratabilir. 

Her A DA, D oyunu fantas¬ 
tik bir dünyada geçer. Bu dünyaların 




yeti 



kendine özgü İklimi halkları ve politik 
düzenleri vardır. Yeni oyun yöneticile¬ 
ri. TSR ın mevcut piyasaya sürmüş 
olduğu hazır dünyaları terdh etmeli¬ 
dirler. Burada benden size tavsiye ya 
Forgotten Realms, ya da korku hika- 
y eleri ne merak lıy sa nız Ra ven l oft ‘ la 
başlamaktır. Ne oynarsamz oynayın ilk 
maceraların geçtiği mekanları küçük 
tutun. Yani ilk bir kaç oyun küçük bir 
kasaba ve çevresindeki harabelerde 
geçerse, bu hem oyuna ısınmanıza 


sağlar hem de oyuncular tecrübe ita- 

Oyuncular her zaman 
en güçlü, en akilli, en çevik karakter¬ 
lere sahip olmak isterler. Her ne kadar 
hepimiz karakterin, zekî, çevik ve akıl¬ 
lısını şevsek de, gerçek hayatta (par¬ 
don ÂD&.D dünyalarında) durum böy 
le değildir. Oyun yöneticisi olarak size 
düşen, görev, diğerine göre daim güç- 
lü olan karakterlerin diğer oyunculun 
ezmesine İzin vermemek ve aynı za¬ 
manda zayıf karakterleri de kollamak 
olmalıdır. Her karakterin kendine 
has özeti lideri göz Önünde bulundu¬ 
rulursa* sizin göreviniz her macerada 
tüm oyuncuların kendilerinin grubun 
vazgeçilmez bir parçası olduklarım 
hissetmeleridir, 

İşte bu 

unsur çok önemli. Burada dikkat 
edilmesi gereken husus, oyuncuların 
karştşma çıkan her hancının aynı 
olmaması ve her yardıma ihtiyacı 
olana kadının aslanda kötü niyetli bir 
cadı olmamasıdır. Bir oyunu unutul¬ 
maz yapan o oyundaki en zayıf gob- 
lînden* soylu prensese kadar tüm 
oyun yöneticisi tarafından sunulan 
karakterlerin kendi dili ve dış görü¬ 
nüşü olmasıdır. Bu da bizi bir sonra¬ 
ki noktaya getiriyor. Yani . 

Oyuncular siz onlara hi¬ 
kayeyi sunarken* kendilerini bir filmin 
ya da bir kitabın içinde hissetmeliler 
Bu amaçla taklit yapmaktan, çığlık at¬ 
maktan ve yerlerde yuvarlanmaktan 
çekinmeyin. Urmtrmym kı sîz ne ka¬ 
dar oyunun içine girerseniz, oy uncu ^ 
lanntz da kendilerini oyuna o kadar 
kaptıracaklardır. 

- Sor» olarak unutul¬ 

maması gemken husus oyununun akış 
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temposudur. Durağan ve tempolu za¬ 
mandım uzun tuğunu İyi ayariayamaz- 
Samz bîr süre sonra masanın etrafında 
uyuklayan bir sürü oyuncuyla karştla- 
şrrsifuz. En İyi Zîndarccıbaşı/Tamam. 
burada bırakıyoruz. Haftaya devam 
ederiz," Dediği zaman oyuntuların 
protestosuyla karşılaşandır. 

Evet, oyun yöneticiliğine gene! bîr 
bakış yaptıktan sonra sîzlere yan taraf- 
[A bîr anlatım örneği sunmak istiyo¬ 
rum. Zevkle okuyacağınızı tahmin 
ediyorum. 

Gelecek sayıda kadar, zarlarınız hep 
parlak, kaleminizin ucu hep sivri 
olsun,,,. 

Zindanabaşı 


; l ^ j 
* 


-;} ... 

V İI f H A Cif. 


Zindanabaşı diyor kİ: 

Sabah sisi tüm ovayı doldurmuştu. Ovamn ortasında yer a- 
i an yüksele tepe bite eteklerini bu sise daldırmış uyanmaya ça¬ 
lışıyordu Tepenin üzerinde kurulu dev kalede İse herkes çok 
can ayaktaydı. Askerler burçları doldurmuş, ok ve yaylan elle 
rinde sisin içinden gelecek olanları bekliyordu, Her m pahası 
na dursa olsun kaleyi korumaya and İçmiş hu yiğit savaşç/lar. 
hem kalenin sağlamlığına hem de yöneticilerinin iradesine 
güveniyorlardı. 

Derken sislerin İçinden tiz boru sesleri ve at kişnemeleri du¬ 
yuldu Askerler huzursuz biı şekilde zırhlarım düzeltip, öakiş^ 
lanyla sisi delmeye çalıştılar Yavaş yavaş devasa bir ordu be¬ 
lirdi sabah sfeî arasından. Simsiyah atlar üzerinde ellerinde 
mavi sancaklar tutan şövalyeler, binlerce gözü pek piyade sa¬ 
kin hareketlerle okçuiaıın tam menzili dışında kaleyi çevirdi¬ 
ler. Ve gergin bekleyiş haşladı. 

Burçlardaki askerler, karşılarındaki ordunun büyüklüğü kar 
şmda anlık bir tereddüt yasanıysalar da, tam o sırada burçlaıa 
çıkan kişinin varlığı onları rahatlattı. Kraliçe her zamanki saHr- 
ğı ve güzelliğiyle yanlarındaydı. Savaş Üniformasını giymiş, 
askerlerine moral veren sözler söylüyordu. Ovadaki ordudaki 
hareket bîr anda hepsinin dikkatini çekti Mavi sancaklar hava¬ 
landı. borular öttü ve koca ordu bîr anda ikiye yarıldı Ortadan 
tam kale kapısının karşına gelecek şekilde bir mavi ejderha 
çıkn. Ejderhanın sırtında tepeden tırnağa zırhlı bir binici vardı. 
Adam gayet rahat bir hareketle miğferini çıkarım ve kaleye 
Şöyle bir göz gezdirdi. Bakışları tüm burçları şöyle bir taradı 
ve bir anda kraflçevle göz göze geldi. 

Kaledeki askerler ordunun hareketlendiğini görünce, hc 
men ok ve yaylan m hazırlamaya giriştiler. Aşağıdaysa piyade- 
loı saldırı hazırlıklarını larnamlarnışlar, komutanlarının emrini 
bekliyorlardı. Komutan askerlerine yürüme emrini verdi, 
Piyadelere yavaş yavaş kaleye doğru yürüyüşe geçtiler. 
Kraliçenin askerleri tam hedef belirleyip okları yollayacaklardı 
ki... 

■Durun dedi kraliçe gür bir sesle Kalenin kapılarım açın.- 
Biı an büyük bir sesslzlUt oldu koca kalede Kraliçesini çok se¬ 
ven ve her emrini yerine getiren askerler yavaşça koca kapıyı 
ardına kadar açtılar. Mavi komutanın askerleri ağır adımlarla 
kaleye girdiler Kraliçenin adamları gözleriyle bu yeni gelen 
askerlerin ellerinde kaleyi yakıp yıkacak silahlan ve meşalde^ 
rl aradılar. Ancak her askerin elinde bir küçük kürek, bîrde kü 
çük bir kese vardı. 

Mavi komutan ejderhası m mahmuzladı ve bir çırpıda burç¬ 
ların üzerinde bekleyen kraliçenin yanında belirdi. Önce biran 
bakıştılar sonra İkisi de avluya dönüp olanları izlemeye koyul 
dular. Mavi askerler avlunun her köşesinde açtıkları küçük çu¬ 
kurlara keselerden ufak tohumlar atıyorlardı. Tam bu sırada 
güneş Artık yeter- dedî ve bir hamlede sisi dağıttı Avluda r- 
ştğının düştüğü her yerde tohumlar parladı ve rüm ülkenin en 
güzel çiçekleri yüzlerini yeni doğan güneşe uzattılar. 

Sevgili Levd Okurları, 

Size bu hikayeyi niye anlattım? Fver, Zindanabaşı m/ en 
sonunda layık olabileceği ve kendisine layık bir Kraliçeye ka¬ 
vuşuyor. Gelecek sayı dinfze geçtiğinde. Patadine. Haelyn ve 
diğer tüm iyilik tanrılarının izniyle evlenmiş olacağım. 
Hepinize sevgiler... 

Zindanoöaşı 

























Multimedia A 



Windows 3.X, Windows 95 derken, geldik Win- 
dows 98’e. Her ne kadar 95’den daha iyi olduğu 
iddia edilse de tanıtım toplantısında olanlar 98’in 
de “Eski tas eski hamam” sözünü doğruladığını 
gösteriyor. 



W indows 95 piyasaya çıktığı 
gün satış rekorları kırmıştı. 
Daha sonra 95’e yeni bir 
arabirim kazandırma ve daha ilgi çeki¬ 
ci işlevler ekleme amacıyla Wîndows 
95 Plus piyasaya sürüldü. Eeee Win- 
dows 98’ in çıktığı şu günlerde 98 
Plus olmadan olmazdı. Microsoft, 
Windows 98’e ideal ek olan Plus’ın 98 
sürümünü de piyasaya sürdü. 

Desktop Themes 

Plus 95’de bulunan temaların he¬ 
men hepsi Windows 98 içerisinde 
mevcut, ama “Yok abi, bu bana yet¬ 
mez. Ben yenilik istiyorum” derseniz, 
sizin için Plus 98 içerisinde bir çok 
yeni tema var. Eh, artık bu da yetmez, 
daha değişik, daha güncel, özellikle 
oyunlarla ilgili temalar isterseniz Level 
CD’si içerisinde her ay birçok tema 
bulabilirsiniz. Eğer görmediyseniz bir 
bakın derim ben. Çeşitli temaların ya¬ 
nında Plus 98 kullancılanna birçok 
ek program, oyun ve yararlı araç da 
sunuyor. Bunların arasında yer alan en 
ilgi çekici araçlardan biri de yeni Delu- 
xe CD çalıcı. Eğer Internet bağlantınız 
varsa, dinlediğiniz sanatçı veya grup 
hakkında hiç uğraşmadan nasıl bilgi 
bulabilirim diye kara kara düşünüyor¬ 
sanız, Deluxe CD çalıcı sizi rahatlata¬ 


caktır. Bu çalıcı sayesinde müzik din¬ 
lerken CD sürücü içerisinde bulunan 
müzik CD’si ya da çalan parça hakkın¬ 
da tüm bilgileri otomatik olarak indi¬ 
rip, ekrana yansıtabiliyor. Windows 
masaüstünüze yeni bir görüntü veren 
pakette virüsler de unutulmamış ve 
şu an piyasadaki en iyi Antivirüs 
yazılımlarından biri olan Mcaffee 
Antivirüs’ün tam sürümü ve altı aylık 
güncelleme özelliği ile Plus 98 paketi 
tamamlanmış. 

Eğlenmek Lazım 

File Cleaner programı ile sabit dis¬ 
kiniz üzerindeki ve Start Menü 
Cleaner programı ile de Başlat çubu¬ 
ğunuzdaki gereksiz ve kullanılmayan 
dosyaların temizlenmesi oldukça 
kolaylaşıyor. Bu sayede hem sabit dis¬ 
kiniz üzerinde daha fazla boş alana ka¬ 
vuşuyor hem de bilgisayarınızdan 
maksimum performans elde edebili¬ 
yorsunuz. Sıkıştırılmış klasör desteği 
ile programları yüzde 90’lara varan 
oranlarda sıkıştırabiliyorsunuz. Bunun 
haricinde sıkışmış klasörleri açmaya 
gerek kalmadan bu klasörler içerisin¬ 
den dosya çalıştırabiliyorsunuz. Win- 
dows 3.X’den beri kullandığımız ve 
hatta varlıklarına alıştığımız Solitaire, 
Mayın Tarlası gibi oyunların sıkmaya 


başladığı anlaşılmış olsa gerek ki, bu 
paket içerisine Segasoft şirketine ait 
Lose Your Marbles ve Spier Solitaire 
oyunları da dahil edilmiş. Paket içeri¬ 
sinde resimle ilgili yazılımlar da unu¬ 
tulmamış ve kişisel resimleriniz 
üzerinde değişiklikler yapabileceğiniz 
“Picture İt! Express” adı altında basit, 
fakat kullanışlı bir resim düzenleme 
yazılımı da paket içine eklenmiş. Her 
güzelin bir kusuru mutlaka vardır. Bir 
Microsoft ürünü olan Plus 98’in ise 
mutlaka vardır. İşte bunlardan sadece 
bir kaçı: Plus 98 kurulumu sabit diski¬ 
nizden aşağı yukarı 100 ila 150 MB 
arasında alanı kullanıyor, bunun hari¬ 
cinde de sadece Windows 98’i biraz 
daha eğlenceli hale getirmek için kul¬ 
lanabileceğiniz bu programın fiyatı 
bizce biraz pahalı. Bence sîz yine bir 
ara Level CD’si ne göz atın. Ne de ol¬ 
sa dergi ile birlikte bedava veriliyor. 
Neyse, benden bu kadar... 

KT. 


Bilgi için: Microsoft 

TÜRKİYE 

Tel; (212) 258 59 98 

Fiyatı: 35$ 
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Multimedia 


National Geographics 
Greeting Cards 


1888 yılının olanaklarını en iyi şekilde kullanarak 
piyasaya çıkan National Geographic doğa ve coğrafya 
dergisi, 1998 yılında da kendi sınırlarını zorluyor. 


- onuyu en başından almak ge¬ 
rekirse: Evrenin bir noktasın- 
:1a, bir gaz bulutu kendi etra¬ 
fında kümelendi ve Güneş ortaya çık¬ 
tı. O günlerde Dünya, Ay ın bugünkü 
görüntüsündeydi... Dünyaya çarpan 
bir meteorun etkisiyle, gezegenimiz¬ 
den bugünkü Mars gezegeni büyüklü¬ 
ğünde bir parça kopup uzaya fırladı. 
Bu parçalardan biri yörüngemize yer¬ 
leşti ve böylece Ay oluştu. Dünya’da- 
ki ısınma sonucu basınç arttı ve 
volkanik hareketler meydana geldi. 
Volkanik hareketler sonucu açığa çı¬ 
kan gazlardan atmosfer oluşmaya 
başladı. İlk yaşam belirtileri şöyleydi; 
okyanuslarda mikroskobik ve basit bi¬ 
çimi olan bakteriler okyanusun suyun¬ 
da bulunan büyük miktarlardaki kar¬ 
bon moleküllerini kullanarak geliştiler. 
Coğrafik hareketler sonucu Pangea 



Aklınıza gelen hemen her türde kart 
bulmanız mümkün 




cr: 
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Sû 


Ve değişikliklerden sonra 


adı verilen tek ve dev 
bir kıta ile okyanus 
oluştu. Dinozorlar 
oluştu ve kısa bir sü¬ 
re sonra (Dünya tari¬ 
hine göre} yeryüzüne 
bir asteroid düştü. Bu 
asteroid dinozorların 
sonu oldu. Çeşitli 
coğrafi ve insancıl 
hareketler sonucu da bugüne kadar 
geldik... İşte bundan sonra National 
Geograpic dünya coğrafyasını ince¬ 
leyen ve araştıran bir dergi olarak 
piyasaya çıktı. Her neyse konuya ba¬ 
şından başlayalım filan derken İyice 
sarmışız. 

Tebrik Etmek Lazım 


Dünya çapında piyasaya çıkan ilk 
profesyonel dergilerden olan Nati¬ 
onal Geoghraphic çıktığı ilk günden 
itibaren kalitesinden hiç ödün verme¬ 
di. 1888 yılında ilk defa yayınlandıkla¬ 
rında zamanın en gelişkin baskı 
tekniklerini kullanarak dergicilik anla¬ 
yışında yeni bir çığır açmışlardı. Bu 
yılsa şimdiye kadar çıkan tüm sayıları¬ 
nı elektronik ortama aktararak 30 CD 
üzerinden satışa sundular. Tabii sade¬ 
ce bunlarla yetinmek onlara yakışmaz¬ 
dı ve devamı mutlaka gelmeliydi. Ni¬ 
tekim geldi de. National Geographic 
Greeting Cards. İlci CD den oluşan 
jB bu paket içerisinde 22 bin 500 re¬ 
sim ve proje, 3 bin National Ge¬ 
ographic resim, 6 bin 700 tebrik 
kartı ve proje. 12 bin grafik, bin 
500 tane bir şeyler daha var, 
ama ben onları anlayamadım. Her 
neyse... Paket içerisinde bulunan 
Printmaster programını kullanarak 
bulunan nesneler üzerinde deği¬ 
şiklik yapabilir veya bunları kulla¬ 
narak özel projeler oluşturabilirsi¬ 
niz. Printmaster’ı kullanarak kişi¬ 
sel kart, posta kartı, sertifika, not 
defteri, broşür, Fax Cover Page... 
birçok şeyler yapabilirsiniz. Print¬ 
master programını basit bir 
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Değişiklik yapmadan önce... 

Quarkxpress, Freehand ve Word karı¬ 
şımı bir program olarak düşünebiliriz. 
Cartoon-O-matic özelliğini kullanarak 
hazır yüzler üzerinde değişiklikler ya¬ 
pabilmeniz de mümkün. 

İhtiyacım Var 

Bu programın minimum sistem ihti¬ 
yacı: 486 DX/66 işlemci, işletim siste¬ 
mi olarak Windows 3.1 /95 veya DOS 
5.0 : 8 MB RAM, 35 MB HDD alanı, 
640x480 256 renk desteklayen bir 
SVGA ekran kartı, 2x CD-ROM sürücü, 
fare, yazıcı ve modem. Programın ge¬ 
neline bakıldığı zaman oldukça iyi ha¬ 
zırlanmış ve hatasız. Özellikle İnternet 
ile iç içe çalışabilme özelliği sayesinde 
sadece bu iki CD içerisinde tıkılıp kal¬ 
mıyorsunuz. 

K.T. 


Bilgi için: 

Al İletişim 

Tel: (212) 231 95 97 
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H iç strateji oynarken mouse 
yerine game-pad kullanma¬ 
yı denediniz mi? Deneme¬ 
diyseniz hiç zahmet etmeyin, sonuç 
her zaman için berbat olacaktır. 
Benzer durumlar simülasyon oynar¬ 
ken klavye kullandığınızda da ortaya 
çıkar, simülasyon sevmeyenlerin bü¬ 
yük kısmı analog joystick almayı akıl 
edebilseler, aslında neler kaçırdıkları¬ 
nı anlardı. Tabii boyuna para harca¬ 
mak istemiyorsanız ucuz mallardan 
uzak durmanız gerekir, kaliteli bir 
joystick gösterişli olan değil, işçiliği 
ve malzemesi iyi olandır. Saitek X7- 
38 vasat bir joystick, ne çok kaliteli, 
ne de çok kötü. Sebebine gelince, 
öncelikle oynar parçalan dahil her 
yeri orta karar bir plastikten yapılmış, 
tabii titanyum kullanmalarını bekle¬ 
nemez, ama bu malzeme önceki tec¬ 
rübelerimden bildiğim kadarıyla pek 
fazla uzun ömürlü olmuyor. İkinci 
sebep ise hareketi algılayan potansî- 
yometrelerin düşük kaliteli olması, 
yanında özel bir yazılım disketi de 
gelmediğininden kalibrasyon tuttur¬ 
mak oldukça zor olabiliyor. Ayrıca 
potansiyometre ayarlan dijital değil, 
mekanik olarak tasarlanmış, yani bir 
süre sonra aşınmaları kaçınılmaz. Bu¬ 
nun dışında genel tasarım olarak fena 
sayılmaz, ele rahatça oturan gövdesi, 
büyük gaz kolu ve oturtulduğu yüze¬ 
yi kavrayan vantuzları sayesinde 
kullanışlı bir yapısı var. Eğer fazla pa¬ 
halı olmayan bir analog joystick 
istiyorsanız X7-38 kötü sayılmaz, 
ancak çok uzun ömürlü olmasını bek¬ 
lemeyin. 


Bilgi İçim Boğaziçi 
Bilgisayar Tic. ve San. A.Ş. 
Tel: (212) 288 92 92 


H em de ne bomba, eğer bir 
oyun konsolu almayı planlı¬ 
yorsanız bunu bir süre erte¬ 
leyin. Çünkü SEGA yeni konsolunu 
resmen tanıttı, Dreamcast isimli bu 
yeni konsol piyasayı bir hayli sallaya¬ 
cak gibi görünüyor. Doğrusunu 
söylemek gerekirse henüz konsolu 
şahsen inceleme fırsatımız olmadı, 
çünkü satışa sunulmuş değil. 20 Ka¬ 
sım tarihinde Japonya, iki ay kadar 
sonra da ABD ve Avrupa’da piyasaya 
çıkacak olan 
Dreamcast 
için sabırsız¬ 
lıkla bekliyo¬ 
ruz. Çıktığı 
zaman size 
bir inceleme 
sunmaya ça¬ 
lışacağız, o 
zamana dek 
bu haberi bir 
ön inceleme 
olarak kabul 
edin. Şimdi 
gelelim Dre¬ 
amcast isimli bu 128 bit gücündeki 
canavarın özelliklerine, öncelikle ana 
işlemcisi Hitachi yapımı özel tasarım 
bir 200 Mhz Risc SH4. Bu çip özellik¬ 
le kayan-nokta hesaplaması gibi 3D 
grafik konularını ilgilendiren alanlar¬ 
da bir Pentium 2 işlemciden dört kat 
daha hızlı çalışabiliyor. Tabii bu işi 
yalnız başına yapmıyor, grafik hızlan¬ 
dırma işini esas yüklenen parça NEC- 
VideoLogic tarafından tasarlanan ve 
PC için de yakında üretilecek olan bir 
ikinci nesil Power VR grafik çipinin 
özel versiyonu. Povver VR 2 çipinin 
saniyedeki poligon çizim hızı 3 mil¬ 
yon, yani şu andaki en yüksek perfor¬ 
manslı çipierden biri bu. Konsolun 
ses düzeni ise Yamaha tarafından ge¬ 
liştirilen özel bir işlemci tarafından 
kontrol ediliyor, bu sistem 64 kanal 
çıkışlı ve üç boyutlu olarak tasarlan¬ 


mış, bildiğiniz gibi Yamaha ses işle¬ 
me konusunda uzmandır. Ayrıca 
maksimum 12x süratli olarak tasarla¬ 
nan özel CD-ROM sürücü yine Yama¬ 
ha tarafından tasarlanmış. Konsolun 
işletim sistemi ise Microsoft tarafın¬ 
dan cep bilgisayarları ve benzer sis¬ 
temler için yazılmış olan Windows 
CE özel SEGA versiyonu. Ana hafıza 
16 MB yüksek süratli SD-RAM olarak 
seçilmiş, bunun dışında 128 KB sis¬ 
tem hafızası mevcut. Ancal$ cihaz üç 
parçadan 
oluşuyor, ana 
konsol ve 
özel tasarım 
game-pad 
dışında bir 
parça daha 
var. VMS adı 
verilen bu 
kısım game- 
pad üzerin¬ 
deki yerine 
yerleştiriliyor 
ve kendi LCD 
ekranı var. 
Bu parça 4 MB bilgi depolama kapa¬ 
sitesine sahip, üstündeki ekran saye¬ 
sinde oyuncuya özel bilgi verme 
yeteneği de mevcut. Çıkarıldığı za¬ 
man ise kendi pili ile çalışan ayrı bir 
oyun makinesine dönüşüyor, ayrıca 
iki VMS bağlanarak bilgi takası yapa¬ 
biliyor. Unutmadan, bu makine için en 
büyük firmalar bir yıldır durmadan 
oyun yazıyorlar, yani program bulmak 
da sorun olmayacak. Hepsi bu kadar 
değil ama yer kalmadı, ne yapalım 
avuçlarımız kaşınarak bekleyeceğiz. 


Bilgi için: 

Aral İthalat 
Tel: (212) 659 26 73 
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WORLD LEAGUE SOCCER 98 

Sega’da futbol begecam 




N ihayet muradıma erdim ve 
konsol oyunları sayfalarımızı 
iki ay süren Playstation istila¬ 
sından kısmen bile olsa kurtarmayı 
başardım. Tabî emektar Sega 
Satürn'üme geri dönmenin yanında 
bu ay tanıtacağım oyunun bu uzun 
ayrılığı affettirecek kalitede oluşu beni 
ayrıca mutlu etti. Her fırsatta PCde 
futbol simulasyonlarımn oyun piyasa¬ 
sının genelindeki baş döndürücü hıza 
ayak uydurup geliştiğinden bahsedi¬ 
yorum ama gerçekte bir yılı aşkın bir 
süredir Sega'mn bu alanda yenilik ve 
değişikliklerden hakettiği payı alama¬ 
dığı da bir diğer gerçek. Bu yüzden 
Sega firması sadece kad¬ 
roları güncelleştirmekle 
yetinmeyerek oynanış 
tarzında ve grafiklerinde 
önemli değişiklikler içe¬ 
ren World League 
Soccer 98’i hazırladı. 

Oyundaki kulüp sayısı, 
aralarında İngiltere, İtal¬ 
ya, Fransa ve Alman¬ 
ya’nın da yer aldığı 8 ülkenin lig tem¬ 
silcileriyle birlikte 200*ü buluyor. Milli 
takımlar 44’le sınırlandırılmış ama ül¬ 
kemizin bunların arasına dahil edilmiş 
olması nedeniyle bu kısıtlama bizim 
için önemini büyük ölçüde yitiriyor. 
WLS 98, oyunseverlore klasik dostluk 
maçı, lig mücadeleleri ve antrenman¬ 
ların dışında; kupa ve ligi birleştiren 
Season. seçili takımlardan öze) bir lig 
oluşturmaya yarayan Custom League 
ve uluslararası turnuvalar düzenlen¬ 
mesini sağlayan Arcade Cup gibi 
seçenekleriyle benzerlerinden daha 
fazla alternatif sunuyor. 

Biz de vanz 



Oyunun futbolcu isimleriyle ilgili li¬ 
sanslardan yoksun olması kadroların 
ufak değişikliklere uğramasına yol aç¬ 
mış. Ancak yine de editör sayesinde 
Chemulettin, Reseppe gibi isimleri 
düzeltebilme şansına sahipiz. 

WLS 98 de günümüz futbol simu- 
lasyonlarının vazgeçilmez bir parçası 
olan motion capture teknolojisinin 
kullanımı sayesinde son zamanların 
en kaliteli ve en gerçekçi futbolcu ra- 


sanmfarı ortaya çıkmış, Sega'nın yük¬ 
sek çözünürlük medûnu kullanan etki¬ 
leyici grafiklerini, saha kenarındaki 
hareketli reklam panoları ve durma 
dan hoplayıp zıplayan taraftarlarla 
süslenmiş 14 stat tamamlıyor. Gece 
ve gündüz maçları, Farklı kamera 
seçenekleri, çamurlu ve karlı zemin¬ 
ler, satsa lan ağlar, yağmur ve gök gü¬ 
rültüsü efektleri gibi ufak ayrıntılar 
oyunu daha da çekid hale getiriyor. 

Kısa ve uzun paslar, şutlar ve de¬ 
parlar ciromda yerden ve havadan 
yapılan orialaj; göğüste kontroller, 
duvar pastan, yerden seki İrerek yapı¬ 
lan yanıirıcj kafa vuruştan İGÎu ^yrı tuş- 
3ar belirlenmesi saye¬ 
sinde furboltiulor ve 
top üzerindeki eski akv 
mm? en üst düzeye 
|Çıfcjyo ı. A 1 1 cak f' i fa : da ■ 
kfrcîn aksine düzgün 
paslar vermek ve hepsi 
kaleyi bulan şutlar at¬ 
mak tamamen kendi 
çaba¬ 
nıza bağlı. 

Maçlarda karşı kar 
şıya pozisyonlarda 
dahi yaptığı doğru 
çıkışlarla rakibe ge¬ 
çir vermeyen kaleci- 
lef sayesinde saçma 
sapan goller yeme 
riskinden aza iniyor, 

Wl S 98'İfi en îtte! 
kısmı Worid W1 dc 
Soccer a bielkj maç* 
ra alışmış bir oyunsa 
verin bu kez kontrol¬ 
lerde uzunca bir süre 
zorluk çekecek pj- 
ması. Zaten bu oyunda sadece pas 
şut ve depar t uşkuna bej bağlamak 
sıradan takımlara bite yenilmenize yol 
açacaktı il 

Oyunda bjr büyük kura! hatast var 
ki. o da topu kaleye göndermişseniz 
bile ofsayt pozisyonunda bir oyuncu 
nuı varsayan hakemin bayrak kaldıra¬ 
cak olması. 

Futbol bir tak ım oyunu 

Bu tîp oyunlarda takımdaki diğer 




oyuncuların sizin kazandığınız ustalığa 
uyum sağlayamayacak olmaları duru¬ 
munda bir takım oyunu olan futbol, 
tüm anlamını yitiriyor. Ancak bu kez 
yapay zekanın yüksek tutulması saye¬ 
sinde doğru yerlere koşan ve akılcı 
paslar atan takım arkadaşlarına sahip¬ 
siniz. 

Fi fa tarafından başlatılan gelenek 
• .deniyle artık iyi kötü maç sunu¬ 
mundan yoksun bir oyun düşünüle¬ 
mez hale geldiği için WLS 98'de de 
iki gerçek spiker kullanılmış. Dürüst 
olmak gerekirse zaman zaman takılan 
ve nadiren de olsa yanlış yo¬ 
rumlar yapan spikerler iler¬ 
leyen maçlarda can sıkıcı ol¬ 
maya başlıyor. 

Sonuç olarak zorlu rakip¬ 
ler, kaliteli grafikler ve dolby 
surround müzikler oyunu 
benzerlerinden farklı kılıyor. 
VVorld Wide Soccer dahil 
tüm rakiplerini geride bırak¬ 
mış gibi görünen WLS 98, 
bu aralar bir futbol oyunu al¬ 
mak isteyen oyunseverler 
için tartışmasız en iyi seçim 
olacaktır. 

Ozan Ali Dönmez 


KARNESİ 


ASAL İTHALAT LTD. 
T*L(ai2) 

firttm: SEGA 
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KICK OFF WORLD * 


Eski Dost Düşman Olmas 




\ World League Soccer 98 

2 . Ctoc Legerıd Of The Gobbos 

3. The Lost Woîld Jurasslc Park 

4. NBA Lîve 98 

5. NHL 98 

6. Nascar 98 

7. Quake 


* miğa'lı falan eski 
Zl güzel günleri 

A ».düşündüğümüzde 

aklımızda en çok'kalan îsîm* 
lerden biri Kİck ÖT değil 
midir? Sonradan bir sürü 
yüksek teknoloji OfünÛ bil¬ 
gisayarlar. oyun konsolları 
kullanmış, atari salonların- 
daki mucize ftı&Klnatatftı 
karşısında saatler, günler ve 
dahi seneler tüketmiş olabi¬ 
lirsiniz. Tahminimce bu 
satırları okumakta olan sîzler 
hiç bir zaman Kick Off adın¬ 
daki şirin oyundan aldığınız 
tadî alanlardınız yeni Jene¬ 
rasyon futbol oyunlarından. 
Haksız da sâyrifnazstnız.. 


Eski Güzel Günler 


Din o Dinî ismi de size ya- 
Ijancı olmasa gerek. Orijinal 
Kıck Off un programcısı ve babacı 
olan bu adam gerçekten harika bir 
oyun yap Enamn sunrif 'biliyor galiba, 
Kick Off tan esinlenen en baba oyun 
i ardan bî ri olan H Senstble Soccer" da 
bu zekanın eseriydi. Oyun sektörü* 
nün meşhur firması ANCO. Dîn oyla 
tekrar güçlerini birleştirip karşımıza 
eski bir dostu çıkarmış. Kick Off 
WorkL 


bİ/lerl bekliyor (kî jj^yudu klasik 
KJtk GfflÜ Böyle bir bonus bolüm 
İçermesi bu oyunu almak için miL 
başına bir sebep teşkil ediyor Zaten 
bu satırların yşirarı. ne oyunla birlikte 
gelen yeni listeme, ne yeni oytm 
modl.ıı m- ne de menajerlik güzellik- 
(erine itibar etmedi. Bu yüzden oyun¬ 
la ilgili fazla bîr şev yazmak da çok 
boş gellyof. 


Oyunun sunduğu sayısız opsiyon- 
ları bir yana bırakırsak, gerçekten 
yüksek bir oynanabil iri i kle karşı karşı¬ 
ya olduğumuzu söyleyebiliriz. Tüm 
yapmanız gereken sadece bir kaç 
düğmeye basıp ordan oraya koşmak. 
Şu an piyasada olan ve çok fazla ger¬ 
çekçilik içeren tonla futbol oyununun 
ortak sıkıntısı çok komplike tuş kont! 
gü rasyon 1 arıydı. Kick Off VVorkTde 
rövoşata, muz vuruşları, kafa topları 
gibi bir sürü güzellikler artık tek bir 
tuşun ucunda. 

Şimdi sıra geldi en sevdiğimiz 
bölüme. Oyunumuz son yıllarda ge¬ 
lenek olduğu üzere üç boyutlu gra¬ 
fikler içeriyor ama sürpriz bir opsiyon 


Ona Merhaba Deyin 


Kick Off WorlÖ hangi yeni fiğ (■ gü 
zelliğl içerirse içersin bun (an boşve- 
rin. Üç boyutlu grafikler* karmaşık 
menajerlik durumları artık her oyun¬ 
da var. Bunlar yeni bir şey değil. 
Oysa klasik eski Kîck Off oldukça gü¬ 
zel bir haber değil mİ? Koşun uzum 
zamandır görmediğiniz eski dostu¬ 
nuza bir merhaba deyin. Bedel] ne 
olursa olsun. Böyiece beîkl küçük 
kardeşinize kaçırdığı o eski güzel 
günlerin tadmı yaşama fırsatı da ver* 
mlş olursunuz Çok mutluyum. Çok. 


Çağdaş Koçyiğit 


8. Steep SEope Süders 

9. W İn cer Heat 

îö VlrtuaCup 31 With Gun 
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Konsol Oyunları 


D ovuş Günlen 


M orta] Kombat serisi oyun 
dünyasını yıllar boyunca 
epey oyaladı ve tuhaf ama 
haldi da bir ün yaptı. Ekstra gerçekçi¬ 
lik sağlamak için bugüne dek sayısal¬ 
laştırılmış aktörleri kullanan oyun 
serisi; çizgi romanlara, filmlere, oyun¬ 
caklara ve kulağımıza geldiğine göre 
Amerikan Senatosu’ndaki bazı tartış¬ 
malara bile konu oldu. Bu kez serinin 
dördüncü oyunu sayısallaştırılmış ak¬ 
törler yerine poligon grafikleriyle 
karşımızda duruyor. Bu sayede tasa¬ 
rımcılar yeni hareketler, duruşlar ve 
karakterleri kolaylıkla eklemişler. İşin 
içine bir de silah oiayı sokulmuş. Her 
tiplemenin kendine has bir silahı var. 
İsterse bunu çekip saldı rabiliyor. Kılıç, 
sopa... Bunun gibi şeyler. 

Eski Dostlar, Eski Dostlar 


Anladığımız kadarıyla /Vlortal Kom¬ 
bat 4'ün konusu. "MK3" ve "MK 
Mythologies.Sub Zero” oyunlarının 
kaldığı yerden devam ediyor. Shao 
Kahn bertaraf edi İdilden sonra baş kö¬ 
tü olarak yerini Shinnok diye bir tipe 
bırakmış durumda. Bu yeni oyunda 
Shinnok da seçilebilir bir karakter ol¬ 
muş. Bu yüzden oyunu oynarken en 
sonda karşınıza çıkacak bir başkötüyü 
beklemek gibi bir heyecandan aslında 
mahrum kalıyorsunuz. Tabii durum 
sadece atari salonlarında böyle, zira 


Playstation versiyonunda “MKI’deki 
çok kollu mide bulandırıcı dev 
Goro’yu tekrar başımıza tebelleş et¬ 
miş dürümdalar. Goro bu yeni 3D or¬ 
tamda süper duruyor. Hareketleri çok 
akıcı olmuş. “MK F deki I ere ek olarak 
birkaç hareket daha eklenmiş., Goro 
İlk başta seçilebilir değil, ama bir şif¬ 
re yazarak elde edilebiliyor. Eskiden 
tanıdığımız karakterler şunlar: Scorpi- 
on, Sub-Zero, Liu Kang, Johnny Cage, 
Sonya ve tabii ki Raiden. Eski karak¬ 
terlerin hepsi hareketlerini korumuş, 
ama bir iki ufak ekleme ile çıkarma da 
yapılmamış değil doğrusu. Yeni tiple¬ 
melere gelince, bunların hepsi de MK 
dünyasına çok yakışmış. Olayın ruhu¬ 
na uygun düşmüşler.. 

Çok Yetenekli Makineler Var 


Bu Düny ada 

PlayStation’daki grafikler tabii ki ar¬ 
tık atari salonlarındaki yeni makineler¬ 
le yanşamıyor. Bu kesin gibi bir şey. 
Yine de bence pek parlak olmasa da, 
kabul edilebilir dürümdalar. Öte yan¬ 
dan, ışık kaynağı olayı iyi kotarılmış. 
Bîr de hızlı bir oyun olmuş tabii. MK 
4’ün Nintendo 64 versiyonunu da 
gördük. Henüz demo olmasına rağ¬ 
men çok daha iyi grafiklere sahipti. 
Neyse konumuza dönersek, müzik ol¬ 
dukça güzel. Ses efektleri ve konuş¬ 


111-111 : 

Free Weapon 


Kombat Kodlan 



222-222 

Random VVeapon 

313-313 : 

İçe Pit 

012-012 : 

Noob 5a i bot Mode 

321-321 

Bjg Heads 

020-020 : 

Red Rain 

444- *14*1 

Anmed Darıgerous 

OSÛ'OSO 

Expfc&fvtr Kombat 

555-555 

Many Vteapnnt 

002-DOZ 

Ali lime Weapons 

66â'Ğ66 

SHent Etambat 

100 ıoo 

DiiaLık Throyvs 

oıo oto 

DFsab/c Max Damage 

001-001 

. Urtiimrred Rıın 

1Î0Jİ0 

No 7hfüw*-Max 

011-01 1 : 

Goro’s Lair 

022-022 : 

: The Well 

033 033 : 

The El d er Gods 

044-044 : 

The Tomb 

055-055 : 

Wind World 

066-066 : 

Reptile's Lair 

101-101 : 

Shaolin Temple 

202-202 ; 

Living Forest 

303-303 : 

The Prison 



malar ise atari makinelerindekiyle 
neredeyse aynı. Tek fark Shinnok’un 
taklit ettiği karakterlerin isimleri okun¬ 
muyor, bu da rakibinizin kim olduğu¬ 
nu anlamanızı geciktiriyor. Oyunun 
introsu ve oyun sonu gösterileri 
Nintendo 64’de ve atari makinelerin¬ 
de gerçek zamanlı olarak oyunun ken¬ 
di sistemiyle üretiliyordu. Oysa 
Playstation’ın gücü böyle bir şeye 
yetmediğinden oturup bunları hazır 
render edilmiş videolar haline getir¬ 
mişler. Bu şekliyle daha da güzel ol¬ 
muş. Yine de uzman bir göz yolunda 
gitmeyen bir kaç nokta yakalayabilir 
doğrusu. 

Playstation’da MK4’ün oynanış şek¬ 
li atari salonlartndaküerle aynı. Bazı 
“Fatafity”leri joypad'înizle yapmak 
biraz daha zor oluyor tabii. Birsürü 
düğmeye aynı anda basmak falan ge¬ 
rekiyor. Kombo sistemi ise oldukça 
kolaylaştırılmış. Her karakter aynı şe¬ 
kilde Kombo'sunu başlatabiliyor. Ay¬ 
rıca önceki oyundaki aparkat tipi çok 
zarar verici vuruşları yapmak da basit¬ 
leştirilmiş, MK4 ile birlikte yeni gelen 
silah kullanma olayı ilk başta biraz ap¬ 
talca görünse de, bunları kullanmaya 
alışınca, oyuna çok şey kattığını anlı¬ 
yorsunuz. Her karakterin iki tane 
“Fatality”si, iki tane de “Stage Fata 
lity^si var. Bunlar güzel görünse de, 
çoğu önceki oyundan bu yeni üç bo¬ 
yutlu ortama aynen geçirilmiş. Yeni 
eklenen karak¬ 
terlerin “Fata- 
lity’’leri ise pek 
o kadar etkile¬ 
yici değil. Sanki 
biraz daha ye¬ 
nilik için daha 
çok çalışmaları 
gerekiyormuş 
gibi geldi bize. 
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Karakterlerin Hareketleri 


tindr UF titan Fafaiiitt *up*rkrn. ELİHiA kdsrii tutun, t 

Hu Kamg - 

■ liujı jja 

l-Bgh FifelMİJ F - 1' - İHP (can do in .tU j 

1 OunıonbaJI HoH B - F- U 

Low Fıreball 

F - F - LP 

Vertical Roll 

F - D - F - HP 

Flying Kick 

F F-HK 

Ground Shaker 

B D B HK 

Biçyde Kick 

Hold LK 3 secs, Release 

Tri-Blade 

D - B - LP 

Draşon 

F - F - F - D+HK+LK+BL (svveep) 

Heart Rio 

F-B-F-F+LK (dose) 

Throvv İL Fire 

F - D - D U+HP (close) 

Eye Lasers 

U-U-F-F+BL (sweep+) 

Prison Staşe 

F-F - B+LP 

Prison Stage 

F - D - F+HK 

Goro’s Lair 

F-F-B+HK 

Goro's Lair 

B - F - F+LP 

Ouan Chi - Silah 

D - B - HK 

lohnnv Caee - Silah 

F-D-F-LK 


Air Throvv 

BL (dose; in air) 

Shadow Kick 

B - F - LK 

Flying Skull F - F - LP 

Split Punch 

BL+LP 

VVeapon Steal F - B - HP 

Shadovv Uppercut 

B - D B HP 

I cle-Stomp : F - D - LK 

High Firebail 

D-F-HP 

Slide Kick F - F - RK 

Lgw Firebail 

D - B - LP 

Leg Beatup (LK)5sec D-F-D-F+Rel (dose) 

Torso 

F - B - D - D+HK (close) 

Impersonator U - U - D - D+LP (sweep+) 

Decap 

D CLF-D+BL (dose) 

Prison Stage F - F - D+HP 

Prison Stage 

D F F+HK 

Goto' s Lair F F B+LK 

Goro’s Lair 

B - F- F+LK 

Reptîİe - Silah B - Û - LK 

Tanya - Silah 

f-F-HK 

Süper Krawl 

B - F - LK 

Firebail 

D - F - HP 

Acid Spit 

D - F - HP 

Split Kick 

F - D - B - LK 

Invisibility 

BL + HK 

Air Firebail 

D - B - LP (in air) 

Dashlng Punch 

B F LP 

Corkscrevv Kick 

F - F - LK 

Face Chew (HP+LP+HK+LK) U (dose) 

Kjss 

D-D-U-D+HP+BL (close) 

| Acid Puke U - D - D - D+HP (sweep+) 

Neck Tvvist 

D-F-D-F+HK (close) 

Prison Stage 

DF- F+LP 

Prison Stage 

B-F-D+HP 

Goro's Lair 

D -D - FhHK 

Goro’s Lair 

F - F - F+LP 

Sub Zero - Silah 

D F - HK 

Raiden - Silah 

F - B - HP 

[ Ice Blast D - F - LP 

Torpedo Drve 

F - F - LK (+ air) 

Slide 

LP+BLt LK 

Lîghtning Bol t 

D - B - LP 

Ice Cİone 

D - B - LP f+ air) 

Teleoort 

D - U 


Spine Rip 

F-B-F-D- HP+BL (dose) 

£xecution 

(BL)F-B-U-U+HK(close) 

Uppercut 

B - B - D - B+HP (sweep+) 

Impale 

D-U-U-U+HP (dose) 

Prison Stage 

(BL)D U U U+HK (dose) 

Prison Stage 

D F B+BL 

Goro’s Lair 

D - D - D+LK 

Goro’s Lair 

F - F - D+LP 

Scorpîon - Silah 

F - F - HK 

Fujin - Silah 

B - B - LP 

Spear 

B - B - LP 

Tornado Lift 

F - D - F - HP 

Teleport Punch 

D - B - HP (+ air) 

Slam after Lift 

B-f-D-LK 

Air Throw 

BL (dose; in air) 

Whirlwind Spin 

F-D-(LP) 

Breathe Fire 

D - f LP 

Dive Kick 

D+LK (in air) 

Rising Knee 

D F HK 

Toasty 3D 

B - F - F - B+BL (sweep+) 

Tornado tk Shoot 

RN+BL x5 (svveep) 

Scorpion Sting 

B - F - D - U+HP fdose) 

Wind Skinner 

D-F-F-lİ+BL (sweep+j 

Prison Stage 

F - D - D+LK 

Prison Stage D D - D+HK 

Goro’s Lair 

B - F - F+LK 

Goro’s Lair B - F - B+HP 

l ■ 

Reiko - Silah D - B - HP 

|ax - Silah 

D-F-HP 

Teleport D - U 

Ground Wave 

F - F - D - LK 

A - S!am BL 

Dash Punch 

D - B - LP 

A - Punch (combo starter) : HP or LP 

Backbreaker 

BL (İn air: dose) 

A - Kick (combo starter) : HK or LK 

Fist Firebail 

D - F - LP 

Rip Kick B - D - F - HK 

MuitLSIam 

LP(doseMRN j-BL+HK) 

Shurikens 

r D - F - LP(HP+LP+LK) (HP+BL+LK) 

Cırcular Teleport 

B - F - LK {HP4 LP+HK+LKî 

Torso Kick 

- F - D - F+LP+BL+HK+LK (close) 

Aım Rip 

(LK)5s F-F-D-F+Rel(dose) 

Multi-Shuriken 

B - B - D - D+HK (sweep+) 

Head Clap 

B-F-F-D+BL (close) 

Prison Stage 

D D B+LP 

Prison Stage 

F - F - B+LK 

Goro’s Lair 

F F - D+LK 

Goro’s Lair 

F - F - B+HP 

Sonya - Silah 

F F - LK 

Kai - Silah 

D - B - LP 

Front Flip KJck 

B - D - F - LK 

Handstand 

BL+LK (BL to feet) 

Ring Blast D - F - LP 

A - Spin 

Hold LP 

Leg Grab D+LP+BL 

A - Kicks 

HK or LK 

Vertical Bicycle Kick B - B - D - HK 

Air Fıst 

D-F-HP 

Square Wave f\jnch F - B - HP 

Falling Firebail 

B - B - HP 

Air Throvv BL (dose; in air) 

Rİsjng Firebail 

F-F-LP (+air) 

Süper Roundhouse D-F-LK 

Deattı Kİss 

D - D - D - U - RN (svveep) 

Body Rip (BL)U-F-U-B+HK(ctose) 

Leg Split 

U - D - D - U - HK (sweep+) 

Decap U-U-U-D+BL(sweepr) 

Prison Stage 

D - B-B - HK 

Plteon Stage F - F - EMİL 

Goro’s Lair 

F - D - F - HP 

Goro s Lair : B - F - D+HK 


Shinnok Silah 

fujin 

F - F - B - HK 

Sonya ■ F - D - F - HP 

larek 

B B B LK 

Sub-Zero D - B - LP 

Quan Chi 

F - B - F - LK 

Fanya ; 

B F - D BL 

Raiden 

D -F - F - HP 

Kai 

F - F - F - LK 

Cage 

D - D HP 

Reptile 

B - B - F - BL 

Reiko 

B - B - B - BL 

Scorpion 

F - 3 - LP 

Iax 

F - D - F - HK 

Liu Kang : 

B-B-F-HK 

The Grip 

DB-F-D+RN (dose) 

Prison Stage : 

D - D - F+HK 

Two Hand Smash 

D-U-U-D+BL (dose) 

Goro’s Lair 

D - F-B+HP 




Oyuna bu sıralar moda olduğu 
üzere çeşitli oyun modlan eklen¬ 
miş. Bunlardan biri olan “Practice” 
modunda karakterlerin hareketle¬ 
rini ve "Fatality”lerini görmek 
mümkün. Bunlara ek olarak üç ay¬ 
rı tip “dayanıklılık” dövüşü, bir ta¬ 
ne “takım” dövüşü ve bir de kla¬ 
sik turnuva modu var. Ayrıca yine 
Tekken 3’den çalınmış bir Theat- 
re” modu mevcut. Burada daha 
önce bitirdiğiniz ve seyrettiğiniz 
oyun sonu videoları saklanıyor. 
Sonra gidip istediğiniz zaman 
seyrediyorsunuz. 

Eğer daha önceki Mortal Kom- 
bat oyunlarını sevmediyseniz, 
bundan hoşlanma İhtimaliniz de 
yok denecek kadar az. Yine de 
serinin ve atari salonlarının hasta¬ 
ları evde oynamak için buna bayı¬ 
lacaklar. Son bir hatırlatma olarak 
Tekken 3 gibi bir oyunun var o! 
düğünü da unutmayın derim. 

Çağdaş Koçyiğit 


KARNESİ 

DÖVÜŞ 

Fırniaj Hufıraj 

i-a apjıcv 

Mefiısıy Ca?d 1 H'Dik. 
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“Tek oyun, hepsini bulacak olan 
Tek oyun hepsine hükmedecek 
Hepsini biraraya getirecek 
Ve karanlıkta bağlayacak: tek oyun. n 


T 01 

S, 


lkien sever misiniz? Bu dizele¬ 
ri hatırlar gibî misiniz? Ha ha 
ha, neyse konumuzla hiç ligi s] 

yok* 

Sayemizde hepiniz, 32 bit bir video 
oyun maklnasında şimdiye kadar ya¬ 
pıl m tş en baba aksiyon oyunlarından 
birini alma şansına sahipsiniz- Nor¬ 
malde bu oyunu raflarda görmezden 
gelecektiniz. Kick GİT gibi aptal bir 
oyunu alacaktınız lalan (yaw sen değil 
miydin az önce Kick OfFa methiyeler 
dizen. yokB ben mi yanlış okudum?- 
BLX). Neyse, oyunumuzun adı ÖNE. 
ONE sadece son zamanlann en güzel 
3 boyutlu grafiklerine sahip olmakla 
kalmıyor, kanınızı donduracak bir sü¬ 
rat ve akıcılıkla da oynanıyor. 


Oyunumuz son zamanlarda 
"Asenkron Yükleme 1 ' denlien bir gra- 


hari¬ 
kalı klann yanında, acaba ONE 
gerçekten esaslı bir oynanabiürlik su¬ 
nuyor mu? Kesinlikle evet! Görsel bir 
şölenin ortasında bile oynanabiürlik o 
kadar ağır basıyor ki durup da ekran¬ 
da neler olduğuna bakıcak zamanınız 
kalmıyor. Gerilim her zaman hat saf¬ 
hada ve tepelemeniz gereken kötü 
adamlar hiç bitmiyor. Eğer konsant¬ 
rasyonunuzu bozacak ciddi bir ruhsal 
sorununuz yoksa bir kere başladıktan 
sonra oyunun başından hiç kalkmak 
istemeyeceksiniz. Canlandırdığınız 
karakter, John Cain, sol kolunun oldu¬ 
ğu yerde bir silah taşıyor. Ne kadar 
yaşamınız kaldığını gösteren bar, aynı 


Peki bütün bu görsel 


GÖfünüyo* 




Daha Ne? 


fik metodunu kul¬ 


lanıyor. Grafikler 
siz ilerledikçe aynı 
anda yüklenip ya¬ 
ratılıyor. Aynı 
Crash 2’de olduğu 
gibi. Neticede 
One’ın soluk kesen 
grafiklerinin çok in¬ 
ce ayrıntılar içerdi¬ 
ğini söyleyebiliriz. 

One, video oyun 
teknolojisinin ne 
kadar akıllıca kulla¬ 
nılabileceğinin gü¬ 
zel bir örneği. 

Oyunumuz, gerçek 
zamanlı harika ışık 
kaynağı ve gölge 
jendirme rutinleri, 
kusursuz poligonlar ve daha tonlarca 
etkileyici efekt içeriyor. 
Oyunun en hareketli ve 
yüklü anlannda bile "fra- 
me ra te” düşmüyor, Bü¬ 
tün bu grafik sisteminin 
arkasındaki isim Visual 
Concepte Bu adamların 
adlarım daha çok duya¬ 
cak gibiyiz sanki. 


0B 
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damdaki bir bölüm. 
Bu kademelerin 
her biri oldukça bü¬ 
yük. Genellikle bîr 
kerede geçmek İçin 
45 dakika falan har¬ 
camak gerekiyor. 
Böyle saf adrena¬ 
linden oluşan bir 
hareket oyunu için 
bu çok şey demek. 
Oyunda ekstra si¬ 
lahlan ve canlan 
bulmak için biraz 
deneyim kazanmak 
gerekiyor. Çünkü 
bunlar en entere¬ 


ğerleriniz de koşup ONE'ı alsınlar. 
Hızlı, çok güzel, ölümcül ve çok akıllı 
bir oyunla karşı karşıyayız. 1997 son- 
lannda çıkmış bir oyun için mucize 
grafikler ve ses efektlerine sahip. 
Sayemizde eski bir mücevheri tekrar 
keşfetmek için son bir şansa sahip ol¬ 
dunuz. Sözümüze inanıp satın "alanlar 
güle güle oynasınlar. Tabii söz dinle¬ 
mekten laf açılmışken bir tavsiyemiz 
daha olacak ama bu satırian hala oku¬ 
duğunuza göre söz dinleme şansınız 
yok gibi bir şey: Bu sıcakta evde 
oturup oyun oynamayın. Gidip denize 
girin. Bir şeyler yapın. Kendiniz için... 

Çağdaş Koçyiğit 


zamanda yani öfke-öl- 

çer diye bir şeyin yerini tutuyor. Ne 
kadar iyi oynar, hızlı âteş eder, başarı¬ 
lı olursanız hem öfkeniz, dolayısıyla 
hem de gücünüz artıyor. Kendinizi 
kötü bir durumda buldu^inuzda gaza 
gelip ortalığı güzelce dağıfrr, hasımla- 
nnızı da tepelerseniz birdenbire gücü¬ 
nüzün tekrar arttığıni hissedeceksiniz. 
Kısacası, aptal amerikan filmlerinde 
kahramanın yenilirken birden gaza 
geüp kazanması gibi bir durum sözko- 
nusu. Süper. Olağanüstü. 

Ddhasii: ûttraülkief 
Bitecek <3bl GflcÛnmOyor,., 


Oyunumuzda bir de ekstra güzellik¬ 
ler var. Patlayıcı mermiler, lazer tüfeği 
ve herkesin favorisi olabilecek alev 
makinası bunlardan sadece bir kaçı. 
Eğer ONE'ı oynamadıysanız Playstati¬ 
on’ın gerçek alev efektlerini daha gör¬ 
mediniz demek. Neyse, normal silahı¬ 
nıza gelince o da zaten oldukça etkili. 
Öfkeniz arttıkça sandan kırmızıya dö¬ 
nüşen ateş gücünüz en son beyaza 
ulaşıyor ve bu şekilde menzili de artı¬ 
yor. Beyazdayken rakiplerinizin izini 
sürüp saklandıklan yerde bile imha 
edebiliyor. Eğer düşmanlannız size 
yaklaşırsa ateş etmek yerine silahını¬ 
zın tersiyle suratlarını dağıtabilir ya da 
tekme, aparkat ile girişebilirsiniz. Bu 
da oldukça zevkli oluyor. Bu göğüs 
göğüse dövüşler öfke-ö içerin izi iyice 
pompalıyor. 

ONE’dakJ oyun kademeleri tüneller¬ 
den, dev hangarlardan, açık havada 
tepelerden ve daha bir çok mekandan 
oluşuyor. En çok nefes keseni ise 


san yerlere 
saklanmış olu¬ 
yor. Bölüm 
sonu canavar¬ 
ları tabir ede- 
bileceğimiz 
"boss"lar 
oyunun en ba¬ 
ba bölümlerini 
oluşturuyor. 
Gerçek bir şö¬ 
len. Herşey 
çok sinema¬ 
tografik. Gra- 
fikîer harika, 
saniyede gös¬ 
teri İen kare 
sayısı çok yük* 
sek ve kade 
meierin taşan¬ 
ını dahice. 
Dolayısıyla et¬ 
kilenmemek 
elde değil. 



Kusursuz Gibi Bir Şey; 
Koşarak Alın 


Peki ONE hiç kusur içermiyor mu? 
Tek kusuru oyun bitince daha fazlası 
olsun diye ağlayacak olmanız. Çünkü 
"öfke" sistemini bir kere çözdükten 
sonra kademeler ne kadar zorlu ve 
uzun olursa olsun herşey daha kolay 
gelmeye başlıyor. Oyunu bir kere 
bitirdikten sonra bile daha tecrübe 
kazanmış olarak en baştan herşey i 
yaşamak isteyebilirsiniz. Atari salonla- 
nndan “Contra"yı hatırlayan ve seven¬ 
leriniz varsa tek ihtiyaçlan olan şey 
ONE. Olayla alakası olup olmayan di¬ 


KARNESİ 

SPOR 

Fır mm: ABC 
l Opı t : \ 

ÜlıiJöBry Gani: I feltft 
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Konsol Oyunları 



Bazen insan, keşke hayatimi kaydedip hata yaptığım yerden tekrar 
yükteyebilsem , diye düşünüyor, sanırım fazla oyun oyna manın bir yan 
etkisi bu. Ama hayat hatasız ve yenilgisiz çok yavan olurdu* ı tabii siz yim 
oyunlarda hile yapmaya devam edin , en azından bu lükse sahip atmak 
hakkımızdır bence, İşte size yeni PSX hileleri, iyi oyunlar dilerim. 


GOOG 

pcnystfiîion m€t€«i 


- - __j| _ 
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Tekken 3 


Bu oyunda 
farklı karakterler¬ 
le oynayabilmek 
için aşağıdakileri 
yapın. 

Panda: Karakter ekranında Kuma se¬ 
çiliyken Daire tuşuna basın. 

Tlger: Karakter ekranında Eddy seçi¬ 
liyken Üçgen tuşuna basın. 

Doctor Boskonovitch: Tekken Force 
Mode’u dört defa tamamlayın, (bronşa 
gümüş ve altın anahtarları atfıkMiı 
sonra bir defa daha bitirin) en sonunda 
Doctor Boskonovitch İle kâfşılâşacaksı ■ 
nız. Onu yendiğiniz zaman karakter du¬ 
ranında yerini alacaktır, arak /Kremde 
modunda oynarken othj seçebilirimin 

Test Drtve: Off Road 


daire, üçgen, kare, X. 

Takip kamerası: Sol, sağ, kare, daiıe, 
sol, sağ, kare, daire. 

İki misil sürat: Kare, X, daire kare, 
üçgen, X, X, X; X. 

Moblle Sult Gund am 

Bu oyunda isredığTnİ/: bölümü sç<ı- 
bilmek İçin i üm yajfrn^jıız gerekeı%, 
ekrandan hemen önceki animas- 
yon sırasırkia L2 1 İt I (5-Hect Sı a Iu vi.l 

rina basılı ' 


Aşağdald hileleri oyuncu bini olarak 
girmelisin Ez: 

Değişik araçlar için: 

’flfty HotKod 
Xownder ’ - Stock Car 
Beeiy Monstiet Truck 



Mlcromachlnes V3 


Aşağıdaki iki hileyi PSayer Name ola¬ 
rak glrmelîstnEz, diğer htlder ise oyun 
esnasında uyguLmmaİrclır. 

Catlives - 1 Player modunda Oynar¬ 
ken size 9 hak veril 

GmmeaJI - Via jM pEaver modunda 
oynarken tüm pişilere Ulaşma dizi sağlar. 

Bu hNeîefl yapmak için ise oyun 
esnasında Pause tuşuyla oyunu dondu¬ 
run ve sonra tuş ı<crn W nâsyon farını 
uygulayın: 

Araanızı faiklı btr nesneye dönüştük 
mek İçin: Aş»B aşağı yukarı, yukarı, 
sağ, sağ, sol, sol. 

Havada yüzen nesneler: Kare, 
üçgen, kare, kare, üçgen, kare, kare, 
üçgen, X. 

Yavaş rakipler: Daire, üçgen, kare X, 


W 


w 



-Aşağıdaki kodları Password olarak 
girin ve eklerinden faydalanın: 
JNSANTTY jf Yüksek çekiş gücü verir. 
SUPEKCAR - Yukarıdan görünüşü 

açar W 

NOCHEAT5 - Hileleri devreden çıka- 

m. 

Bölüm kodlan: 

1 - COVVRULES 

2 - FRAGTIME 

3 - TURBOMOS 

Son Bölüm - LASTCODE 

War Gods 

Aşağıdaki şifreleri Password olarak 
kullarım ve etkilerinden faydalanın: 

2358 riayet 1 tçin ölümsüzlük. 

1224 Pîaycr 2 için ölümsüzlük. 

7879 Hayrı I jçın fazJa hasar 
verme gücü. 

3961 * Player 2 îdn daha fazla hasar 

verme gücü. 

7453 Fatallty modunu açar. 

0705 - Options ekranında Free Play 
modunu açar. 

4258 - Bir bilgisayar oyuncusunu ye¬ 
nince tüm oyunu kazanmanızı sağlar 
0322 - High Punch + Low Kick tuşla- I 
rina basarak kolayca Fatality yapaijfh 
men izi sağlar. 

6969 - Grox isimli karakterle oyna¬ 
manızı sağlar. 

2791 - Exor isimli karakterle oyna 
manızı sağlar. jm 

Bölüm kodlan: jjl 

1 - 5550 
2-5551 
3 5552 


4 5553 

5 - 5554 

6 - 5555 

Gizil bolün 5557 

nghting Force 

Bu oyunda hfle yapmak için önce 
ana menüye gidin, orada “Cheat Mo- 
de” yazısı ekranda belirene dek 
Sol+Kare+Ll+R2 tuşlarına basılı tutun. 
Yazı belirince hemen Options seçene¬ 
ğine girin ve orada ölümsüzlük modu¬ 
nu açın. Buradan aynı zamanda oyna¬ 
mak istediğiniz herhangi bir bölümü 
de seçebilirsiniz. 

Gere Enter The Gecko 

Aşağıdaki yöntemlerle hile yapabilir¬ 
siniz: 

Sınırsız hak: Oyunu Start tuşu ile 
dondurun, sonra Exit seçeneğini aydın¬ 
latın. L2 tuşuna basılı tutarak yukan, yu¬ 
karı, aşağı, sağ, üçgen, aşağı tuşlarını 
girin. 

Ölümsüzlük: Oyunu Start tuşu ile 
dondurun, sonra Exit seçeneğini aydın¬ 
latın. L2 tuşuna basılı tutarak sol, sağ, 
üçgen, aşağı, sağ, sol tuşlarını girin. 

Sküllmonkeys 

Aşağıdaki hileleri girebilmek için ön¬ 
ce oyunu dondurun, sonra sırasıyla tuş 
kombinasyonlarını girin. 

Extra halo: R2, daire, daire, aşağı, 
sol, daire, sağ, aşağı. 

Maksimum hak: Ll, üçgen, aşağı, 
sol, daire, Select, kare, sağ. 

Spawn; The Etemal _ 


Oyun esnasında sağlık göstergenizi 
doldurmak 
için Ll + L2 
tuşlarına 
birlikte ba¬ 
sın, fakat 
bunun an¬ 
cak birkaç 
defa işe ya¬ 
rayacağını 
unutmayın. 
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Kültür 


■y 


Yine bir takım ukalalıklar yaptık, 

Hollywood’taki alçakların kirli çamaşırlarını ortaya sermeye devam ediyoruz. 
Bir diyeceğiniz olursa shadoW@young.COm.tr adresine diyebilirsiniz . 


Ateşler ve Acılar İçindeyim: 

Fire Down Below ve Steven Seagal 


B ir kere daha sizi izdi rap dolu 
saatlerden kurtarıyorum. Bakın 
nasıl: 

Steven Seagal'im oynadığı filmlerin 
kavgalı dövüşlü şeyler olmasına ek 
Olarak bir büyük meseleleri daha var- 
Steven Seagalün varlığı. Aslında dün¬ 
yamızdaki Önen t fi mesefeforden biri 
de bu aynı adamın var olması değil 
mi? İşin can sıkıcı yanı, bu her gördü¬ 
ğünüzde midemizin düğümlenmesine 
sebep olan at kuyruklu falan tipin han¬ 
gi filmde, hangi senaryoda, hangi çev¬ 
rede. hangi adamların arasında ve 
hangi durumda olursa olsun hep aynı 
kişiyi oynaması: kendisini. Tire Down 
Bej o w" amcamın neredeyse onuncu 
filmi falan olmasına rağmen bu kısır ki¬ 
şilik inceldikçe İnceldi, geriye seyredi¬ 
lecek bîr şey kalmadı. Bana sorarsanız, 
o kadar güleıek seyrettiğiniz Cüneyt 
Arkın filmleri (zamanında da ağlanarak 
seyredilirdi) bu dejenere saçmalıklar¬ 
dan kat be kat daha üstün. 

Neyse efendim, bu filmle SeagaJ, 
1994'de "On Deadly Ground- 
Oiümcül Topraklarda" ile bulaşmış ol¬ 


duğu çevreci meselelere geri dönmüş 
oluyor. Bu sosyal ve çevreci içerikli 
yapıtta,(ha ha ha) Seagal Amerikan 
Çevre Koruma bişeyinin bir ajanı ro¬ 
lünde. İmzasız bitakım ihbarlar alan 
ajanımız, kötü yürekli bir iş adamı 
(Kris KristolTerson) ve aynı derece ber¬ 
bat yaradılışlı -evladının (Brad Hunt) 
eski bîr'madene milyonlarca galonluk 
zehirli atık '§öldarmaları olayına el 
atıyor, i 

Olay şöyje gelişiyor. Ajan Nik dos¬ 
tumuz, olayların olduğu bölgeye 
gidip halkın-arasına karışarak onlardan 
bilgi alacak, \Bunun İçin bir yardım 
derneğinin üyesi kisvesi altında insan¬ 
lara yardım eli uzatan bir sahte kimli¬ 
ğe bürünüyor. Marangozluk işlerine el 
atıyor. Olayın işetici tarafı da böyle 
başlıyor zaten. Seagal, briyantinli at 
kuyruğu saçları, parlak siyah çizmele¬ 
ri, deri ceketiyle ortalıkta gezip 
duruyor. Bu filmdeki' diğer bütün za¬ 
yıflıkları bir yana bırakırsak (konu, 
tempo, diyaloglar, oyunculuk, man¬ 
tık), Seagabin tek yapması gereken 
filmdeki karakteri inandırıcı kılmaya 


»in 

çabalamak. Ama ne gam! Yukarıda 
bahsettiğim gibi bir kez daha kendi 
modası geçmiş, raconlu, kanserojen 
karakterini uyguluyor. 

m \ 

“FMb Down Below"dan 
■ sakının. 

V Türevlerinden de. 

Eğer sosyal hayatınız bu yaz sıca¬ 
ğında sinemaya gitmeye razı olacak 
kadar kısıtlıysa hemen koşup 
"Lolita’yı seyredin. Belki de yaşamı 
mz boyunca açlım duyamayacağınız, 
zaten duysanız da.hemen unutacağı¬ 
nız büyük usta NabökÖv’dân ilginç bir 
uyarlama. Kim bilir belki de gaflete dü¬ 
şüp kitabını da okursunuz ve bütün 
hayatınız değişir. 

Holivut ortamlarından süzülüp ge¬ 
len son durumlar ve almanız gereken 
önlemler boyleyken böyle. Hala bir 
diyeceğiniz varsa 

SHADOW@YOUNG.COM,TR) 
adresini deneyin. 

Çağdaş Koçyiğit 
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Ayın Albümleri 
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GodzUla 


Hayatımdaki ilk 
Godzîllla filmini 
yaklaşık on sene 
önce seyretmiş¬ 
tim. Tabii ki çok 
fazla bir şey anla¬ 
mamıştım, gerçi 
aynı filmi bir kere 
daha seyretsem 
yapabi leceği m 
tek şey belki de 
gülmek olurdu. En kötü ihtimalle artık efsane olan 
Dünyayı Kurtaran AdarrT la kıyaslayıp “Vay be biz-i 
den daha beteri de varmış" diyebilirim. Siyah beyaz 
bir film, plastik yaratıklar ve habire koşuşturma ha¬ 
linde olan şeyler. Kayıp Dünya 1 daT-Rex şehre indi¬ 
ği anda aklımdan geçen şeyler gerçek oldu ve 
Hollyvvood GcrizHla’ ya el attı. Sonunda 6 tane 24 
işlemcili bilgisayar kullanarak Japon Godzilia’yla azı¬ 
cık da olsa dalga geçen devasa Godzilla ortaya çık¬ 
tı. İyi de oldu. Filmle birlikte ortaya çıkan 
Soundtrack’de 15 ayrı parçayı 15 ayrı grup/şarkıcı 
seslendiriyor. Puff Daddy’ nin tüm müzik yeteneği¬ 
ni kullanarak Cover’ladığı Come With Me albümden 
çıkan İlk Single ve oldukça başarılı. Bunun haricinde 
özellikle Jamiraquai “Deeper Underground”, Rage 
Agaînst The Machine “No Shelter” ve Green Day 
“Brain Stew (The Godzilla Remix) dikkat cezbeden 
parçalar. Rock müziğin kullanıldığı bu albümde ay¬ 
rıca Foo Fighters, Ben Folds Five, Silverchair gibi 
grupların parçaları da bulunuyor. Bu ay Türkiye'de 
yayın yapan radyolar hakkında başka bir şey bulun¬ 
madığını anladım ve Online radyolar konusuna par¬ 
mak basmaya karar verdim. Bence w ww. Capital ra- 
dio.com.tr adresine bakmakta yarar var. Özellikle 
Hot 40’yi Öğrenmek ve kısa parçalar dinlemek 
istiyorsanız 

K.T. 


B.B E 
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B.B.E/ nin Oyunlan 

1996 yılımda çıkardıkları 
Seven Days And One Week i- 
simli Single’ları ile İngiltere lis¬ 
telerinde üçünlüğe kadar yük¬ 
selen ve tüm dünyada I milyo¬ 
nun üzerinde satan BBE’ nin 
Games adlı albümü de Türkiye 7 
de piyasaya çıktı. Bu albüm İçe¬ 
risinde BBE klasikleri sayılabile¬ 
cek Seven Days And One 
Week, Flash ve Desire gibi 
Single’ların yanında yeni parçalar da mevcut. CD’yi aldıktan 
sonra çok fazla dinledim. Hatta akşam yattım dinledim, sabah 
kalktım dinledim. Games adlı bu albümde geleceğin müziği 
denilebilecek bir Sound yakalamışlar. Şu günlerde hemen her 
grubun yaptığı gibi doğu soundlarını kullanarak yeni sesler ya¬ 
kalamaya çalışmışlar ve oldukça başarılı olmuşlar. Aslında 
yaptıkları müzikten daha ziyade küpleri ile de bu havayı ta¬ 
mamlıyorlar. Şu ana kadar çıkan tüm küplerinde en azından 
benim izlediğim küplerin hemen hepsinde yarı çıplak (mesela 
mayolu), çekik gözlü bayanlar kİ ip boyunca yürürler, kimse 
onları görmez ve onlar hep iyi şeyler yapmaya çalışırlar. 
Özellikle 14. Parça çok ilgi çekici. Hemen her albümde gölge¬ 
de kalan parçalar vardır. Bu albümün şansız parçası da bu iş¬ 
te. Bence hafif Enigma biraz da Dance olsun isterseniz, bu al¬ 
bümü kesinlikle alın. Değer. Dance müziği çalan radyolarımı¬ 
zın Online yayın yapmamaları oldukça kötü bir durum. 


r 


H-Blockx’ s Fiy Eyes 

HımmTIVT yi seyredebilme yeteneğine sahipken çok hoşu¬ 
ma gideri bir küp -.aidi O zamanlar daha Rage Agaînst The 
Machine diye bir grup yoktu ve bu İnsanlar rap île rock sound- 
lanıu birleştirerek oldukça kaliteli bir müzik oluşturmuşlardı ve 
dalıa sonra bu İnsanların Alman olduklarını öğrendiğimde şok 
olmuştum İngilizce müzik yapan bir Alman grubu belki böcttk- 
ler le dolu Rlslng High adlı (dibinden belki de yaptıkları müziğin 
kal i c< sinden habîre bu müzik kanalında çalınıyordu. İşte 
H‘Biodtx Alman metal müziğinin hortlandığı şU son günlerde 


yeni bir albümle tekrar piyasada Geçen bu sûrede kendilerini bayağı geliştirdik terini ve hat 
ta bunlan hiç istemeyerek söylüyorum biraz daha Amerikan Sound'una yaklaşmışlar. 
Trash e çok yakın bîr müzik yapıyorlar Quake ?' nin müzikleri gibin"-. Tamam doğruyu söy¬ 
lemek gerekirse hevesle aldığım bu albüm beril hiç açamadı hatta beklentilerim İn suya düş- 
mev nedeniyle daha da kapandığımı söyleyebilirim. Her neys- . Âmfc üstlerimin isreği Üze 
n ne bir geçiş cümlesi yazarak radyo bölümüne geçiyorum. 3 2 1 .. Dedik ya Internet ren 
Online yayın yapan radyolar dîye İşte size Türkiye de çok büyük bir açığı kapatan radyo. 

W-kenrfm ,corh. tr bu adresten radyo hakkında her bilgiye ulaşabilir, Online dinlayablllr 
ve 24-07 saatleri arasındaki yayın akrşrna bir parça ekleyerek katkıda bulunabilirsiniz. 

Leş 
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Ayın Kitapları 

Bu ay da sîzler için iki ilginç kitap seçtik . Seçim sırasındaki kriterimiz yine; 
kitapların “yeni” olmaları değil, “farklı” olmalarıydı. 





S ıcak blryazgtBnü kafomzı kaldı¬ 
rıp baktığına* zaman yukarıda 
te m be E tembel parladığım gö¬ 
rürsünüz. bunun dışında çoğumuz için 
peit bir anlamı yoktur güneşin. Tarn 
tepenimde durup sizi pişiren dev bEr 
ai eş topu en İyisi gidip bir dondurma 
yemek ya da denize girmek. 
Gci'çekten de güneşimi/ çok sıradan 
bir yıldızdır. evrende sonsuz sayıda 
benzeri bulunan G spekrrel sınıfından 
bir cüce yıldız. Milyarlarca galaksi içe¬ 
ren evrende neredeyse bir toz zerresi 
kadar bile önemli değildir. Fakat azıcık 
durup düşünürseniz iki önemli gerçe¬ 
ğin farkına varırsınız, ilki bu önemsiz 
yıldız olmadan dünyamızda yaşamın 
bir saniye bile devam edemeyeceği¬ 
dir. İkincisi de milyarlarca benzeri için¬ 
den rahatlıkla gözlemleyebildiğimiz 
tek örneğin o olduğudur, evrenin 
sırlarını çözmek mi istiyorsunuz, o za¬ 
man dikkatinizi çevirmeniz gereken 
yer orası, güneşin ta kendisidir. Diğer 
benzerlerini şu andaki teknolojimizle 
yakından incelemeye imkan yoktur. 


en yakın yıldız olan Alpha Centauri bi¬ 
le bize 4,3 ışık yılı mesafededir, güne¬ 
şimiz ise sadece sekiz dakikalık mesa¬ 
fede, tabii ışık hızıyla gidildiğinde. Bu 
dev ateş topu bize astrofizik konusun¬ 
da benzersiz bir örnek sunar, ondan 
öğrendiklerimiz evrenin genel yapısı 
hakkında bizi aydınlatmaya devam 
edecek ve kimbilir belki birgün bize 
yıldızlara açılan kapının anahtarını ve¬ 
recektir. Prof. Dr. Fatma Esin tarafın¬ 
dan kaleme alınan bu kitap konuya il¬ 
gi duyanları genel anlamda aydınlat¬ 
mayı amaçlıyor. Ancak Cin Ali Piknik 
Yapıyor gibisinden basit bir kitap 
olduğu sanılmasın, eğer fizikte olan 
tüm ilginiz insan fiziğinin (!) ötesine 
geçmiyorsa kafanız çok kötü ağrıyabi¬ 
lir, belki iyi de olur. Fakat güneş hak¬ 
kında ciddî bir kaynak arıyorsanız bu 
kitabı bulmanız gerekiyor demektir. 
İlk baskısı I 996 yılında yapıları kitabın 
yayıncısı Sarmal Yayınevi. 


MunyHope 

B ugün dünyâ Özerinde kurdu- 
ğtımuz medenîydin tüm 
tarihteki ili) ve batta tüm 
evrendeki (!!!) en ileri medeniyet o! 
duğu İnancına olan kör bağlıI ığimı/in 
bizi nereye götürdüğüne bir bakın 
Doğruca bizden önceki nesillerle aynı 
kadere sürükleniyoruz, kaçışı olmayan 
bir tükenişe. Fakat belki bu defa geri¬ 
de yeniden çoğalıp tekrar şehirler ku¬ 
racak kadar bile insan kalmayacak. 
Evreni anlamak ve varlığımızı onun 
kurallarına göre sürdürmek yerine, 
kendi kurallarımızı kabul ettirmeye ça¬ 
lışıyoruz, tıpkı Atlantis halkının yaptığı 
gibi. Aslında Atlantis hep bir efsane 
olarak görülmüştür, bunun başlıca se¬ 
bebi de geleneksel bilimin bağnazlığı 
ve insanoğlunun korkunç kibiridir. 
Fakat artık uzmanların kabul ettiği bir 




gerçek var, tüm dünya tarihî tama¬ 
men yanlıştır. İnsan uygarlıklarının dö¬ 
nem dönem yükseldiği ve yokolduğu 
her baktığımız yerde karşımıza çıkan 
bir gerçektir. Atlantis en iyi hatırlanan 
örnektir, ondan öncekiler ise belki as¬ 
la tamamen çözülemeyecek bir sır 
olarak kalmaya mahkumdur. Güneş 
sistemi 60.000 yıl önce olmuş kor¬ 
kunç bir savaşın izlerini hala taşırken, 
radarlarımız atmosferimizde cirit atan 
Alien gemilerini devamlı kaydeder¬ 
ken, dünya devletleri artık resmen 
yabancılarla, belki de eski düşmanları¬ 
mızla karşılaşmaya hazırlanırken bizle- 
re düşen başımızı eğip düşünmektir, 
Bu kitapta Atlantis hakkında bir araş¬ 
tırma yapılıyor, ama sadece sayısal 
istatistikler değil, efsanelere ve eski ka¬ 
yıtlara da yer veriliyor. Murry Hope bu 
konuda en ufak şüphe bile duymuyor, 
ama yine de olayları detaylı biçimde 
ele alıyor. Eğer geçmişte neler olduğu 
konusunda kafa yoranlardansanız, o 
zaman bu kitap düşüncelerinize birşey- 
ler katabilir. Çünkü geçmişi bilmek ge¬ 
leceği sezmeye yardımcı olacaktır. 
Dilimize çevirisi Sibel Özbudun tarafın¬ 
dan yapılmış olan kitap Milliyet 
Yayınları tarafından basılmış. 
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HHıe. meraklandınız değil mi? Eylül sayı 
şında öyle bJr bombamız var kL gözlerinize 
gerçekten inananı lyacaksımz. Eteklemeye cfe- 
vam edin. çünkü buna değecek, Bu arada kü¬ 
çük bir not, eğer MPÎ'k-rle ve IRC scı İp t Itriy¬ 
le ügllenlyoraanıa, iste size en babalarını bu¬ 
labileceğini? biı site :http!//member5. 
tTİpwi.tjtTnı/-'oasJan/hıde_x-1ıtrrt. Hem Türkçe 
lıftm ete kaliteli bir site olduğundan. bocık- 
mark lan nam arastnda yerini alacağından 
eminim. 


Her h oba LeveL. 

Kardeşim nedir bu aylardır sürüp gh 
den Larry 7 Tartışması? Haziran say ışın¬ 
da da bir “ufaktık 1 yine Larry 7 çözümü 
istemis,.. Siz de Elimizde yok' (Kasıt olur 
bende var!) deyip yine reddetmişsiniz 
Bari dedi m şunlara su çözümü yollaya¬ 
yım da hem onların, hem sizin, hem de 
benim başım gögo ersin. Çözümü yo- 
yimarsanız sevinirim .. En azından ge¬ 
rekli kişilere yo t la y ın. 

[BK2. LEVEL MULTIMEDIA CD 5hBU0 

Hadi iyi tıraşlar..,, pardon oyunlar. 

Bu çözümü son kez deniyorum ve her 
sey yolunda Tüm Larry sevenlere sev^ 
giler. Hoa unutmadan Lorrye eski der¬ 
seniz gücenirim. Şu anda Tanıdığım en 
az 20 kîsi bu oyunu severek oynuyor 

lor . Hoşça kalın.* 

GöRbcm Acar (GöküU Tekirdağ 

— jl J — - bizi büyük bir dertten kurtardı¬ 
ğını söylemek İstiyorum. Larry 7 açıklaman 
üc vtyfa olduğundan dergide yayı reayanı adık 
ama. Level CD sine .TXT dosyasr halinde koy¬ 
duk. Ly Larry ! 7 açıklaması isteyenler, hadi 
gözünüz aydın Varın kalkın Gökhana dua 
edin. 

v 

Sevgin LeveL 

Ben Eçrür». Derginizdeki cogu okur 
Playstation Demo CDsl vermediğiniz¬ 
den şikayetçi Tabiî ben de bir Playstû' 
ti on sahibi olarak biraz üzülüyam Ama 
onlara şimdi lyı bl haberim var Playsta¬ 
tion aldığınız zaman içinden çıkan kitap¬ 
çıklar arasında üzerinde Tekken resmi 
olan kitapçık bedava Demo CD'sl veri¬ 
yor Kasıl mı? Simdi önce o kitapçığın 
"Europearf sayfasındaki bilgi teri dol¬ 
durmanız gerekiyor ffabii bunu yapmak 
İçin İngilizce bilen birinden yardım al* 
manız Lazım). Sonra o sayfayı kopanp 
doğru pastaneye, ve bakmışsınız ki 1.5-2 
ay sonra size Demo CD gelmiş Tabii her 
şey bununla kalmıyor. O formu yolladı¬ 
ğınız için siz birse ye uy e Oluyorsunuz 
ama ne olduğunu anlamadım Bu. ban o 


sta Kutusu 


gelen kogıtto yazıyor. Ben efe bu kağıdı 
size g önder iy o ru m Di ger PS sahi pler m e 
örnek olsun diye o kağıtta neler yazdı¬ 
ğım açıklarsanız sevinirim, Simdi gelelim 
bir rekora. Ben. fifa 9S de Motdova mitli 
takımıyla yaklaşık Öü metreden gol at¬ 
tım. Bu rekorun kolay kolay kırıtacağım 
zannetmiyorum. Gökhun abrmiz Flfa’yr 
iyi oynuyomuş. ama PS’da kimse bent 
yenemez. Tabii banimde birkaç sorum 
olacak: 

î. Tomb Raider 11‘deki Laranın Evi' 
bölümü ne İşe yarıyor? Oradan aldığım 
4 tane Flöre ı neden oyuna geç İre mİ yo- 
rum? 

2. Tekken z'de de Bonus karakterler 
var mı? 

3 Tam sürüm Playstation oyunu vere¬ 
cek misiniz? 

4 verdiğiniz Tomb flaider 1i hilelerini 
yapamıyorum. Tuşlara hangi aralıklarla 
basmam gerekiyor? 

Hoşça kalın 

Fatih Uzun/Zonguldak 

^ =z J i* ^ Bu demo CD'sl tüyon bir çok 
okuyucunun İşine yarayacaktır Ama bahset¬ 
tiğin üyelik kayckyla ilgili kagir hana ulaş¬ 
madı. herhalde sekreterimiz mektubunu bil¬ 
gisayara geçirirken bir yerlerde kaybol muş 
olacak. Fifa konusunda Esir yorum gel iremiyo¬ 
rum. o şeninle Cökhun un arasında, 

1. Lara'nın evî. oyundaki kon t rol fere aiış’ 
man için orada. Evde herhangi bir düşmanla 
uğraşmadan. Lara'mrı yapabileceği bütün ak¬ 
robatik hareketleri deneyebilirsin ve böylece 
oyundaki kon trollere dle altşmış olursun. 

2. Tekken 2 yi hiç görmedim, ama mutla 
ka vardır. 

3. Gökhun bu tam sürüm oyun verme İşri 
ne açıklık getirmişti geçen ay. Zannediyorum 
siz. bizim istediğimiz oyunu piyasadan I mil¬ 
yon TL r ye atıp. kopya|aytp r dergi ile birlikte 
verebileceğimizi zannediyorsunuz. Ama öyle 
değil isre. Tam sürüm bir oyunu dergi ile bir¬ 
likte verebilmemiz İçin, oyunu yapan firmaya 
veya Türkiye temsilcisine onbİnlerce dolar 
venyoruz. 5u yüzden, "şu oyunu da verin bu 
□yunu da veril T demeniz bosuna. Yine dc 
ben size derim ki. Eylül sayısını şimdiden 
ayırtın, bulamayabilirsiniz fSürprlzzzzI] 

4 No dıear . no paln 


Selam Ey LeveL 

Ben Burçin [erkeğim) Herkes kız zan¬ 
nediyor. fiu ikinci mektubum, fırsat bul¬ 
dukça derginizi alıyorum. Basarın 1 1 \ en 
İçlen dileklerimle takdir ediyorum Simdi 
gelelim sorulara: 

ı. ilk mektubumda sormuştum. Tomb 
Raider 2'nin ölümsüzlük şifresi var mı 
acaba 1 * 


2. Monkey telond 3 oyununda İkinci 
bölümde Membershıpcard'ı bulamıyo' 
tüm. Restoranda oturan adarm itiyorum, 
sırtındaki bıçağı alıyorum fakat cord 
yak iste. Lütfen help meF 

4 mK 4 ün oçıklomasım yapmayı dü¬ 
şünüyor musunuz? MK 4'ü olacağım da. 
acaba alayım rm. yani sizce lyı midir 
yoksa değmez mİ? 

Basanların um devamını dilerim. 

Ah un uttu mİ Bu oy verdiğiniz (Haziran) 
CD ler çok hoşuma gitti. En büyük sîzsi¬ 
niz öenceT 

Basan ve guç sizinle olsum 
Buran "Naoö Saf bot" Batur/KOtah yo 

UVIL Neden erkek olduğunu belirt- 
inek zorunda hissetin kenefini? Yoksa dergi 
çalışanlarının ger»)} erkeklerden oluştuğun¬ 
dan sekreterler hariç) çok mu maça bir tavır 
sergiliyoruz, ya da mekruplan yayınlananlar 
hep erkek olduğundan mı 7 Eğer bayan bir 
okuyucumuzdan mektup gelirse, onu da ya¬ 
yınlarız mutlaka. 

1 Sanırım İlk mektubuna cevap verme¬ 
miştim. maalesef Tomb Ralder Z'nln ölüm 
suzlük şifresi yok. 

2. Mortkey Island'ı fırsar buldukça ben de 
oynuyorum. ama henüz o kadar Üerleyeme- 
dim Oyunu açıklayan kişi olan Berker şu an 
buralarda almadığından, yanıt yak. 

A Henüz gelmedi kk nasıl alıyorsun ? Eğer 
gelirse kesin açıklarız, o yüzden bekle bira? 
iyi olduğunu belirtirsek, gönül rahatlığıyla 
alabilirsin. 

4 

Sevgili Level ve Çatışanları, 

Ben btr Levet fanatiğiyim. Ayrıca 
Playstation sahibiyim. Sizden birkaç so 
tunun cevabım isteyeceğnn. 

T. Tomb Ralder m 3 ü çıktı mı? 

2 Hangi basketbol oyununu tavsiye 
edersiniz? 

3 Playstation sahipleri ıcin <3e CD ve¬ 
rir misiniz? 

Ayrıca Tolgo ark oda sı m Fn da size bir¬ 
kaç sorusu olacak. Sor Tolgocjğım; 

4 Oyun hilelerini 2 sayfa yapar misi¬ 
mi? 

5 Dipbip oyununun W(elerini verir mi¬ 
siniz? 

San olarak sizden Tarkan'dan "Tom¬ 
bul tombul 1 (Dnııııt-Sansûrcü BLX) istîyo r 
rurrı. 

Sevgilerle 

Cengiz Bahadır Özdemir 

ti VE - ı. Di kulağında, çıktı çıkacak, 
çok yakında yakınınızdaki bir moflitOrtlc. 
Hem Tomb FtateterTn filmi de geliyor, 

2 Dtabfo'ııun İçinde kullanabileceğiniz 
sonsuz enerji veya büyü gücü bir hilesi 
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yok. Sadece Internet Vn inci İre biteceğin İz 
TRAINER yamalan var. 

4 NBA 97 yİ tavsiye ecferSm. 98 e bir tür 
İÜ ısınamadım da. 

5 Yerimi * şu an müshil değil. 


S$vgtU Level. 

Ben Kerem, Bu $ne İlk mektubum 
Derginizi fırsatım oldukça olmaya çalışı¬ 
yorum. fienüz bir bilgi soyan m yak fakat 
bu yazın Kesinlikle bir bilgisayar alaca* 
ğım. Onun İçin size birkaç soru ve İstek¬ 
lerim var. 

T Sizce alacağım bilgisayarın özelli fc- 
lerl nasıl olmalıdır? (3Dfx kartlı, 32 
HAH IL 2.5 Gb HddTi bir Pentium 200 
MMX nasıl olur?) 

2, Flfa 98 İte Wartö Cüp 98 arasında bir 
karşılaştırma yapsak hangisi ağır ba¬ 
sar? 

3 Birthrlght (doğru yazamadıksam ku¬ 
sura bakmayın) oyunun nasıl bir oyun 
olduğunu biraz anlatırsanız sevinirim, 

4 Dark OmerVin posterini verirseniz se¬ 
viniriz. Hattö daha cok seviniriz. 

5 Bu yazımı yayrnlorsanız bahtiyar 
oturum (€n ozından bilgisayar a imam da 
yardımcı olursunuz), 

ö.Ayrıca böyle bir meklup bölümü aç 
tığınız için teşekkürler. 

Kefem Kangal 

1 C'%. İ I 

" - I Eğer buna saracak olursan 
iyi ol ut ama. bilgiç lyrtf ply^ası aldı başı¬ 
nı yürüdü E» azından Lılı sene idare edecek 
Lılr bilgisayara sahip olmak isliyorsan. Pil Z 66 
işternrlll. Ö4 MS RAMI! . 4 m RAM İ olan 
AG(* ekran kartı otan bir biigisayaı alı nalısın. 
Tabiî oyun lan n erinden sütünden sonuna ka¬ 
dar yararlanmak İstiyorsan bir 3 Df* kartı da 
şart. 

2 Wnrid Cup ^ 8 'lfi eksiği yok Fazlası var. 
Yeni taktikler yeni oyuncu harckelierL ger¬ 
çek dünya kupası kadrolarımn yanında, eğer 
bil İtere dünya kupasını kazanabilirseniz, esiri 
dünya kupası finallerini de oynamak gibi bir 
seçenek var Üstelik siyah beyaz olarak ve o 
zamanın formalarıyla i uzun şanlar. düif çizgi¬ 
li E-shlıtiçr faları) 

3. Birrhııghı biraz aciventuıe, halı t lîPG 
boi da Strateji katılmış bir meyve salarasına 
ber>zîyot. Ama biraz undan biraz bundan ka¬ 
rışı nvünrı derken, pek tat vermeyen bir mey¬ 
ve salatasına çevirmişler oyunu. 

4 Poster İsteklerinize cevap vermem 
imkansız, çünkü hangi posterin verileceği be 
nim ve diğer vazarlam dışında gelişen 
tamamen random bir olay. 

5 Bundan sonra sana Bahıiyaı Kangal elb 
yozuz, OK? 

6 . Rica ederiz. 


Sevgin Levet Çalışan lort. 

Ben derginizin genç bir okuruyum, 
□oha 14 yasındayım, Derginizi almaya 
dört ay önce boşladım ve severek oku¬ 
yorum ©u size altığım ilk mektup (dutıa 
doğrusu e-mail). Bundan dolayı mektu¬ 
bun nereye gideceğim bilmiyorum. 

T,Mümkünse Larry 7 l nln tam çözümü¬ 


nü verebilir misiniz? 

2 .Ben şifre çözmek için bazı program¬ 
lar istiyorum Olabilirse bunları nereler¬ 
de bula Dileceği mi söyler misimi? 

3166 MMX Pentium. 32 RAM, 2 MB ek¬ 
ran. 24x CD Rom sîze* kaç yıl İdare 
eder? 

k.Need Far Spaed 3 PC oyunu olarak 
piyasaya çıktı mı (Birçok yerde aradım 
bulamadım)? 

5 Stz her ne kadar da poster fikrine 
kızsanız da Larry 7 nin posterini verir mi¬ 
siniz (&Uah. Gökhan Abİ ile Balu Abı 
küplere binecek)? 

6 .Sizin sanırım irc.aidata.com da 
Ariantis i&ıimli bir kanalınız olacaktı Bu¬ 
nu alabilirse ire rakSnet.com.tr de de 
açabilir misiniz? (Seni ararsanız nick'im 
sortic ve #salon diye bir kanalım var ) 

7.Sizce Phanlasmagona 2'yi alsam 
mı? 

S.Ya dana soracak cok soru var ama 
onların hepsini yazarsam yayınlamaya¬ 
bilirsiniz. Sorularımı cevaplarsanız sevi¬ 
nirim 

Sevgilerimi Sonic 

—3 - I. Hrilıa. I üs fon bkz. Level 
CDsi 

2 Bun Fan çeşitli oyun sitelerinin TOOLS 
bölümünden indirtblİnsin. Bulabileceğin art- 
r esi erden birisi www.avdUli.tom. 

3 Etmez. Lütfen bkz Bahtiyar Kangal'ın 
mektubu . cevap I. 

4 Gelen haberlere güre. Neert far Speed 
3 önümüzdeki iki t\y İçinde çıkacak. Türlth 
ye'ye gelmesi efe bir ay kadar sürer Yani ^ 
kın nefesini lurup bekleme, boğulursun. 

5. Lütfen bkz, posterle ilgili herhangi bir 
cevap. 

ti. O oda dergiyle İlgili değil, ben IRC ye 
girdiğimde haberiniz olsun diye açıyorum. 
Yani dergiyle alakası yok- 

7 Al al Şimdiye kadar gördüğüm en kan¬ 
lı canlı advenrure’laıdan biri. Ama dikkat el * 
w km annen oynarken seni görmesin. 

S, Ben ne diyeyim şimdi ? 


sevgili Level Çalışan tan. 

Ben Level dergisini yeni almaya baş¬ 
ladım ve İlk aldığımda diğer dergiler¬ 
den kaliteli olduğunu gördüm Verdiği¬ 
niz CD'ler ve posterler mükemmel Bu 
dergide mumrnedyaya da önem verdiği¬ 
niz iyi olmuş Bu yüzden sizi kutlarım 
Size birkaç sorum olacak Bu soruları 
yanıtlarsanız çok sevineceğim 
l. Benim monitörümde bir ama var. 
Bazen ekran kırmızılaşıyor. Monitöre bir¬ 
kaç kere vurduğum zaman düzeliyor 
Bunun sebebim öğrenebilir miyim? 

2 Disket sürücüm çalışmıyor. Bir dis¬ 
ket taktığım zaman disketi görmüyor ve 
beni Disket takılı değir diye uyarıyor. 
Şu ana kadar disket sürücümle hiç bir 
sorunum olmadığı halde niçin durup du¬ 
rurken bozuldu? 

3. Windows 95 başladığında def ray 
ile ilgili bir sorun çıkıyor Defrag yapıyo¬ 
rum ama yine de bu sorun geçmiyor, 
Hdd imde bir bozukluk olabilir mi? 


4. 3D kart nedir, kısaca anlatır mısı¬ 
nız’ 3Dfx, D İre et 3 D nedir? Piyasadaki 
en ucuz 3D kartın fiyatı ne kadar’ 

5. Dark €orth ve Time Cammando nun 
hilelerini öğrenebilir miyim? Time Carım 
mando'da ejderhayı geçtiğim zaman 
(Japon bölümünde) o odada kalıyorum, 
nasıl çıkacağım, öğrenebilir miyim’ 

6 . Lütfen sorularımın hepsini cevapta - 
yın. benim için çok anemlr Şimdiden 
size teşekkürler Level dergisi çatışanla- 
rina başarılar dilerim. 

Af/ füıa/İtmtr 

_ I Eğer ekran kartında bir so¬ 
lun olsaydı monitöre vurduğunda görüntü 
düzelmedi. Sorun büyük ihrimalle ya moni¬ 
törün içinde, k: eğer öyleyse şarla bayağı 
pahalıya rru lolabıl İr . veya monitörü kasaya 
bağlayan kalsfoda 

1. Kafa temizleyici ti İdeallerden birisini 
kullanırsan düzelme İhtimali yüksek Eğer bu 
işe yaramazsa, virüs taraması yap. Floppy yt 
İrilitteyen virüsler olduğunu duymuştum. 

3 Olabilir, beliri de DOS dcirag ini yanlış¬ 
lıkla çoJLşnrm^sındır. Winduws 95 kurulu 
maki ilalarda DOS altında deft ag ve scandlsk I 
çAİıştrnrsamz bu riîr sorunlarla karşılaşabil irsi¬ 
ne Eğer sorun çok büyükse, HD'c Farm At at 
maktan başka bîr çareniz yok demektir. 

4 3Dbc, üç boyur hızlandırıcı işlemciler 
üre ren bir tlmna. L İze rinde- 3Dfx yazarı bütün 
kurtlar, bu firmanın ürettiği işicmdlerden kut 
lanıyor. Bu işlemcileri iyiden kötüye Voodoo 
kastı, Vnodoa ve Voodoo 2 şeklinde sınıflan 
dırabliiriz Dîrect 30, ise bu üç boyut hızlan 
dinci işlemcilerin oyunlar Taralından kolayca 
tanınması için DîrecîX'în içine eklenmiş bir 
programcık. Eğer bir oyunda 3Dfa ve Direcî 
30 seçeneklerinin ikisi de varsa. 3DFx'l sec 
meniz performans ve kaliteyi ariTirrr, 

5. Hile isteme benden, buz gibi soğurum 
birden. 

6 . Çok ScVgoE 


Sevgili Level. 

Derginizi her ay severek okuyorum. 
CDTeriniı de cok güzel, Ben sizden 
Diablo nun birkaç şifresini isliyorum 

(ha..,..,, hû. ha..J. Ben bu oyunu 

ne kadar oynamış atsam da bazı yara- 
tıkları (özellikte Butcher'ı) oldu re mı yo¬ 
rum, 5 veya â'cı seviyelerde takılıyorum, 
©u beni deli ediyor (Flfa 98. World Cup 
98 v# Gram d Thefl Aulo'yu da cok sevi¬ 
yorum). Haziran ayında World Cup 98T 
verdiniz, ama oyun çok kısa sürüyor, 
Hani bu ay diyorum biraz daha uzun 
alanım (herhalde anladınız) Banim size 
birkaç tane sarum olacaktı. 

T Ben Creative ve SamsungTarın ça¬ 
lışma programları aynı diye duymuştum 
tafralarda bazı sesler var CD girip çı¬ 
karken ve bilgisayar açılıp kapanırken. 
Bu ses sadece infralaıra mı özgü? 

2, W orta Cup 9Bln kuluda olmayanı 
Fifa 9â gibi t 5 milyon TL si mt? 

3 Ucuz ve güzel olan tv. radyo ve 3D 
ekran kartları ne Kadar acaba? 

teman Tura 
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forum 


Dîabto'nun şifreci yok malesefi 
hem plablo glbt mükemmel bir oyunda hile 
yaparak oyunun bütün zevkini kaçırmanı tav¬ 
siye etmem, Burcher için tavsiye islersen. 
Butcher’ın bulunduğu seviyede (2/ydl sam 
nm) herkesi öldür t sonra aşağı katlara İnip 
herkesi öldür, En az iki seviyedeki bütün bü 
yü ve silahlan topla vc yapacak başka birşey 
kalmayınca geri dön, yeni güçlerini kullana¬ 
rak flurcher'ın işim bitir. 

Worid Cup 9610 demosunun k\sa sürmesi 
gayet ctağaJ, çünkü adı üzerinden o derrıo. 
Demolar firmaların oyunlarını alıcıların önce 
görüp bezenirlerse almaları için yayınlamıHar, 
Ve istisnalar hariç bir oyunun sadece bir de 
mosu olur Yanı uzun ricmo, kısa demo diye 
bSrşey yok. 

1. Aslında çalışması lazım, çünkü seslerin 
CD Ibm'un markasıyla alakası yok Ama ses¬ 
lerin çalışmasını sağlayan program CD 
Rom'un markasını algılayacak şekilde çalışı - 
yol İse. o Zaman sesler Samsung 'da çalış 
maz. 

1. Wor1d Cup 98fn kutuda olmayanı, Fİ fa 
9S'de de olduğu gibi, kopya yazılıma gir¬ 
mekledir ve satılması suçtur. flte'nın ve 
Wortd Cup'm Türkiye'deki bütün dağıtım 
hakları Aral İthalatın elinde olduğundan 
orijinal Minin dışında sanJması tamamen 
yasaktır ve eğer siz bu kopya versiyonlardan 
birisini alıyorsan \r suça ortak olduğunuzu 
aklınızdan çıkartmayı ıv 

3. En ucuz radyo kardan S milyon TL civa¬ 
rında. TV kartları [SOdoîardır Piyasadaki en 
tyl ve ucuz 3Dfx kartı 95 dolar olan Diamond 
rVlcmster l'rilr. 


Heıtıaba Level Dergisi Çalışanları, 

fazla uzatmayacağım. Sız övgü yeri¬ 
ne yapıcı eleştiriler istemişsiniz, pekala 

t. Bakın beyler öncelikle sayfa kalite¬ 
nizi artırmalı 5 inıî- Cok İnce ve yırtılmak 
için tek dokunuşa ihtiyacı var 

2 9u gerçekten önemli. Genelde ben 
tüm dergileri toplarım ve özellikle oyun 
açıklayanlar arasında beklentim bu 
ayın en İyi oyunlarını açıklamaları fa¬ 
kat 3 ay içinde iki- ay üst üste Hayal kı¬ 
rıklığına uğru yorum. Belki göreviniz İyi 
ve kötü oyuntarı önlere bildirmek. Ama 
bu kötü ay unlan açıklamanızı gerektir 
mez. Yapmanız gereken sadece o ayın 
an iyi oyunlarını açıklamak. Okuyucula¬ 
rınız böyloce a açıklanmayan oyunları 
almayacaktır Hatta Bu oyunları atma¬ 
yın' diye küçük bir bölüm yapabilirsiniz. 
Siz aylık dergisiniz ve kalü oyunları 
açıkladıkça derginin okunabilirliği düşü¬ 
yor. Bir hafta bitiyor ve öteki oy zor bek¬ 
leniyor 0u uzun yazıda inşallah ne 
demek istediğimi anlomıssmızdır ve bu* 
nu uygularsınız (Kesin itiraz edeceksiniz 
oma bunu dinleyin). 

3. Yakında derginizi olmak İçin 1 mil¬ 
yon TL vereceğiz. Bunun hakkım verin 
Sakın yanlış anlamayın Sizden istediği 
nnLz promosyon değil. 0 lr derginin kalite 
sı verdiği hediyelerle değil okunabilirliği 
ile ölçülür, CD vermek önemli değil 
Fiyort artırılıp promosyon verilir ama oku¬ 
yucuya sevgi, sıcaklık vermez. 9u arada 


yazarlar yazılarını yazmış olmak için 
yazmasınlar Sayfa doldurmasınlar. Bil¬ 
gi versinler ve sadece açıklasınlor. 

4. Bu yazdıklarım hem PC. hem de P5 
için gaçerLdlf. 

5. Bunlor yapıcı eleştiriler ve uygular- 
sonu daha iyi olursunuz. Ama yine de 
çok İyisiniz. Tebrikler 

Aip&f Gemici 

], Sayfa kalitesini anırmamız. 
ItalUevie ifgîfi herşeyde okluğu gibi, direke 
olarak malîye timizi, o da size yanalyan fiyatı¬ 
mızı etkileyecektir. Asfinda su andaki sayfa 
kekemizden gayet memnunuz, Ama çok 
şikayet gelirse daha üst seviye bir kağıda da 
basılabiliriz O zaman da “Bakın beyler, fiya¬ 
tınız çok fazla" diye başlayan mektuplar 
almaya başlan*, o başka. 

1. Piyasada iter zaman üstün kalitede 
oyunlar bulmak çok zor; Özellikle yabancı ül¬ 
kelerde tatil dönemlerinde (Chrlsrn^ vs,) fir¬ 
malar. çocuklarına oyun almak isteyen ana 
babalan sömürmek İçin stoklarda tuttuğu bü¬ 
tün oyunları birden piyasaya sürüyorlar 
Diğer zamanlarda İse küçük firmaların piyasa- 
da tutunmak İçin çıkarttıkları oyunlar geEEyor 
çoğunlukla Bunların arasında da çok kaliteli 
Olanlar bulunuyor. Ama bazen öyle az oyun 
geliyor ki, biz de yeni ne gelmişse alıp açık¬ 
lamak zorunda kalıyoruz. 

3 Daha önce de süy İçmişti m, dergi için¬ 
de genel olarak geyikler egemen olduğun¬ 
dan, yazılar da o yönde yazılıyor. Tabi bazen 
muhabbetin dozu kaçıyor* o bakımdan haklı¬ 
sın ama sanı um sen de. "Size şu ayıııiu açık- 
[itlim, atın okuyun İşte, beğenmezseniz de 
beğenmeyin" diye başlayan yanlar okumak 
Isccınczsın. 

4, Anladım- 

5, Yine de çok sağal- 


SevgtU Level. 

Derginiz beğeniyorum ve her ay alı¬ 
yorum. Şimdi isterseniz sorulara geçe 
yim. 

t. Derginizin Mayıs sayasında Ray 
Stattan için verdiğiniz hilelerde Tomb 
Raider 2Yün hilelerini doğru bîr şekilde 
yapum amo çalışmadı ve çok zor durum¬ 
dayım Yardım ederseniz sevinirim. 

2. Age Of Emplreş ve Theme Hospl- 
tai'ın oyunlarının Play Statları İçin olanı 
var mı? 

Emir Beşkurt/Izmtr 

\ O hileleri bir de elinde 
FLAkü varken dene Ayrıca o hilenin eksik 
yazıtmış olma ihtimaline biı daha yazı 
yorum, Bir adcı FLAKE yaktıktan sonra saat 
yönünde SHIfT'e basrh alarak Üç kere 
döndükten sonra. At Fa basılı tutarak İleriye 
atlayarak bölüm geçer, geriye atlarsanız son- 
suz silah alırsınız. 

2. Malesef Age ot Eırı pir es P5 İçin yok 
ama Theme Hospltal var 


Sayın Level Çalışan lan. 

Ben derginizi uzun süredir okuyorum. 


Hakikaten de cok kaliteli bir dergi hazır¬ 
lıyorsunuz. 

ı,Su 3Dfk'l başbakan yaptılar Fiyatını 
pahalı tuttular Oyunları buna göre yap¬ 
tılar. Bize de bunu almayı farz kıldılar. 
Bu aralar şairliğim maksimum düzeyde 
Bana bir 3Dfx karb tavsiye edebilir misi¬ 
niz? {İmla hatası özüüûûr), (bak gene 
yaptım). Sır 4 Mb Terminatör 3Dfx kartı 
buldum, Sizce bu beni tatmin edecek 
mi? Sakın, en tyl&l Honslef demeyin, fi’ 
yatı aklıma geldikçe tansiyonum yükse 
liyor. Lütfen bana ucuz bir tane önerin, 
yoksa KASA nın bilgisayarlarını çalma¬ 
ya başlayacağım (büyük İtiraf abarttım 
ıımî). 

2 Sizden acarın şifrelerini reca (kibar¬ 
ca) ediyorum. Bence bu oyun Need For 
Speed (hepsi)* ve Screamer ftatiyden 
sonraki en iyi yenş oyunu. Anlayacağı¬ 
mı ben oyunların da oynanc bilirliği ne 
önem veriyorum (zaten bunun İçin Test 
Drıve 4 ü burada saymadım) Ani bir ses 
ve goool. Şu on Heksıka, Güney Ka¬ 
reyle eşitliği sagtodı 1-1 Sözlerimi bir 
mani Ue bitirmek istiyorum. Uzun uzun 
kavaklar, dökülüyor topraklar. Ben Le- 
vele doymadım, doysun bilgisayarlı 
manyaklar. 

şu an Grand Theft Autada polisler 
beni enselemek üzere (Imdaat). (ulan 
mafya yardım ister mi?), (radikal olmaya 
çatışıyorum). 

Eğer bu yazıyı Türkçe hocam okursa, 
İmla halalarından dolayı beni kızartmak 
İçin tavayı hazırlamıştır (not! The Turkish 
teacher miğhl ha ve klıted the student.). 
Artık İngilizce hocası do peşimde 

Aidata Chat de ı ay sonra görüşmek 
üzere. 

Doru* Tüîkoğiv (Selam), 
Çağlar Ertekfn. 

[. Bence TermlnatöF 3D yeri¬ 
ne Müh üter al diyeceğim* sinir krizine gire¬ 
ceksin. Neden dersen* Terrımatör 3D 
OpcnGL desteklemiyor diye duydum Hem 
Monstcr fiyatları 95 dolar civarına inmişken, 
başka bir şey düşünmen saç™ olur. 

2, Birisi eheac mi istedi? Yok yav. ben 
duymadım, siz duydunuz mu ? Allah Allah, 
gaipten sesler duymaya başladım galiba. 


Cümleten Maraba* 

Kısa ve öz alacam. 

1. Postere devam (kızıyon biliyom 
oma İlla de ay un olmayabilir mesela 
luslice For M" posterini vorin sîze dua 
edeyim) 

2. Tam oyunlar verin, İyi güzel de dan¬ 
galak oyun lan değil. delikanlı oyunları 
verin. BC 3000AD salök bir oyundu, on 
azından ben beğenmedim. (Beğenme¬ 
dim mi. yoksa oynayamadık mı?) 

3. Coğrafyacıyı her gün bol bat anıyo¬ 
ruz (argo tabirlerimizle). Ne yapalım? 

4. Bana her şey dahil Internet ne ka¬ 
dara mal olur (arta kalite olsun, "637“ 
yani}? 
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Şov haber niye lavuk haberleri ya* 
yıniıyoool Bana nei Bana nel 

6. Panzer General Jt'nîn hilesi falan 

var mr? 

7 ŞüyLe güzelce bir "Best of 
Slrotegles" CD'sl yapsanız, gene $lze 
dua ederim, 

8. Derginiz biraz pahalı değil mı £637 
aiayıj? 

9. Lang Lılve SepuUra-LLS! 

ıû, Amerika'yı Kızılderili katliamların- 
dan dolayı Anıyorum {gec olsun güç ol- 
masın). 

11. Sevgili Güzjn Abla, su içsem yatı¬ 
yor. acaba su içtikten Sonra şişeyi de 
yesem bir yoran olur mu? 

Şimdiden teşekkür ederim, f7ustice' L 
için) 

Metoi Müftia 

I. Postere tabi iki devam, ama 
şu posteri verin bunu verin demeniz pek bir 
İşe yaramıyor, Bu olay . dediğim gibi . gayel 
random çalışıyor 

2. Eh. ucuz etin yahnisi □ kanlar oEui- 
flC300QAD aslında parayla sarılan, ama İki 
Anma arasındaki bir anlaşmazlık yüzünden 
Internet üzerinden bedava dağıtılmaya başla¬ 
nan bir oyun ve aslında o kadar da kötü bir 
oyun değil Sana tavsiyem. Eylülü bekle¬ 
men. 

3. Ne bileyim, o coğrafyacınızla sizin ara¬ 
nızda blrşey. 

4. Modem SO S + Internet bağlantısı 
30 $ = yaklaşıl;. 80 % ama fiyatlar I.SS ve mo¬ 
demin kalitesine göre değişebilir. 

5. Haber müdürüne bak , haber programı¬ 
nı aJ demiş aralanmız 

û, Hlk? yok. öf dil kendi teri, Helvasını da 
yeni yedik. 

7. Atraksiyon fikirleri, number 1 listesine 
eklendi. Sagol 

8 . Kalitemizi düşünürsen 4 verdiğimiz 2 
CD’ys düşürtürsen 4 insan olduğumuza göre 
bizim de arada sırada yemek yememiz ge¬ 
rektiğini düşünürsen , Ayar o kadar da çok 
gelmeyecektir istersen fiyatımızı bir de diğer 
H malum 1 dergiyle karşılaştır. O zaman da çok 
dersen, sana türşey diyemem. 

9. Olsun bakalım. 

10. Ben de Fransa yı uydurma Ermeni soy 
kın mim tanıdı klan İçin kınıyorum, 

E 1 . Olur tabii hiç olmaz mı. onun üzerine 
başka bifş^ yiyemeyeceğinden kilo sorunun 
falar i kalmaz. 


Sevgili Lövç( Çalışanlan. 

Ne kadar orijinal bir hitap kullandım 
dirrıE? Şimdiden eğer kötü yazıyorsam 
özür dilerim Derginize bayrlıyorum Sü¬ 
tün sayılarmış olamadım, fakat yamlmn 
yorsam ilk sayınızdan İtibaren bu dergi¬ 
yi almaya başladım sonra â ay önce 
derginizi almayı bıraktım, sonra da di¬ 
ğer malum dergiyi almaya başladım 
Oyun açıklamaları iğrençti, sayfayı 
resimle doldurup yarım sayfa oyun 
tan ılı mı y a pıy artardı, CD de pek Fyi sa¬ 
yamazdı. Her neyse sonra Mayıs 1993 
sayınızı aldım ve gerçekten de bir oyun 
dergisinin nasıl olduğunu gördüm Son¬ 


ra CD'yl taktım aman Allah ım o ne güzel 
arabirim, en odunun bile onlayabilece* 
gl türde, en çok da Ouoke ll'ftln en san 
demasu İle fmergeney'e bayıldım Ayrı¬ 
ca Street s of Simcily hokkandaki tu m 
kötü görüşlerinize katılıyorum. Simdi 
sorular; 

1 Yan ilmiyorsam geçen senenin altın¬ 
cı ayında vermiş olduğunuz CûLany 2 B 
adlı oyunda bir benzin bidonu ve Ingiliz 
anahtarı alıyorum, sonra yerden bitme 
robotları geliyor ve canımı okuyorlar. 
Onun için lütfen bir hilese. 

2- Ouest for Giory 5'de guard lan 
öldürüp duruyorum ve ortabkta dolanı 
yorum. Denize giriyorum çıkıyorum, hiç¬ 
bir şey bu!ormyorum nasıl geçeceğim ve 
Inventory İmde bulunan diget silahları 
ve kalkan lan nasıl kullanacağım? 

3 Bundan sonra hhe sayfasındaki hi¬ 
leleri dam o versiyonunda da çalışır diye 
ayırır mısınız? 

A. Command fr Conquer 2 'Tlberlum 
Sun" hakkında bulun bildiklerinizi bono 
İletir misiniz? 

5. Tomb Raider II hileleri demo versi¬ 
yonunda cali sır mı? 

6. Sim Towerido evler sürekli boşalıyor 
ve tek tek kiralarını tekrar ayartıyorum 
Bunları tek tek değil de hep birlikte de¬ 
ğiştirmenin yalu ne. yo da boşaimatarı¬ 
nı nastl önleyebilirim? Ayrıca hhesi 
varsa gönderin veya yazın 

7 Poster için teşekkürler. 

â. Elinizdeki BEoodırt en son Potch'lnl 
{BLood li nin değil} son CD f ye koyar mı¬ 
sınız? 

9 Hexptore J nln hilesi var mı? Varsa 
ne? fDemo versiyonu Idn gönderin lüt¬ 
fen). 

10. Vvdrrns 2 adlı oyunda bilgisayar 
Grenade. Clgşter Bonona Bomb gibi 
bombalan iterse 1-2-3-4 saniyede patlr- 
yor, Biz ise sadece 3 saniyede patlıyo¬ 
ruz. Bunu nasıl değiştiririz? 

Şimdiden tese-kkür Lütfen cevap 
verin, dergide yayınlamadanız da adre¬ 
sime mektup gönderirseniz sevinirim. 
Herkese selam söylüyorum 

Enis Tuncer/Ankara 

1 . Çalany ZSde sonsuz hak hi¬ 
lesi için ALT+F4 e basacaksın, 

2 Ne tesadüf onun hilesi de ALÎ 4 F 4 . 
Veya menüden QUFTI efe seçebilirsin 

3. Dernolar geneli iki e k rsa ükluklarrndan. 
hileler de malarda çatışmaz, ama Shadovv 
VVarrlor gibi uzun demoîarda hileler olabil h 
yor O zaman riemo versiyonu İçin mİ, fiili 
versiyon İçin mİ olduğunu belirtiyoruz. 

4. Tiberlan Sun pek yakında geliyor 
Dediklerine güre gece ve gündüz görevleri 
Olacakmış Gece görevlerinde düşmanın 
enerjisini kesebilirseniz karanlıktan faydalara- 
rak üsse sızabileceksiniz. Ayrıca, arka plana 
verdiğiniz hasarlar etrafı etkileyecek, mesda 
havaya uçurduğunuz bir tankın parçalan ya¬ 
maçtan aşağıya yuvarlanarak, oradan geç¬ 
mekle: olan gariban askerleri ezebilecek. 

S- Maalesef hay it. 

6 BaşmcEa SİM kelim öl geçen bütün 
oyunlara ! ilk Sim City ve Sim City 2000 hariç) 


gıcığım var. Bu nedenledir İd, hayatımda Sim 
îower oynan tışlığun yok. 

7. Rica ederiz. 

6. En son paleti alan 3DJ* pacchln! LEVIL 
5/98 sayısında yayınlamıştık. 

9 , Demo cheafteri bulmak imkansız gibi 
blrşey. 

10. Sayı tuşlarıyla ayarlayabil I rsln. 


Bu ay da geldik yolun soruna, malesef 
herkesin mektubunu yayınlamaya firsan- 
mrz olmuyor, o yüzden mektubu yayınlan 
mayan herkesten özür diliyorum. Ve 
izninizle biraz günah çıkartmak istiyorum. 
Hepinizin farkertlğl gibi dergi kadrosunda 
ufak bîr değişiklik oldu. Daha ast bir mev- 
İriye geçen Gök hur.'un yerine naçizane 
ben yazr İşleri müdürü oldum. Ve bu olay 
Öylesine aceleye geldi ki, yine farkermtşsl- 
ııizdir, bu ay yandığım oyunlar biraz baştan 
savma oldu. Gelecek aydan İtibaren herşe- 
yin yoluna gireceğinden eminim. 


Yazarlık İçin başvuran herkese çok teşek¬ 
kürler. içlerinden bazıları gerçekten çak 
I cali teliydi, ama 'Yazar anyoruz' ilamın verdi¬ 
ğimizden bu yana çak şey değişti ÖSYM kıs¬ 
kacından kurtulan ve okulu biten csld 
yazarlar geri döndü, ben sorunlu yazı işleri 
müdürü oldum, akvaryuma 3 tane daha bakk 
aldım falan. Şaka bir yana artık yazaı aramı¬ 
yoruz gelen mektupların içinden iki ianesi 
değerlendir] id I ve yazarlığa uygun görüldü, 
Eğer bu kişiler bizimle İrtibata geçerse (kim 
olduklarını birazdan söyleyeceğim, merak 
edin diye] iyi olur. 

Yazarlığa Terfi Eden Okuyucular: Barış Uy 
gur flstanbul/Bakifkfify)! Gerçekten mükem¬ 
mel bit mektuptu, yani kıskanmadım desem 
yalan olur. Bir daha benden daha İyi yazı yaz 
d iğin ı görmeyeyim, tena olur. Neyse, dikkat 
ettim de k o koca mektubu yazmışsın ama 
hiçbir yerinde "Derginizde yazar olmak isti¬ 
yorum" gibi bir ibare göremedim. Eğer böy¬ 
le bir İsteğin var ise r alla gel 

M.Ç. : İsmini yazmadım, çünkü çatıştığın 
yerle başının derde girmesini istemiyorum. 
Ankara’da olmanın ve yeni oyun bulabilme¬ 
nin haricînde bit sorun çıkacağım zannetmi¬ 
yorum, Eğer yazarlık istiyorsan (kİ istediğin 
mektubundan anlaşılıyor! bizi ara. Refcransla- 
nn çok iyi, benim gîbi uzun süredir “sccne* 
de olan birini görmek hoşuma gitti. 

Yazarlık İçin başvuran diğer arkadaşlar ; 

Semih Saraç, Satılmış Avcı, ÇekİFge 
I??? BLX) Tayfun, Tuğran Çalışkan. Onur 
Bay ok Erman Çolak, Ozan Nala. İl t en 
önder, Gökay Baş. Yiğit ülubel. Ömer Alrum 
dağ, Gökay Tıraş, İlgilendiğiniz İçin hepinize 
ayrı ayn Teşekkür ediyorum. 

Önümüzdeki aya görüşmek üzere, höşğft- 
kalııı, 


SİNAN AKKOL 
sakkal@i evel .com ,tr 
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WARGAMES Üzerine Bir Söyleşi 


Derginiz LEVELUn piyasaya 
yeni çıkacak olan strateji 
oyunu I Vargames hakkında 
oyunun yapımcılarından 
John I Vhigham ile yaptığı 
söyleşiyi sunuyoruz. 

MarGarnes'in hîkayesi rse- 
dtr. yanı bu oyunu yapmaya naşı i ka¬ 
rar verdiniz.? 

Warga- 

mes I yapan bizi er de herkes gibi RTS 
türüyle Düne 2, VVarcraft ve C£X gibi 
oyunlar sayesinde tanıştık, Ama bi¬ 
zimle diğer insanların Arasındaki fark, 
bu türün geleceğini görebilmemiz ve 
Wargames ı bu doğrultuda hazırlanın 
şansına sahip olmamızdı, Ciddi strate¬ 
jiyi ve düşmanları paramparça 
etmenin verdiği heyecanı aynı anda 
yaşatabilecek bit oyun yapmak iste¬ 
dik. Wargame5 İ hazırlamaya başladı¬ 
ğımızda, gelecekte piyasanın RT5 türü 
oyunlarla dolacağım biliyorduk, bu 
yüzden herkesin bildiği. kabul ettiği 
ve artık sıkıldığı türde bir oyunyap- 
mak yerine, kendi bildiğimizi yapma 
ya ve Wargames i üç boyutlu olarak 
hazırlamaya karar verdik. 

Yeni Jenerasyonun VVarga- 
mes in orfilna! Atan versiyonundan ve 
Filminden haberi bile yok. Peki oyunun 
bu isim altında satılacağına inanıyor 
musunuz? 

Wargames isim hakkının 
oyun acısından çok önemli olduğunu 
söylemezsem yalan otur, ama satışlar 
için sadece isme güvendiğimizi söy¬ 
lersem bu da doğru olmaz VVatga- 
mes kendi başına Esim yapabilecek ka¬ 
dar kaliteli bir oyun. Wargames i ha¬ 
zırlamaya başladığımız sıralarda nasıl 
bir oyun yapmak İstediğimizi biliyor¬ 
duk, ama fitimin isim hakkım 
MGM'den satın aldıktan sonra, oyu 
nun içinde geçeceği dünya ve hikaye¬ 
si kendiliğinden oluştu. Sanırım bu 
oyunun arkasında bir film lisansından 
çok daha fazla şeyle; olduğunu kısa 
zamanda anlayacaksınız. 


Wargames’în PC versiyo¬ 
nundaki en çekici özellik nedir ? 

ıYani devrim yaratacak gra¬ 
fiklerinden. tamamen üç boyutlu ola¬ 
rak tasarlanmış savaş alanlarından ve 
gelişmiş yapay zekadan başka nefer 
mi var? Eğer bu oyunun en çekici 
özelliğini öğrenmek istiyorsanız, size 
hiç düşünmeden (oynanabil trllk) 
derim. Bu oyunu oynayanların ekran 
karşısında yüzlerinin girdiği şekilleri 
görmek çok hoşuma gidiyor. En usta 
bilgisayar oyuncularının stratejilerinin 
bile, Wargamesin yapayzekalı ordu 
larının karşısında pencereden uçup 
gittiğini görmek çok hoşuma gidiyor. 

Bize Wargames deki as¬ 
ker ve silahlardan biraz bahsedebilir 
misiniz? 

Oyunda yüzden Fazla kara, 
deniz ve hava ünitesi var ve hepsinin 
özelliklerini istediğiniz 
gibi geliştirebilme se¬ 
çeneğinize sahipsiniz. 

Ama en çok ilginizi çe¬ 
kecek araçlar kesinlikle 
özel birimler. Mesela 
NORAD tarafının 5 la- 
yer Tank" denilen zırhlı 
aracı, ayakla kale dedi 
ğimlz ,r M ecir teri kah¬ 
valtıda yiyecek güçte, 
bîr de M,0,L.E (köste- 
bek) denilen bîr bomba 
var ki, yer altından he¬ 
define doğru toprağa 
kazarak gidiyor. Üzeri 
rtlze geldiğini sadece 
toprakta ilerleyen bir 
yükselti gördüğünüzde 
fark ediyorsunuz. 

Havada ise yine 
MORA D m “Stealth 
Bomber" denilen ve 
geniş bir alanı bomba 
yağmuruna tutabilen 
bir ünitesi, düşmana fark ettirmeden 
üssünün anasına asker indirebileceği¬ 
niz Transporı helikopteri var. WOPR 
rar a Finin da elinde epeyce oyuncağı 
var. örneğin havada Devastator adlı 
ve yaydığı ener|i dalgalarıyla ölüm sa 
çan bir makimi var Uzun menzilde 


ölüm saçan Crulse füzesi ve denizlerin 
hakimiyetim tam anlamıyla elinde bu¬ 
lunduran Preadnought da cabası. 

i Wargames'de oyuncunun 

amacı ne? 

Oyuncular dünyayı yavaş 
yavaş mahveden, insanları yok etme¬ 
ye ve dünyayı ele geçirmeye çalışan 
NDRAD veya robot ordusunun karşı¬ 
sında durmaya çalışacaklar ve VVOPR 
cephesini yönetecekler. Her İki tara* 
fm da I 5'eı görevi var. Her görevde 
hikaye biraz daha Hederken, oyuncu- 
lar görevlerin amaçlarını detaylı bri¬ 
finglerse öğreniyor- Görevlerden bîri 
için düşen bir uydudan bilgileri alına 
niz gerekirken, diğerinde düşmanın 
ilerlemesini durdurmak için bir tren 
köprüsünü havaya uçurmanız gere¬ 
kebilir. Bîr görevde birden fazla mis¬ 
yonunuz olabilir, bir görevi başanyla 
ramam lamanız İçin bazen beş tane 



alt görevi bitirmek zorunda katabilir¬ 
siniz. 

Wargamesin rakipleri olan 
aynı türden diğer oyunlar neler ve 
Wargames in bunlara karşı şansı sizce 
nasıl ? 


VVargames'in yapımında emeği geçen 
herkes bir arada. 
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Wargames + fn rekabet ede- 
ceğl oyunlar arasında çok ünlü ve tu 
tu lan oyunlar var. Mesela, Dark Retgn 
veTotal Annİhilation glbî oyunlar ken¬ 
di alanlarında oldukça başarılıydılar, 
ama "eski jenerasyon" oyunlardan 





sayılabilirler. YenJ çıkacak olan Tlberi- 
an Sun gibi oyunların da RT5 türüne 
yeni özellikler karacağım söyleseler 
de r onlar da eski olanaksızlıklardan 

ıVi 

boyutlu ve standartlaşmış bir “motor 
üzerinde programlandığından, oyum 


cufar bir süre sonra onlardan da sıkıla¬ 
cak. VVargames ise tamamen yepyeni, 
tümüyle orifinal ve “yeni jenerasyon" 
diyebileceğimiz bir oyun. Şunu İtiraf 
etmek istiyorum, saydığım oyun lan n 
hepsini ben de severek oynuyorum, 
ama Waf games İn bu 
oyunlarla otan rekabetin- 
den de kesinlikle endişe 
duymuyorum, çünkü War- 
games e güveniyorum. 

1 V ;! VVargames için 
ek görevler çıkartmak gibi 
bir düşünceniz var mı? 
Veya belki de bir Warga- 
rnesZ? Wargames hikaye¬ 
siyle bağlantılı olarak başka 
oyunlar yapmayı düşünü- 
yor musunuz? 

' ' ' Bu büyüklükçe 
bütün projelerde olduğu 
gibi, VVargames de her ye¬ 
ni versiyonunda gelişecek 
konumda. Şimdiden bir gö¬ 
rev diski planlamaya başla¬ 
dık bile. Kesinlikle tek kişi¬ 
lik oyun İçin yeni kampan¬ 
yalar ve har İlalar olacak, 
ama esas olarak yapmayı düşündükle¬ 
rimiz multiplayer oyunları, yeni ünite¬ 
ler her blrırnirı özelliklerini geliştlre 
bilme seçeneği 

On 1 undan beldemden sür 

neler ? 


İyf satacağını düşünüyorum. 
Neden mİ? Çünkü bunu gerçekten 
hak ediyor. Belki son iki yıldan beri bu 
oyundan başka blrşeyte uğraşmadı¬ 
ğımdan böyle konuştuğumu düşüne¬ 
bilirsiniz. ama Wargames‘i bdki de 
binlerce kez oynadığım halde, yinede 
sıkılın ada n oy n aya bi l ry orsam, o 
zaman böyle söylemekte haklı oldu 
ğumu kabul edersiniz. 

Real-Time strateji oyunla¬ 
rının son zamanlarda bu kadar yaygın 
I aşırı as t konusunda ne düşünüyorsu¬ 
nuz? Bu türün hâla gelişmeye açık 
olduğuna mı, yoksa artık oyuncuların 
bu tür oyunlara doyduğuna mı İnanı¬ 
yorsunuz ? 

Bu türün çok çabuk rüketile- 
blteceğine İnanmıyorum. Yeni bir 
oyun türünün tüm özelliklerinin ortaya 
çrkması yıllar alabilir, RT5 türü oyunla¬ 
rın avantajı, gelişmeye sürekli açık ol¬ 
ması, Real time strateji oyunları, sade 
ce onfan yapanların yetenekleri ve 
hayal güçleriyle sınırlıdır. Gelişen tek 
noloji ve oyun yapımcılarının tecrübe¬ 
leri arrtıkça, önümüzdeki iki-üç yıl 
içinde çok daha [yİ real time strateji 
türü oyunlar göreceğimize inanıyo¬ 
rum, 

"VVargamesTn dünya ça 
pında ünlü bir oyun olması ve sizin de 
bu alanda çok bilinen bir sima haline 
gelmiş olmanız” fikri size nasıl 
geliyor? 

Hiçbir zaman ünlü olmak 
düşüncesiyle çalışmadık. Yaptığımız 
oyunlar zaten kendi adlarıyla ayakta 
duruyor, onların başarı veya başarısız 
Irkları da bizi doğrudan etkileyecektir. 
Tabii, yaptığımız oyunlann başarılı 
olması da hoş bir durum, hem ekono¬ 
mik güven sağlıyor, hem de firmanın 
endüstrideki yerini sağlamlaştırıyor, 

Level okuyucularına söyle- 
yemek istediğiniz başka bir şey var mt? 

Bu oyunun piyasadaki her- 
şeyden çok daha iyi olması için epey 
uğraştık. bu nedenle hepimizin isteği, 
VVargamesl oynarken bol bol eğlen¬ 
meniz. 

Va&h içm t;ok 

teşekkür ederiz. 
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